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Teil 1: everRun-Benutzerhandbuch

Das everRun-Benutzerhandbuch beschreibt everRun-Systeme, ihre Installation und ihre Verwendung.

Eine Ubersicht (iber die erforderlichen Schritte bei der Installation der everRun-Software finden Sie unter:

o ,everRun-Kurzanleitung®auf Seite 1

Systembeschreibungen einschliel3lich der Betriebsmodi und der Speicher- und Netzwerkarchitektur finden

Sie unter:

e ,Einfihrung in everRun-Systeme* auf Seite 1

Informationen zur Planung und Installation finden Sie unter:

o ,Erste Schritte® auf Seite 25

In den folgenden Themen wird die Verwaltung von everRun-Systemen beschrieben.

« ,Verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65
o ,Aktualisieren der everRun-Software* auf Seite 125

o ,Migrieren aus Nicht-everRun 7.x-Systemen* auf Seite 129

e ,Verwalten von logischen Laufwerken® auf Seite 151

¢ ,Verwalten von physischen Maschinen* auf Seite 159

¢ ,Verwalten von virtuellen Maschinen® auf Seite 175



¢ ,Warten von physischen Maschinen® auf Seite 303

« ,Verwalten von externem Speicher “ auf Seite 315



Kapitel 1: Einfihrung in everRun-Systeme

Eine Zusammenfassung der Schritte zum Installieren der everRun-Software finden Sie in der ,everRun-

Kurzanleitung” auf Seite 1.

Eine Einfihrung in everRun-Systeme finden Sie in den folgenden Themen:

o everRun-Systemiiberblick® auf Seite 8

o ,Betriebsmodi“ auf Seite 12

o ,everRun-Speicherarchitektur® auf Seite 16

o ,Netzwerkarchitektur” auf Seite 21

e ,Systemnutzungseinschrankungen® auf Seite 23
everRun-Kurzanleitung

Verwenden Sie die everRun-Kurzanleitung, um lhr everRun-System so schnell wie mdéglich einzurichten

und in Betrieb zu nehmen.

Ein everRun-System bendtigt zwei x86-64 Hostserver (als physische Maschinen oder kurz PMs
bezeichnet), die mehrere virtuelle Maschinen (VMs) unterstiitzen, sowie einen
Remoteverwaltungscomputer, auf dem die everRun-Verfligbarkeitskonsole ausgefiihrt wird. In dieser
Anleitung wird beschrieben, wie Sie die PMs einrichten. Sie werden durch die grundlegenden Aufgaben der

Installation und Inbetriebnahme geleitet, darunter:

o ,Alles Erforderliche bereithalten® auf Seite 2

o ,Konfigurieren des RAID-Controllers® auf Seite 2
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-

»Vverkabeln des Systems® auf Seite 3

,Beziehen des ISO-Abbilds“ auf Seite 4

»Installieren der everRun-Software® auf Seite 5

~LAnmelden bei der everRun-Verfiigbarkeitskonsole “ auf Seite 7

.Erstellen einer geschitzten virtuellen Maschine® auf Seite 8

Hinweis: Falls Sie bei der Installation Unterstiitzung bendtigen:

e Rufen Sie 866-763-1813 (in den USA, gebiihrenfrei) oder 602-852-3094 (international) an

e Besuchen Sie die Seite everRun Downloads and Support unter

http://www.stratus.com/go/support/everrun

Alles Erforderliche bereithalten

Sie brauchen die folgenden Objekte/Informationen:

Zwei PMs, die die hier aufgefihrten Anforderungen erflillen:

,Ubersicht (iber die Systemanforderungen® auf Seite 26
Ethernet-Kabel fiir jedes Netzwerk, das Sie anschliel3en

Einen Remoteverwaltungscomputer. Dies ist ein Allzweck-PC mit einem unterstiitzten
Webbrowser fur den Zugriff auf die everRun-Verfligbarkeitskonsole. Er muss sich im selben
Unternehmens-/Verwaltungsnetzwerk befinden wie die PMs, die installiert werden. Details finden

Sie unter Anforderungen der ,Anforderungen der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 35.

Einen Monitor, eine Tastatur und entsprechende Kabel, die nur wéahrend der Installation verwendet

werden
Den everRun-Lizenzschliissel, den Sie von Stratus erhalten haben

Das everRun-ISO-Abbild, das Sie hier herunterladen kénnen: Seite everRun Support unter

http://www.stratus.com/go/support/everrun

Von lhrem Netzwerkadministrator die IPv4-Adresse, die Netzmaske, die Standardgatewayadresse

und die DNS-Adresse flr everRun und jede PM

Konfigurieren des RAID-Controllers
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Verkabeln des Systems

Stratus empfiehlt dringend, dass lhr everRun-System einen Speicher-RAID-Controller verwendet. Die
RAID-Controller in einem everRun-System erstellen logische Laufwerke von den physischen
Datentragern des Systems. Die logischen Laufwerke werden dann in einer Speichergruppe

zusammengefasst. Konfigurationsempfehlungen:

 Wenn das System Uber ein einzelnes logisches Laufwerk verfligt, empfiehlt Stratus dringend, dass
Sie den RAID-Controller so konfigurieren, dass logische Laufwerke, die dem Host bereitgestellt

werden, durch redundante physische Laufwerke abgesichert werden.

o Stratus empfiehlt dringend, dass RAID-Controller tiber einen batteriegesicherten Schreibcache

verfligen.

« Sie mussen den RAID-Controller so konfigurieren, dass er vom ersten logischen Laufwerk startet.
Verkabeln des Systems
Schlief3en Sie die folgenden Kabel an:

o Privates Netzwerk: Verbinden Sie ein Ethernet-Kabel direkt vom ersten Embedded-Port auf der
ersten PM mit dem ersten Embedded-Port auf der zweiten PM. Wenn Sie das private Netzwerk

als A-Link verwenden méchten, lesen Sie ,A-Link- und private Netzwerke® auf Seite 21.

¢ Unternehmens-/Verwaltungsnetzwerk: Das erste Unternehmensnetzwerk ist das
Verwaltungsnetzwerk. Verbinden Sie Ethernet-Kabel vom zweiten Embedded-Port an jeder PM
Uber einen Netzwerkswitch mit einem Netzwerk und verbinden Sie den

Remoteverwaltungscomputer mit diesem Netzwerk.

o A-Link-Netzwerk(e): SchlieRen Sie fur jedes A-Link-Netzwerk ein Ethernet-Kabel von einem
beliebigen ungenutzten Port an der ersten PM an einen beliebigen ungenutzten Port an der zweiten

PM entweder direkt oder Giber einen Netzwerkswitch an.

o Unternehmensnetzwerk(e): Schlieen Sie fiir jedes Unternehmensnetzwerk Ethernet-Kabel von
einem Port an der ersten PM (ber einen Netzwerkswitch zu einem Netzwerk an einen Port an der

zweiten PM an.

o Stellen Sie sicher, dass der Remoteverwaltungscomputer mit dem Verwaltungsnetzwerk

verbunden ist.

o Schlief’en Sie den Monitor, die Tastatur und die Maus an die erste PM an. Siehe ,Site- und

Systemvorbereitung” auf Seite 38 mit weiteren Informationen.
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Diese Abbildung veranschaulicht diese Verbindungen:
Tastatur & e
Konsole ! :
------------ 1 A-Link-Netzwerk
% . _: Privates Netzwerk

1. physische 2. physische
Maschine Maschine

Computer/Browser fir
Zugnff auf everRun-
Verfiigbarkeitskonsole

Untermnehmens-/
Verwaltungsnetzwerk

Hinweis: Wenn Sie die Software auf der ersten PM installieren, schlieRen Sie die Tastatur und

den Monitor an die erste PM an. Wenn Sie die Software auf der zweiten PM installieren,

-

schlie3en Sie die Tastatur und den Monitor an die zweite PM an. Wenn die Softwareinstallation

abgeschlossen ist, trennen Sie die Tastatur und den Monitor vom System.

Beziehen des ISO-Abbilds
Beziehen Sie das ISO-Abbild und erstellen Sie ein startfahiges Medium:

1. Gehen Sie auf einem beliebigen Computer mit Internetverbindung zur Seite everRun Support

unter http://www.stratus.com/go/support/everrun.

2. Um das ISO-Abbild der everRun-Software (everRun_install-7.x.x.x-xxx.is0) herunterzuladen,
klicken Sie unter Product Download auf everRun 7.x.x.x ISO Image. Speichern Sie das ISO-
Abbild.

3. Erstellen Sie mithilfe des 1ISO-Abbilds ein startfahiges Medium:

= Verwenden Sie ein entsprechendes Programm, um das 1SO-Abbild auf eine DVD zu
brennen. Wenn Sie zum Beispiel die Roxio-Anwendung installiert haben, klicken Sie mit der

rechten Maustaste auf die ISO-Datei und wahlen Sie die Option zum Brennen einer DVD.

= Zum Erstellen eines startfdhigen USB-Mediums lesen Sie ,Erstellen von startfahigen USB-

Medien® auf Seite 41

Es kann vorkommen, dass eine ISO-Datei beim Herunterladen beschadigt wird. Sie kénnen das
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Installieren der everRun-Software

Installationsmedium wahrend der Softwareinstallation optional tberpriifen.

Weitere Informationen finden Sie unter ,Beziehen der everRun-Software” auf Seite 40.
Installieren der everRun-Software
Rechnen Sie mit 60 bis 90 Minuten fiir die vollstandige Installation der everRun-Software.

1. Installieren Sie die everRun-Software auf der ersten PM:

a. Schalten Sie die erste PM ein und legen Sie das startfahige Medium ein bzw. stellen Sie das

ISO-Abbild bereit.

b. Wenn die PM hochgefahren wird, konfigurieren Sie die folgenden Einstellungen im

Firmware-Setup-Utility (BIOS oder UEFI):

o Legen Sie das optische Laufwerk als erstes Startgerat fest.

o

Aktivieren Sie die Virtualisierungstechnologie.

o

Aktivieren Sie die Execute-Disable-Bit-Funktion.

Z» Hinweis: Wenn Sie lhre Tastatur fr ein anderes Layout konfigurieren missen,

lesen Sie , Tastaturlayout” auf Seite 55.

c. Wahlen Sie im BegriRungsbildschirm der Installationssoftware mit den Pfeiltasten eine
Installationsoption aus. Stratus empfiehlt, bei der erstmaligen Installation Verify medium
and Install everRun (Medium Gberpriifen und everRun installieren) zu wahlen, damit das
Installationsmedium vor der Installation Gberpriift wird (dadurch dauert der
Installationsprozess etwa funf Minuten langer). Wenn Sie das Medium nicht Uberpriifen
mochten, wahlen Sie Install everRun, Create a new system (everRun installieren, Neues
System erstellen). Nachdem Sie eine Option gewahlt haben, driicken Sie die

Eingabetaste.

d. Falls der Startdatentrager zuvor installierte Daten enthalt, wird die folgende Meldung
angezeigt und das System fiihrt einen Neustart aus (wenn der Startdatentrager keine zuvor
installierten Daten enthalt, wird die Installation mit dem nachsten Schritt fortgesetzt):

Neustart wird ausgefiihrt, da Datentrager XXX geloscht wurden.
Nach dem Neustart wird wieder das Startmen( angezeigt und Sie miissen wieder eine

Installationsoption auswahlen (Schritt 1c weiter oben).
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Wabhlen Sie im Bildschirm Select interface for private Physical Machine connection
(Schnittstelle fur private PM-Verbindung auswahlen) einen eingebetteten Port (zum Beispiel

em1, was die Standardeinstellung ist) und driicken Sie die Taste F12.

Wabhlen Sie im Bildschirm Select interface for managing the system (ibiz0) (Schnittstelle
fur die Systemverwaltung (ibiz0) auswahlen) einen eingebetteten Port (zum Beispiel em2,

was die Standardeinstellung ist) und driicken Sie die Taste F12.

Wahlen Sie im Bildschirm Select the method to configure ibiz0 (Methode zur
Konfiguration von ibiz0 auswahlen) die Option Manual configuration (Static Address)

(Manuelle Konfiguration (Statische Adresse)) und driicken Sie F12.

Hinweis: Um die IP-Adresse dynamisch zu konfigurieren, wahlen Sie
stattdessen Automatic configuration via DHCP (Automatische Konfiguration
Uber DHCP) und fahren Sie mit Schritt 1h fort, wo Sie die IPv4 Adressen
notieren mussen wie unter ,Aufzeichnen der Verwaltungs-IP-Adresse” auf

Seite 56 beschrieben.

Geben Sie im Bildschirm Configure em2 (em2 konfigurieren) die IPv4-Adresse, die
Netzmaske, die Standardgatewayadresse und die DNS-Adresse ein, die Sie jeweils von

Ihrem Netzwerkadministrator erhalten haben, und driicken Sie dann F12.

Es ist kein Eingreifen Ihrerseits erforderlich, bis die erste PM neu startet. Entfernen Sie zu
diesem Zeitpunkt das startfahige Medium bzw. heben Sie die Bereitstellung des 1SO-
Abbilds auf, verbinden Sie die Tastatur/Konsole mit der zweiten PM und fahren Sie mit

Schritt 2 fort.

2. Installieren Sie die everRun-Software auf der zweiten PM:

a.

b.

C.

Schalten Sie die zweite PM ein und legen Sie das startfahige Medium ein bzw. stellen Sie

das ISO-Abbild bereit.

Wenn die PM hochgefahren wird, konfigurieren Sie die Einstellungen im Firmware-Setup-

Utility (BIOS oder UEFI) wie in Schritt 1b beschrieben.

Waéhlen Sie im Begruilungsbildschirm der Installationssoftware mithilfe der Pfeiltasten die
Option Replace PM, Join system: Initialize data (PM ersetzen, Mit System verbinden:

Daten initialisieren) aus und driicken Sie die Eingabetaste.
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Anmelden bei der everRun-Verfligbarkeitskonsole

d. Falls der Startdatentrager zuvor installierte Daten enthalt, wird die folgende Meldung
angezeigt und das System fuhrt einen Neustart aus (wenn der Startdatentrager keine zuvor
installierten Daten enthalt, wird die Installation mit dem nachsten Schritt fortgesetzt):

Neustart wird ausgefiihrt, da Datentradger XXX gel6scht wurden.
Nach dem Neustart wird wieder das Startmeni angezeigt und Sie missen mit Schritt 2c

weiter oben fortfahren.
e. Fihren Sie die Schritte 1e bis 1h aus.

f. Es ist kein Eingreifen Ihrerseits erforderlich, bis die zweite PM neu startet. Entfernen Sie
jetzt das startféahige Medium bzw. heben Sie die Bereitstellung des ISO-Abbilds auf, trennen

Sie die Tastatur/Konsole und melden Sie sich bei der everRun-Verfligbarkeitskonsole an.

Anmelden bei der everRun-Verfiigbarkeitskonsole

1.

Geben Sie beim Remoteverwaltungscomputer die IP-Adresse von KnotenO (primérer Knoten) in die

Adressleiste des Browsers ein.

Die Anmeldeseite der everRun-Verfligbarkeitskonsole wird angezeigt. Geben Sie admin als

Benutzername und admin als Kennwort ein und klicken Sie auf ANMELDEN.

Die Stratus everRun-EULA wird eingeblendet. Lesen Sie die EULA und klicken Sie auf

Akzeptieren.

Die Seite ERSTKONFIGURATION wird angezeigt. Unter BENACHRICHTIGUNGEN ist das
Kontrollkdstchen Supportbenachrichtigungen aktivieren standardmafig aktiviert. Deaktivieren
Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn Sie nicht méchten, dass das everRun-System Integritats- und
Statusbenachrichtigungen an lhren autorisierten Stratus-Servicemitarbeiter sendet. Sie kdnnen
diese Einstellung spater andem (siehe ,Konfigurieren der Remotesupport-Einstellungen” auf
Seite 101).

Geben Sie unter SYSTEM-IP als IP-Adresse die Adresse ein, die Sie von lhrem
Netzwerkadministrator erhalten haben. Nachdem Sie die Netzwerkinformationen eingegeben

haben, klicken Sie auf Weiter.

Das Fenster Portalneustart erforderlich wird angezeigt. Nachdem Sie (wie im Fenster angezeigt)

eine Minute gewartet haben, klicken Sie auf OK, um die Konsole zu aktualisieren und fortzufahren.

Das Fenster LIZENZINFORMATIONEN wird angezeigt. Klicken Sie unter Lizenzschliissel

hochladen auf Durchsuchen und navigieren Sie zu der .KEY-Lizenzdatei, die Sie von Stratus
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erhalten haben. Wahlen Sie die Lizenzschlisseldatei aus und klicken Sie auf Hochladen.
Andem Sie aus Sicherheitsgriinden die Standardwerte fiir Benutzername und Kennwort fiir das

Admin-Konto auf der Seite Benutzer und Gruppen.

Die everRun-Verfugbarkeitskonsole wird angezeigt. Fligen Sie im Browser ein Lesezeichen hinzu oder
notieren Sie sich die IP-Adresse des Systems, die Sie in Zukunft fiir die Anmeldung bei der Konsole

verwenden.
Erstellen einer geschiitzten virtuellen Maschine

Erstellen Sie zunachst eine virtuelle CD (VCD), um den virtuellen Maschinen (VMs)

Softwareinstallationsmedien zur Verfligung zu stellen.

1. Offnen Sie die Seite Virtuelle CDs in der everRun-Verfiigbarkeitskonsole
2. Klicken Sie auf VCD erstellen, um den Assistenten zum Erstellen virtueller CDs zu 6ffnen.

3. Folgen Sie den Aufforderungen des Assistenten. Details finden Sie unter ,Erstellen einer virtuellen
CD*auf Seite 275 in der Onlinehilfe.

Erstellen Sie dann eine neue virtuelle Maschine (VM) und installieren Sie ein Gastbetriebssystem in lhrem
everRun-System.
1. Klicken Sie auf der Seite Virtuelle Maschinen auf Erstellen, um den Assistenten zum Erstellen

von VMs aufzurufen.

2. Folgen Sie den Aufforderungen des Assistenten. Details finden Sie unter ,Erstellen einer neuen

virtuellen Maschine“ auf Seite 184 in der Onlinehilfe.

Nachdem Sie das Betriebssystem installiert haben, fiihren Sie ggf. weitere Konfigurationsaufgaben fiir
das Gastbetriebssystem aus (zum Beispiel Initialisieren von Datentréagern und Installieren von

Anwendungen). Details finden Sie unter ,Aufgaben nach der Installation® auf Seite 60 in der Onlinehilfe.
everRun-Systemiiberblick

Ein everRun-System bietet ununterbrochenen Betrieb ohne Datenverlust, falls es zu einem
Hardwareausfall kommt. Weitere Informationen zu den Systemfunktionen und -merkmalen finden Sie in

den folgenden Themen.

e ,Beschreibung des everRun-Systems* auf Seite 9

e ,Physische Maschinen und virtuelle Maschinen® auf Seite 9
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o ,Administrative Operationen® auf Seite 10
o ,Alarme” auf Seite 11

e ,Remotesupport” auf Seite 11

e ,Lights Out Management“ auf Seite 11

« ,Verwaltungstools von Drittanbietern® auf Seite 12
Beschreibung des everRun-Systems

Mit der everRun-Software kdnnen zwei Computer als einzelnes, hochverfligbares oder fehlertolerantes

System zusammenarbeiten. Die beiden Computer werden jeweils als physische Maschine bezeichnet.

Beide physische Maschinen (PMs)

o flihren dasselbe Host-Betriebssystem aus (CentOS)

« enthalten dieselben Daten in Arbeitsspeicher und Speicher (liber direkte Ethernet-Verbindungen

zwischen den beiden PMs synchronisiert)
¢ unterstitzen virtuelle Maschinen, die unterstitzte Gastbetriebssysteme ausfiihren

Die PMs miissen

o (ber kompatible CPUs verfiigen

o die Hardwareanforderungen fiir everRun-Systeme erfiillen. Weitere Informationen finden Sie unter
,Systemvoraussetzungen firr physische Maschinen* auf Seite 525 und ,Ubersicht iiber die

Systemanforderungen® auf Seite 26.

Die Daten und Arbeitsspeicherinhalte der beiden PMs werden Uber direkte Ethernet-Verbindungen
synchronisiert. Andere Ethernet-Verbindungen mit einem Netzwerk unterstiitzen Vorgange fir virtuelle

Maschinen und Verwaltung.

Verwandte Themen

,Ubersicht (iber die Systemanforderungen® auf Seite 26
.,Kompatible Gastbetriebssysteme® auf Seite 524

,Uberblick {iber die Netzwerkarchitektur* auf Seite 21

Physische Maschinen und virtuelle Maschinen
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Ein everRun-System schiitzt Anwendungen transparent durch das Erstellen von redundanten virtuellen

Maschinen (VMs), die auf zwei physischen Maschinen (PMs) ausgefiihrt werden.

Die everRun-Verwaltungssoftware kann eine durch everRun-geschitzte VM ganz neu erstellen, es ist
aber auch mdéglich, vorhandene VMs aus anderen Umgebungen zu importieren und in everRun-geschiitzte
VMs umzuwandeln. Durch das Erstellen einer identischen Instanz der ausgewahlten VM auf einer zweiten
Host-PM bietet die everRun-Software Schutz der FT-Klasse fir die VM. Der Systemadministrator
verwaltet diese Entitat von einer separaten, browsergestitzten Verwaltungskonsole aus. Dies ist die

everRun-Verflgbarkeitskonsole.

Weder die Anwendung noch der Benutzer ist den redundanten Computerressourcen auf den beiden Host-
PMs ausgesetzt. Die Anwendung ,sieht” nur einen Hostnamen, nur eine MAC-Adresse fir jede
Netzwerkschnittstelle, die der VM bereitgestellt wird, und eine IP-Adresse fiir jede VM-
Netzwerkschnittstelle, die der VM bereitgestellt wird. Der Systemadministrator [adt die Anwendungen auf
die geschitzte VM und konfiguriert sie dort genau wie auf einem physischen Server. Wenn bei einem
Datentrager oder Netzwerkgerét ein Fehler oder Ausfall auftritt, leitet die everRun-Software E/A an die
gekoppelte Host-PM um, damit der Betrieb nicht unterbrochen wird. Obwohl die Redundanz verloren geht,
bis der Ausfall behoben ist, erfahrt der Client keine Unterbrechung der Konnektivitat und keinen
Datenverlust. Die Anwendung wird weiterhin ausgefihrt, als ob nichts geschehen ware. Die Redundanz,
Fehlererkennung, Isolierung und Verwaltung sind fiir die Windows- oder Linux-Umgebung und die darin
ausgefiihrte Anwendung vollkommen transparent. Die Reparatur der PM ist ebenfalls transparent und
automatisch. Wenn eine fehlerhafte Komponente der PM repariert wurde, bezieht die everRun-Software
die reparierten Komponenten automatisch in die geschiitzte Umgebung mit ein und stellt die Redundanz

wieder her, ohne dass es bei der Anwendung zu Unterbrechungen kommt.
Verwandte Themen

,verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65

,Die Seite ,Physische Maschinen® auf Seite 106

,Die Seite ,Virtuelle Maschinen™ auf Seite 110
Administrative Operationen

Viele administrative Aufgaben im everRun-System kdnnen Sie von der everRun-Verflgbarkeitskonsole
aus ausfuhren. Dies ist eine browserbasierte Benutzeroberflache, die den Zugriff auf das System als
Ganzes sowie auf physische Maschinen, virtuelle Maschinen und andere Ressourcen ermoglicht. Weitere

Informationen finden Sie unter ,Die everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 66.
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Alarme

Mit Alarmmeldungen benachrichtigt das everRun-System den Systemadministrator, wenn etwas seine

Aufmerksamkeit erfordert. Zum Beispiel:

« Es missen Konfigurationsaufgaben ausgeflihrt werden
e Benachrichtigung iber Betriebszustande des Systems
o Systemprobleme, die ein Eingreifen erfordem

Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Dashboard, um Alarmmeldungen mit Beschreibungen

anzuzeigen. Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Alarme, um das Alarmprotokoll anzuzeigen.
Die folgenden Symbole geben den Zustand einer Alarmmeldung an.
i Zur Information

Normal oder OK

! Geringfligig, Warnung oder ungleichmaRiger Zustand

! Moderater Zustand
b 4 Beschéadigt, ausgefallen oder schwerwiegender Zustand
Remotesupport

Um die Remotesupportfunktionen des everRun-Systems aufzurufen, klicken Sie im linken
Navigationsbereich auf Voreinstellungen. In den Voreinstellungen kénnen Sie Support- und

Proxyspezifikationen festlegen, indem Sie Folgendes wéhlen:

« Supportkonfiguration - Konfigurieren Sie Einstellungen, um zuzulassen, dass der Remotesupport
Uber Ihren autorisierten Stratus-Servicemitarbeiter Zugriff auf Ihr System hat, und um es dem
System zu ermdglichen, Integritats- und Statusbenachrichtigungen an lhren autorisierten Stratus-
Servicemitarbeiter zu senden. Ausfiihrliche Informationen finden Sie unter ,Konfigurieren der

Remotesupport-Einstellungen® auf Seite 101.

« Proxykonfiguration - Ermdglicht Thnen die Konfiguration eines Proxyservers fiir den
Internetzugriff. Ausfuhrliche Informationen finden Sie unter ,Konfigurieren der

Internetproxyeinstellungen® auf Seite 104.

Lights Out Management
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Einige Serveranbieter unterstitzen das Lights Out Management (LOM). LOM-Fahigkeiten ermdglichen es
Administratoren, zahlreiche Funktionen fiir die Systemverwaltung und den Betrieb remote auszufihren.

everRun-Systeme bieten vollstandige LOM-Unterstiitzung auf Anbieterservemn.
Verwaltungstools von Drittanbietern

Sie kénnen Verwaltungstools von Drittanbietern in everRun-Systemen installieren. Beispiele fur solche
Tools sind unter anderem anbieter- oder plattformspezifische Hilfsprogramme fir die
Verwaltung/Uberwachung, Unternehmenshilfsprogramme fiir die Verwaltung/Uberwachung und

verschiedene andere Software fiir die Verwaltung/Uberwachung. Beachten Sie Folgendes:

« Im Allgemeinen sollten Verwaltungstools, die unter dem Host-Betriebssystem (CentOS) laufen,
auch in everRun-Systemen verwendet werden konnen. Mégliche Ausnahmen sind Tools, die die
CentOS KVM-basierte Virtualisierung verwalten/Uberwachen. Verwenden Sie zur

Verwaltung/Uberwachung der everRun-Virtualisierung die integrierten everRun-Verwaltungstools.

o Stratus empfiehlt, vor der Bereitstellung des everRun-Systems zu Uberprifen, dass es korrekt mit

den installierten Verwaltungstools betrieben werden kann.

o Stratus empfiehlt, fir Verwaltungstools von Drittanbietern ein anderes Konto als das root-Konto

einzurichten.

o Sie kdnnen Uber das Verwaltungsnetzwerk auf lhr everRun-System zugreifen, indem Sie die |P-
Adresse(n) verwenden, die wahrend des Installationsvorgangs angegeben wurden (oder vom

DHCP-Server zugewiesen wurden, falls die Schnittstelle fir DHCP konfiguriert wurde).

Informationen zum Zugriff auf das Host-Betriebssystem finden Sie unter ,,Zugriff auf das Host-

Betriebssystem* auf Seite 23.
Verwandte Themen
,Erste Schritte” auf Seite 25
L~Systemreferenzinformationen® auf Seite 524
Betriebsmodi
Ein everRun-System bietet zwei Betriebsmodi, um benutzerdefinierte Verflgbarkeitsstufen fir VMs
festzulegen:
o ,Hochverfligbarkeitsbetrieb® auf Seite 13

o ,Fehlertoleranter Betrieb® auf Seite 14
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Hochverfiigbarkeitsbetrieb

Sowohl der HV- als auch der FT-Betrieb erreichen ihre jeweilige Redundanzstufe durch den Einsatz von

zwei physischen Maschinen (PMs).

Stratus empfiehlt die Konfiguration eines Quorumdienstes sowohl fir den HV- als auch den FT-Betrieb.
Der Quorumdienst verhindert eine Split Brain genannte Situation, in der beide PMs eines Paars im HV-
Betrieb und im FT-Betrieb unabhangig voneinander laufen. Weitere Informationen finden Sie unter

»~Quorumserver auf Seite 16.
Hochverfligbarkeitsbetrieb

Die everRun-Software bietet zwei benutzerdefinierte Verflugbarkeitsstufen fir VMs: Hochverfligbar (HV)

und Fehlertolerant (FT).

Im HV-Betrieb erkennt, isoliert und behebt die everRun-Software die meisten Hardwareausfélle und sorgt
so fur den fortgesetzten Betrieb |hrer Anwendungen. Mit der HV-Remotesupporttechnologie benachrichtigt
die everRun-Software das Stratus-Supportcenter (iber verschiedene Probleme und gibt dabei den
Fehlertyp und den genauen Ort an. Diese Kombination aus automatischer Fehlererkennung, Isolierung und
Remotesupporttechnologie stellt den raschen Zugriff der Technikexperten des Supportteams und damit

die schnelle Problemlésung sicher.

Die Verfiigbarkeitsstufe einer VM wird festgelegt, wenn Sie die VM mit der everRun-

Verfligbarkeitskonsole erstellen oder importieren.

Wenn diese Option aktiviert ist, bietet der HV-Betrieb grundlegendes Failover und Wiederherstellung,
wobei einige Fehler einen (automatischen) Neustart der VM fiir die Wiederherstellung der VM und die

Rickkehr zum HV-Betrieb erfordern:

« verhindert Ausfallzeiten fir viele, aber nicht alle CPU-, Arbeitsspeicher-, E/A- oder andere Fehler
bei der physischen Maschine (PM)

o behandelt Fehler ohne IT-Eingreifen

« bietet kontinuierliche, aktive Uberpriifung aller Komponenten

o stellt jederzeit vollstdndige Redundanz und Wiederherstellung sicher

Der HV-Betrieb eignet sich fiir Anwendungen, die gelegentliche Ausfalle fiir einige Minuten tolerieren

konnen.
Verwandte Themen

,Die Seite ,Virtuelle Maschinen™ auf Seite 110
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»verwenden der everRun-Verflgbarkeitskonsole* auf Seite 65
Fehlertoleranter Betrieb

Die everRun-Software bietet zwei benutzerdefinierte Verfligbarkeitsstufen fir VMs: Hochverfligbar (HV)
und Fehlertolerant (FT). Im FT-Betrieb wird eine Anwendung bei einem Fehler weiter ausgefiihrt, ohne
dass es zu Ausfallzeiten kommt. Verwenden Sie den FT-Betrieb flir Anwendungen, die auf hdchste

Verfligbarkeit angewiesen sind.

Die Verfligbarkeitsstufe einer VM wird festgelegt, wenn Sie die VM mit der everRun-

Verfugbarkeitskonsole erstellen oder importieren.

Im FT-Betreib schiitzt die everRun-Software eine Anwendung transparent durch das Erstellen einer
redundanten Umgebung fur eine VM auf zwei physischen Maschinen (PMs). Mit einer identischen Instanz
der ausgewahlten VM auf einem zweiten Host bietet die everRun-Software Schutz der FT-Klasse fiir die
VM.

Wenn diese Option aktiviert ist, schitzt der FT-Betrieb eine VM transparent ohne Ausfallzeit gegen alle

Fehler, auRerdem kann der FT-Betrieb:

o Ausfallzeiten wegen CPU-, Arbeitsspeicher-, E/A- oder anderen Fehlern der physischen Maschine

(PM) verhindern
o Fehler ohne IT-Eingreifen behandeln
o Datenverluste verhindern
« kontinuierliche, aktive Uberpriifung aller Komponenten bieten
o jederzeit vollstandige Redundanz und Wiederherstellung sicherstellen
Verwandte Themen
,Die Seite ,Virtuelle Maschinen* auf Seite 110

»verwenden der everRun-Verflgbarkeitskonsole* auf Seite 65

SplitSite-Konfigurationen

& Hinweis: Zum Ausfuihren von SplitSite-Konfigurationen wird eine everRun-SplitSite-Lizenz

bendtigt.
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SplitSite und Quorumdienst

Eine SplitSite-Konfiguration verbindet zwei physische Maschinen in zwei separaten Anlagen (Sites). Es
handelt sich um eine notfalltolerante Implementierung, die Hardwareredundanz sowie die Redundanz
physischer Rechenzentren und der Gebaude, die sie enthalten, bereitstellt. Aufgrund der rdumlichen
Trennung muss in einer SplitSite-Konfiguration sorgféltig geplant werden, wo Komponenten platziert
werden, und die Netzwerktopologie ist komplexer. Fiir SplitSite-Konfigurationen empfiehlt Stratus
dringend, den Quorumdienst zu verwenden, da die A-Link-Netzwerke in einer SplitSite-

Konfiguration dem Risiko weiterer potenzieller Ausfallszenarien ausgesetzt sind.

Unter ,SplitSite-Netzwerkanforderungen® auf Seite 33 sind die Anforderungen fiir Netzwerke in einer

SplitSite-Konfiguration aufgefihrt.
SplitSite und Quorumdienst

Konfigurieren Sie in einer SplitSite-Konfiguration zwei Quorumdienstcomputer in Ubereinstimmung mit
den Best Practices, die fiir die Quorumbereitstellung empfohlen werden (siehe ,Uberlegungen fiir
Quorumserver® auf Seite 36). In einer SplitSite-Konfiguration befindet sich ein bevorzugter
Quorumdienstcomputer in einer dritten Anlage und ein alternativer in einer vierten Anlage (oder, bei

sorgfaltiger Platzierung, ebenfalls in der dritten). Die Netzwerke sind miteinander verbunden.

Quorumdienstcomputer sollten so isoliert wie méglich sein. Falls sich beide in ein und derselben Anlage
(der dritten Anlage) befinden miissen, achten Sie unbedingt darauf, dass sie nicht von derselben

Stromversorgung abhangig sind.

Physische Konnektivitat zwischen einer everRun-PM und den Quorumdienstcomputern darf nicht Gber die

Anlage der anderen PM geflihrt werden.

Durch die Platzierung eines Quorumdienstcomputers in derselben Anlage wie eine der everRun-PMs wird
die Datenintegritat sichergestellt. Bestimmte Sitefehler machen es in diesem Fall jedoch erforderlich, dass

die VMs heruntergefahren werden miissen, bis die manuelle Wiederherstellung erfolgt ist.

Das Verwaltungsnetzwerk verbindet die beiden everRun-PMs und die Quorumdienstcomputer physisch.
Damit dies korrekt funktioniert, miissen Sie beide everRun-PMs so konfigurieren, dass sie
unterschiedliche Gateways verwenden, um mit den Quorumdienstcomputern zu kommunizieren. Wenn
die beiden PMs dasselbe Gateway verwenden, um die Quorumdienstcomputer zu erreichen, ist bei
Ausféllen die Datenintegritét sichergestellt. Bestimmte Sitefehler machen es in diesem Fall jedoch
erforderlich, dass die VMs heruntergefahren werden missen, bis die manuelle Wiederherstellung erfolgt

ist.

Verwandte Themen
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»~Quorumserver® auf Seite 16

,Uberblick {iber die Netzwerkarchitektur auf Seite 21
Quorumserver

Ein Quorumdienst ist ein auf dem Windows-Betriebssystem basierender Dienst, der auf einem anderen
Server als den beiden Servemn (physischen Maschinen, PMs) bereitgestellt wird, auf denen HV- oder FT-
geschlitzte virtuelle Maschinen (VMs) ausgefiihrt werden. Quorumserver bieten bei bestimmten Fehlern in
einer everRun-Umgebung Zusicherung der Datenintegritdt und automatische Neustartfunktionen. Stratus
empfiehlt dringend die Verwendung von Quorumservern, besonders im SplitSite-Betrieb. Sie kénnen ein

everRun-PM-Paar mit 0, 1 oder 2 Quorumservern konfigurieren.

Quorumserver stellen die Integritdt von VMs fiir verschiedene Netzwerkausfallszenarien sichern, darunter
Split-Brain, und erméglichen nach bestimmten Fehlern den Start von VMs ohne Benutzereingreifen. Die

Kommunikation mit Quorumservern erfolgt Giber das Verwaltungsnetzwerk.

Quorumserver sind in SplitSite-Konfigurationen besonders wichtig. Ein bewahrtes Verfahren fiir SplitSite
ist es, einen bevorzugten Quorumcomputer in einer dritten und einen alternativen Quorumcomputer in einer
vierten Anlage zu platzieren. Sie kénnen den alternativen Quorumdienstcomputer jedoch auch mit dem
bevorzugten Quorumcomputer zusammen platzieren und trotzdem einen zufriedenstellenden Dienst

erreichen.

Wenn nur zwei Anlagen verfligbar sind (die oben empfohlene Konfiguration also nicht méglich ist) und
dann eine PM ausfallt und die andere PM nicht mit dem Quorumserver kommunizieren kann (zum Beispiel,
weil er sich in derselben Anlage wie die ausgefallene PM befindet), werden die VMs in der verbliebenen
funktionierenden Anlage automatisch heruntergefahren, um ein potenzielles Split-Brain-Szenario zu

vermeiden.

Verwandte Themen

,Uberlegungen fiir Quorumserver* auf Seite 36
»Konfigurieren der Quorumserver“ auf Seite 82
»SplitSite-Konfigurationen® auf Seite 14
everRun-Speicherarchitektur

Die RAID-Controller in einem everRun-System erstellen logische Laufwerke aus den physischen
Datentragern des Systems. Die logischen Laufwerke werden in Speichergruppen zusammengefasst.

Logische Laufwerke enthalten everRun-Systeme sowie Volumes und VM-Volumes (VM = virtuelle
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Logische Laufwerke und physische Datentrager

Maschine). Jedes Volume befindet sich in einem zugehdrigen Container, der die aktuellen Daten in diesem

Volume sowie ggf. Volume-Snapshots enthélt.

Die beiden physischen Maschinen (PM) in einem everRun-System kénnen Uber unterschiedliche
Speicherkapazitaten verflgen, jedoch steht dem System nur die kleinere Kapazitat zur Verfugung. Wenn
eine PM in einer Speichergruppe zum Beispiel 1 TB Speicherplatz hat und die andere 2 TB, dann steht

dem everRun-System fiir diese Speichergruppe nur 1 TB zur Verfligung.
everRun-Systeme unterstiitzen interne und externe Datentrager.

Weitere Informationen zum everRun-Speicher finden Sie in den folgenden Themen:

o ,Logische Laufwerke und physische Datentrager* auf Seite 17
e ,Speichergruppen® auf Seite 17

o ,Externer Speicher” auf Seite 19

o ,Verwalten von externem Speicher “ auf Seite 315

o ,Festlegen der Gréfde von Volume-Containern® auf Seite 18
Logische Laufwerke und physische Datentrager

In einem everRun-System erstellt der RAID-Controller logische Laufwerke aus den physischen
Datentragern des Systems. Die everRun-Software kann auf logische Laufwerke zugreifen, die der RAID-
Controller dem Betriebssystem bereitstellt. Die everRun-Software erkennt neue logische Laufwerke und
Ausfélle von logischen Laufwerken. Logische Laufwerke werden mit der everRun-Verfligbarkeitskonsole

verwaltet. Weitere Informationen finden Sie unter ,VVerwalten von logischen Laufwerken® auf Seite 151.

Sie missen den RAID-Controller verwenden, um physische Datentrdger zu verwalten und zu
Uberwachen. Befolgen Sie die Anweisungen des RAID-Controller-Herstellers, um einem RAID-Array

einen neuen physischen Datentrager oder einen Ersatz hinzuzuftigen.
Verwandte Themen

~Speicheranforderungen® auf Seite 28

»Die everRun-Verfligbarkeitskonsole® auf Seite 66

,verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65

Speichergruppen
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In einem everRun-System ist eine Speichergruppe eine Gruppe von logischen Laufwerken. Es kénnen
mehrere Speichergruppen verwendet werden. Bei der Installation erstellt die everRun-Software die
urspriingliche Speichergruppe, die nur das logische Laufwerk enthalt, auf dem die Software installiert
wird. Nach der Installation kénnen Sie weitere Datentrager zu beliebigen vorhandenen Speichergruppen
hinzufiigen. Wenn ein logisches Laufwerk leer ist, kdnnen Sie es in eine andere Speichergruppe

verschieben.

Wenn Sie liber mehrere Speichergruppen verfiigen, kdnnen Sie die Anwendungsleistungsanforderungen
an die Laufwerkkapazitaten anpassen. Sie kdnnen langsamere Laufwerke in einer Speichergruppe
zusammenfassen und Laufwerke mit einer hdheren Leistung in einer anderen Speichergruppe. Sie kdnnen
die Volumes von VMs, die anspruchsvollere Anwendungen ausfiihren, dann einer Speichergruppe mit

leistungsfahigeren Laufwerken zuweisen.

Auf der Seite Speichergruppen der everRun-Verfligbarkeitskonsole kdnnen Sie Informationen lber die

Speichergruppe anzeigen. Weitere Informationen finden Sie unter ,Die Seite ,,Speichergruppen auf

Seite 117.

Verwandte Themen

~Erstellen einer neuen Speichergruppe® auf Seite 155

,Die everRun-Verfligbarkeitskonsole® auf Seite 66

,verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65

Festlegen der Gr6Re von Volume-Containern

Ein Volume-Containerist Speicherplatz, der ein Volume und die zu diesem Volume gehdérigen VM-
Snapshotdaten enthalt.

Sie kénnen die GroRe des Volume-Containers festlegen, wenn Sie eine VM erstellen. Wenn im Laufe der
Zeit mehr Snapshotdaten angesammelt werden, miissen Sie den Volume-Container mdglicherweise

vergroflemn. Volume-Container kdnnen nur vergroRert, nicht verkleinert werden.

Die folgenden Faktoren spielen fur die Gro3e eines Volume-Containers eine Rolle:

o Die Grofde des Volumes
o Falls Snapshots erstellt werden:
o Die Anzahl der aufbewahrten Snapshots

o Wie viele Daten sich von Snapshot zu Snapshot dndern

Seite 18 von 535



Externer Speicher

Hinweis: Die Menge der Daten, die sich zwischen den einzelnen Snapshots andert, variiert je
& hach Anwendung und kann einen grofien Einfluss darauf haben, wie grof der Volume-
Container sein sollte. Um die richtige Grof3e fir einen Volume-Container zu finden, missen Sie

berticksichtigen, wie viele Daten Ihre Anwendung zwischen den Snapshots andert.

Wenn Sie keine Snapshots erstellen, kann die GrélRe des Volume-Containers mit der Volumegrolie

identisch sein.

Wenn Sie Snapshots erstellen aktivieren, ist die Gréfe des Volume-Containers stark von der Datenmenge

abhangig, die zwischen zwei Snapshots auf das Volume geschrieben wird:

o Fireine VM mit einem separaten Startdatentrager oder fiir Anwendungen, die zwischen zwei
Snapshots relativ geringe Datenmengen schreiben, ist die geeignete Grofie fiir den Volume-

Container das 2,6-Fache der Volumegréi3e.

o Fir Anwendungen, die zwischen zwei Snapshots mittlere Datenmengen schreiben, ist die

geeignete Grolde fur den Volume-Container das 3,5-Fache der Volumegréide.

o Fur Anwendungen, die zwischen zwei Snapshots gro3e Datenmengen schreiben, muss der

Volume-Container mehr als 3,5-mal gré3er als das Volume sein.
Mit der folgenden allgemeinen Formel lasst sich die ungefdhre Grof3e des Volume-Containers berechnen:

GroBe des Volume-Containers = 2 * VolumegréBe + [ (Anzahl

aufbewahrter Snapshots + 1)* SnapshotgrdéfBe]
Verwandte Themen
~Erweitern eines Volume-Containers im everRun-System*” auf Seite 271

»image-container-resize” auf Seite 401
Externer Speicher

everRun-Systeme unterstiitzen externen Speicher des Typs Fibre Channel, iSCSI und Linux Device
Mapper Multipath. everRun-Software behandelt externen Speicher genauso wie internen Speicher. VM-
Daten werden genauso zwischen externen logischen Laufwerken, die mit den einzelnen Knoten
verbunden sind, gespiegelt wie dies auch bei internem Speicher der Fall ist. Dies wird als replizierter

everRun-Speicher bezeichnet.
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Die everRun-Software hat keine Funktion fur die Konfiguration von externem Speicher. Sie missen die
Installation und Konfiguration in der Infrastruktur Ihres exteren Speichers vornehmen. Dazu kann zum
Beispiel das Installieren von HBA-Karten, Treibern sowie Tools, die das externe Speichersystem bendtigt,
gehoren. Halten Sie sich an die Anleitungen des Herstellers Ihres externen Speichersystems. Zusétzlich
missen Sie das everRun-System fiir die Verwendung von Linux Multipath konfigurieren, damit das

System externe Speichersysteme unterstiitzt (siehe ,Konfigurieren von Linux Multipath“ auf Seite 322).

Achtung: everRun-Startpartitionen und andere everRun-Systemdaten mussen sich im

internen Speicher befinden, diese Informationen werden vom externen Speicher nicht

unterstutzt.

Hinweis: Der Systemadministrator benétigt root-Zugriffsrechte flir das everRun-

Hostbetriebssystem auf jeder physischen Maschine, um externen Speicher zu installieren

-

und/oder zu konfigurieren.

Bei externem Speicher des Typs Fibre Channel gehort dazu normalerweise:

1. Installieren und Konfigurieren der HBAs

2. Beziehen der Informationen (WWNs, Portadressen usw.) fiir die Masking- und Zoning-Vorgange,

die von der SAN-Fabric-Infrastruktur unterstitzt werden
3. Bereitstellen von LUNs im externen Speichersystem

4. Verwalten des Zugriffs auf logische Laufwerke durch die Konfiguration von SAN-Zoning und LUN-

Masking

Bei externem Speicher des Typs iSCSI gehoért dazu normalerweise:

1. Konfigurieren der iSCSlI-Initiatoren
2. Bereitstellen von LUNs im externen Speichersystem
3. Verwalten des Zugriffs auf logische Laufwerke durch die Konfiguration von LUN-Masking.

Nach der Installation und Konfiguration der externen Speicherinfrastruktur miissen Sie das
Hostbetriebssystem des everRun-Systems konfigurieren, damit es den externen Speicher erkennt.
Weitere Informationen finden Sie unter ,Hinzufligen oder Entfernen von externen Speicher-LUNs* auf

Seite 315.

Verwandte Themen
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,Verwalten von externem Speicher “ auf Seite 315
Netzwerkarchitektur

Informationen zur everRun-Netzwerkarchitektur finden Sie in den folgenden Themen:

o ,Uberblick {iber die Netzwerkarchitektur auf Seite 21
¢ ,A-Link- und private Netzwerke" auf Seite 21

¢ ,Unternehmens- und Verwaltungsnetzwerke" auf Seite 22
Uberblick liber die Netzwerkarchitektur

Ethernet-Netzwerke stellen Kommunikationswege zwischen zwei physischen Maschinen (PMs) in einem

everRun-System bereit. Die wichtigsten Ethernet-Netzwerktypen sind:

o A-Link-Netzwerke, wobei ,A-Link*“ fir Availability Link (englisch fur Verfligbarkeitsverbindung)
steht. Sie werden virtuellen Maschinen (VMs) zugewiesen und zum Synchronisieren von Daten
oder zum Migrieren von VMs zwischen PMs verwendet. Ein A-Link-Netzwerk muss ein privates
Netzwerk sein, das die beiden everRun-PMs verbindet. Siehe ,,A-Link- und private Netzwerke" auf

Seite 21.

o Unternehmensnetzwerke ermoglichen Ilhren Anwendungen die Verbindung mit Ihrem Netzwerk.
Ein Unternehmensnetzwerk muss ein Verwaltungsnetzwerk sein, das mit der everRun-
Verflgbarkeitskonsole verbunden ist und von den Quorumservern verwendet wird. Siehe

»Unterehmens- und Verwaltungsnetzwerke® auf Seite 22.

Ein everRun-System muss Uber mindestens ein privates Netzwerk und ein Verwaltungsnetzwerk pro PM

verfugen.
A-Link- und private Netzwerke

Jedes everRun-System bendtigt ein privates Netzwerk, das als priv0bezeichnet wird und die beiden
physischen Maschinen (PMs) von everRun verbindet. Das private Netzwerk wird nur flr die Erkennung

verwendet und kann keine anderen Entitdten enthalten, die auf IPv4-Broadcasts reagieren.

Zusétzlich zum privaten Netzwerk verfligt ein everRun-System Uber A-Link-Netzwerke, um die Leistung
bei der Datenreplikation zwischen PMs zu verbessemn. Uber A-Link-Netzwerke kénnen Sie Datentréager
synchronisieren, Netzwerke verbinden, migrieren, Heartbeat-Uberpriifungen ausfiihren und

fehlertoleranten Arbeitsspeicher synchronisieren.
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Standardmallig tibernimmt das private Netzwerk unter den folgenden Bedingungen auch die Rolle des A-
Link-Netzwerks:
« wenn die Geschwindigkeit des privaten Netzwerks mindestens 10 Gbit/s betragt

« wenn die Geschwindigkeit des privaten Netzwerks weniger als 10 Gbit/s betragt und das System
keine anderen 10-Gbit-Ports als die Verwaltungsverbindung enthélt. In diesem Fall kdnnen Sie die
A-Link-Rolle spater entfernen, solange das private Netzwerk nicht gerade als A-Link verwendet

wird und nicht der einzige verbleibende A-Link ist.

Das private Netzwerk kann die A-Link-Rolle nicht ibernehmen, wenn seine Geschwindigkeit weniger als
10 Gbit/s betragt und das System andere 10-Gbit-Ports als die Verwaltungsverbindung enthalt. Sie

koénnen die A-Link-Rolle jedoch spéter dem privaten Netzwerk zuweisen.

Das einfachste private Netzwerk besteht aus einem einzelnen Ethernet-Kabel (Crossover oder nicht
gekreuzt), das direkt mit einem Embedded-Ethernet-Port auf jedem Server verbunden ist. Wenn ein
anderes Netzwerkgerét als ein einzelnes Ethernet-Kabel flir das private Netzwerk verwendet wird, lesen

Sie , SplitSite-Konfigurationen® auf Seite 14.

Verbinden Sie A-Link-Netzwerke zwischen PMs entweder direkt (also auf dieselbe Weise, wie Sie das

private Netzwerk verbinden) oder Gber einen Netzwerk-Switch.
Achten Sie darauf, redundante A-Link-Netzwerke einzurichten.

Die everRun-Installationssoftware richtet das private Netzwerk ein. Sie richtet auch A-Link-Netzwerke fiir
alle A-Link-Netzwerk-Ports ein, die zum Zeitpunkt der Installation physisch verbunden sind. Um nach
Abschluss der Installation ein A-Link-Netzwerk einzurichten (empfohlen, wenn das Netzwerk zahlreiche

zuséatzliche A-Link-Netzwerk-Ports enthalt), lesen Sie ,Verbinden zuséatzlicher Netzwerke“ auf Seite 62.
Verwandte Themen

~,unternehmens- und Verwaltungsnetzwerke" auf Seite 22

~Anforderungen flir A-Link- und private Netzwerke® auf Seite 32

,Uberblick tiber die Netzwerkarchitektur* auf Seite 21

~Reparieren einer Netzwerkverbindung® auf Seite 119

Unternehmens- und Verwaltungsnetzwerke
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Systemnutzungseinschrankungen

Alle Ethernet-Ports, die nicht von A-Link-Netzwerken verwendet werden (einschlief3lich des privaten
Netzwerk-Ports), gelten als Unternehmensnetzwerk-Ports, tGber die sich Ihre Gastbetriebssysteme mit

Ihrem Netzwerk verbinden.

Ein Unternehmensnetzwerk ist das Verwaltungsnetzwerk, das auf die everRun-Verfligbarkeitskonsole
zugreift und verschiedene Verwaltungsaufgaben ibernimmt sowie den Quorumserver verwaltet. Jede

everRun-PM hat ein einzelnes Verwaltungsnetzwerk, das als ibiz0bezeichnet wird.

Die everRun-Installationssoftware richtet das Verwaltungsnetzwerk ein. Sie richtet auch
Unternehmensnetzwerke fir alle Unternehmensnetzwerk-Ports ein, die zum Zeitpunkt der Installation
physisch verbunden sind. Informationen zum Einrichten von Unternehmensnetzwerken nach Abschluss

der Installation finden Sie unter ,Verbinden zusétzlicher Netzwerke® auf Seite 62.
Verwandte Themen

»A-Link- und private Netzwerke*“ auf Seite 21

~Anforderungen fur Unternehmens- und Verwaltungsnetzwerke® auf Seite 31
,Uberblick {iber die Netzwerkarchitektur* auf Seite 21

~Reparieren einer Netzwerkverbindung“ auf Seite 119

Systemnutzungseinschrankungen

Beachten Sie die Einschrankungen fiur die Systemnutzung, die in den folgenden Themen beschrieben

werden:

o ,QEMU" auf Seite 23

o ,Zugriff auf das Host-Betriebssystem® auf Seite 23
QEMU

Stratus everRun-Systeme unterstiitzen den Open-Source-Hypervisor QEMU (,Quick EMUlator®), der eine
Hardwarevirtualisierung ausfiihrt. Bei der Verwendung als Virtualisierungstool fiihrt QEMU den Gastcode

direkt auf der Host-CPU aus und erzielt so eine bessere Leistung.

everRun-Benutzer sollten keine Anderungen am QEMU-Virtualisierungsmodul oder an der Konfiguration

vornehmen.

Zugriff auf das Host-Betriebssystem
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Nachdem die Installation der everRun-Software abgeschlossen ist, kénnen Sie lokal Uber die physische

Konsole der PM oder remote uber SSH auf das Hostbetriebssystem (CentOS) zugreifen.

Wenn Sie Uber SSH auf das Host-Betriebssystem zugreifen, verwenden Sie die IP-Adressen, die
wahrend der Installation angegeben wurden (oder vom DHCP-Server bereitgestellt wurden, falls die
Schnittstelle bei der Installation fir DHCP konfiguriert wurde). Siehe ,Aufzeichnen der Verwaltungs-IP-

Adresse” auf Seite 56.

»  Hinweis: Verwenden Sie nicht die IP-Adresse des Systems fur den Zugriff auf das Host-

Betriebssystem, da sie von PM zu PM wandern kann.
Das Standardkennwort fiir das Root-Konto ist everRun.

& Hinweis: Aus Sicherheitsgriinden sollten Sie den Benutzernamen und das Kennwort so bald

wie mdglich andern.

Informationen zur Verwendung von Drittanbietertools unter CentOS finden Sie unter ,Verwaltungstools

von Drittanbietern” auf Seite 12.
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Kapitel 2: Erste Schritte

In den folgenden Themen werden die Planung, Installation und Aufgaben nach der Installation fir everRun

beschrieben:

e ,Planung”auf Seite 25
o ,Softwareinstallation“ auf Seite 38

o ,Aufgaben nach der Installation“ auf Seite 60

Planung

In den folgenden Themen finden Sie Informationen zur Planung lhrer Systemkonfiguration.

« ,Ubersicht (iber die Systemanforderungen® auf Seite 26

¢ ,Speicheranforderungen” auf Seite 28

o ,Arbeitsspeicheranforderungen” auf Seite 29

« ,Allgemeine Netzwerkanforderungen und -konfigurationen® auf Seite 30

o ,Anforderungen fiir Unternehmens- und Verwaltungsnetzwerke® auf Seite 31
¢ ,Anforderungen fir A-Link- und private Netzwerke* auf Seite 32

o ,SplitSite-Netzwerkanforderungen® auf Seite 33

¢ ,Anforderungen der everRun-Verflgbarkeitskonsole® auf Seite 35

o ,Kompatible Internetbrowser” auf Seite 35
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« ,Uberlegungen fir Quorumserver* auf Seite 36

« ,Anforderungen und Uberlegungen fiir die Stromversorgung* auf Seite 38
Ubersicht (iber die Systemanforderungen

Ein everRun-System benétigt zwei x86-64-Hostserver, die mehrere virtuelle Maschinen (VMs)
unterstitzen kénnen, sowie einen Computer fiir die Remoteverwaltung (ein Allzweck-PC), auf dem die

everRun-Verfligbarkeitskonsole ausgefiihrt wird.

Anforderungen an die ,Systemhardware “ auf Seite 26 fiir everRun werden im Folgenden beschrieben. Die

Softwareanforderungen finden Sie unter ,Systemsoftware” auf Seite 28.

Systemhardware

Unterstiitzte Server

Stratus everRun-Software luft auf allen Systemen im Red Hat® Linux Hardware Catalog (HCL), die

RHEL 6.x und einen der folgenden Prozessoren unterstitzen:

¢ Ein Intel® Xeon® E3-1XXX Prozessor oder Intel Xeon E3-1XXX v2 Prozessor oder Intel Xeon E3-

1XXX v3 Prozessor oder Intel Xeon E3-1.XXX Prozessor v4

o Ein Intel Xeon E5-1XXX Prozessor oder Intel Xeon E5-1XXX v2 Prozessor oder Intel Xeon E5-
1XXX v3 Prozessor oder Intel Xeon E5-1.XXX Prozessor v4

o Einoder zwei Intel Xeon E5-2XXX Prozessoren oder Intel Xeon E5-2XXX v2 Prozessoren oder

Intel Xeon E5-2XXX v3 Prozessoren oder Intel Xeon E5-2XXX Prozessor v4

Ein zweiter Computer mit identischen Prozessortypen ist als redundanter Server fiir geschitzte virtuelle
Maschinen (PVMs - virtuelle Maschinen, die durch Stratus everRun-Software geschiitzt sind) erforderlich.
Bei den CPUs in jedem Hostcomputer muss im Firmware-Setup-Ultility die Hardwareunterstiitzung fir

Virtualisierung aktiviert sein (BIOS oder UEFI).

RAM

Es werden mindestens 8 GB RAM (physischer Arbeitsspeicher) empfohlen.
Festplattenanforderungen

Es werden interne Festplatten und externe Fibre Channel- und iSCSI-Datentrager unterstiitzt. Es sind

mindestens zwei Festplatten pro physische Maschine erforderlich.
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Netzwerk

477 MB sind auf jedem internen logischen Laufwerk fiir das Host-CentOS-Betriebssystem erforderlich.
Zusétzlich werden auf zwei der internen logischen Laufwerke 22 GB fur die everRun-Systemdaten
einschlieflich Protokolle benétigt. Nur interne Laufwerke konnen als Startlaufwerke verwendet werden.
Wie viel Speicherplatz fir das Startvolume einer VM benétigt wird, ist vom verwendeten Betriebssystem
abhangig. Zuséatzlicher Speicher ist fur die Anwendungen und Daten auf den einzelnen VMs erforderlich

sowie fir VM-Snapshots.

Netzwerk

Die minimale Netzwerkkonfiguration besteht aus zwei Ports: einem fur A-Link und einem fir eine

gemeinsame Verwaltungs-/Unternehmensverbindung.

Eine optimale Netzwerkkonfiguration besteht aus zwei 10-GbE-Netzwerk-Ports fir A-Links (einer davon
dient auch als priv0, das private Netzwerk), einer Netzwerkschnittstelle fur das Verwaltungsnetzwerk und
so vielen Unternehmens-/Produktions-Ports wie Ihre geschitzten VMs brauchen. Wenn Sie mehrere
geschitzte VMs ausfiihren mdchten, ziehen Sie in Betracht, bis zur maximal unterstiitzten Anzahl von

vier Paaren A-Link-Paare hinzuzufigen.

Alle Netzwerkkomponenten in einer SplitSite-Konfiguration benétigen mehr als 155 Mbit/s
Mindestkapazitat End-to-End. Wenn fehlertolerantes SMP verwendet wird, miissen die A-Link-Netzwerke

mindestens 1 Gbit/s unterstitzen.

Weitere Informationen finden Sie unter ,Uberblick (iber die Netzwerkarchitektur* auf Seite 21, ,A-Link- und

private Netzwerke“ auf Seite 21 und ,Unternehmens- und Verwaltungsnetzwerke” auf Seite 22.

IP-Adressen

Jeder everRun-Host braucht eine statische IPv4-IP-Adresse, die der Verwendung durch die
Verwaltungssoftware zugewiesen ist. Fragen Sie Ihren IT-Netzwerkadministrator nach IP-Adressen fur
primére und sekundare DNS-Server sowie Informationen zu Gateway und Subnetzmaske. Weitere

Informationen finden Sie unter ,Beziehen der System-IP-Informationen” auf Seite 60.
Ports

everRun-Systeme verwenden Port 443 in der lokalen Firewall fir die HTTPS-Kommunikation, Port 22 fiir
ssh und 5900-59nn fir jeden aktiven VNC, der den einzelnen VMs zugeordnet ist. Firewalls miissen den
Datenverkehr durch die entsprechenden Ports zulassen. Firewalls missen zulassen, dass mit everRun

geschitzte VMs tber UDP-Port 4557 mit Quorumdienstcomputern kommunizieren. Weitere Informationen
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zu TCP-und UDP-Ports finden Sie in der Knowledge Base im Artikel everRun TCP and UDP ports. Siehe
LZugriff auf Artikel in der Knowledge Base® auf Seite 532.

Systemsoftware

Siehe ,Kompatible Gastbetriebssysteme* auf Seite 524.

Verwandte Themen

~Systemvoraussetzungen fir physische Maschinen® auf Seite 525

,Wichtige Uberlegungen fiir physische Maschinen und virtuelle Maschinen® auf Seite 528
~-Empfehlungen und Einschrankungen flr virtuelle Maschinen® auf Seite 528

,Planen von VM-Ressourcen” auf Seite 176

,Konfigurieren der IP-Einstellungen® auf Seite 80
Speicheranforderungen
Fir everRun-Systeme gelten die folgenden Speicheranforderungen und -empfehlungen:

¢ Jede physische Maschine muss mindestens zwei physische Datentrdger enthalten.
o Stratus empfiehlt dringend, dass lhr System einen Speicher-RAID-Controller verwendet.

= Wenn das System Uber ein einzelnes logisches Laufwerk verfligt, empfiehlt Stratus
dringend, dass Sie den RAID-Controller so konfigurieren, dass logische Laufwerke, die dem

Host bereitgestellt werden, durch redundante physische Laufwerke abgesichert werden.

= Stratus empfiehlt dringend, dass RAID-Controller tiber einen batteriegesicherten

Schreibcache verfligen.

= Sie miussen den RAID-Controller so konfigurieren, dass er vom ersten logischen Laufwerk

startet.

Festplattenlaufwerke unterstiitzen das Standardformat, 512e-Format und das Format ,Advanced 4K

Native® mit Sektoren wie folgt:

Standard 512B 512B
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Arbeitsspeicheranforderungen

512e 4KiB 512B
Advanced

4KiB 4KiB
4K Native

Stratus empfiehlt, Datentrager mit der 4K-SektorgroRe zu verwenden, da dies eine bessere Leistung

ermoglicht. Beachten Sie die folgenden Einschrankungen, wenn Sie 4K-Speicher verwenden:

o Jede Speichergruppe muss logische Laufwerke derselben Sektorgrdfe enthalten. Sie kénnen zum

Beispiel ein logisches Laufwerk mit 4K-Sektorgrofe nicht einer 512B-Speichergruppe hinzufiigen.

o Die Sektorgrofie einer Speichergruppe wird automatisch von der Sektorgréf3e des ersten logischen
Laufwerks bestimmt, das Sie der Gruppe hinzufiigen. Nachdem die Sektorgréfie der
Speichergruppe festgelegt wurde, kénnen Sie sie nicht mehr &ndern. Sie missten eine neue

Speichergruppe mit logischen Laufwerken der neuen Sektorgrofie erstellen.

o Dadie Sektorgrofe einer Speichergruppe die Sektorgrdfe lhrer VM-Volumes bestimmt, ist es

wichtig, die Speichergruppen sorgfaltig zu planen:
= Eine Speichergruppe mit 512B-Sektorgréfie unterstiitzt nur 512B-VM-Volumes.
= Eine Speichergruppe mit 4K-Sektorgroe unterstitzt 4K- oder 512B-VM-Volumes.

Beachten Sie, dass das Startvolume fir jede VM 512B sein muss, unabhangig von der Sektorgrélie
der Speichergruppe. Nur Datenvolumes koénnen die 4K-SektorgroRe verwenden. Stellen Sie sicher,

dass die Gastbetriebssysteme 4K-Volumes unterstiitzen, bevor Sie sie erstellen oder verbinden.

Nachdem Sie sichergestellt haben, dass Ihre Speicherkonfiguration diese Anforderungen erflillt, kehren

Sie zur ,Site- und Systemvorbereitung” auf Seite 38 zuriick.
Verwandte Themen

~everRun-Speicherarchitektur” auf Seite 16
Arbeitsspeicheranforderungen

Es werden mindestens 8 GB RAM (physischer Arbeitsspeicher) empfohlen. Die Gesamtgrofie des im
everRun-System verfligbaren Arbeitsspeichers entspricht dem Mindestwert fur Arbeitsspeicher, der durch

jede der physischen Maschinen (PMs) im System dargestellt wird. In einem System, in dem eine PM 32
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GB Arbeitsspeicher hat und die andere 16 GB, betragt die Gesamtgrélie des Arbeitsspeichers 16 GB (die

kleinere der beiden Arbeitsspeichergrof3en).
Verwandte Themen

~Planen von VM-Arbeitsspeicher auf Seite 178
Allgemeine Netzwerkanforderungen und -konfigurationen

In diesem Thema werden allgemeine Netzwerkanforderungen erlautert und Empfehlungen zur

Netzwerkkonfiguration gegeben.
Anforderungen

Bevor Sie die everRun-Software installieren, sorgen Sie dafiir, dass Ihr Netzwerk die folgenden

Anforderungen erfullt:

o everRun-Systeme verwenden vollstandigen IPv4- und IPv6-Protokollzugriff einschlielich IPv6-
Multicast. Jegliche Einschréankungen dieses Datenverkehrs konnen eine erfolgreiche Installation

verhindern oder die Verfligbarkeit eines laufenden everRun-Systems beeintrachtigen.

In den folgenden Themen finden Sie spezifische Anforderungen fiir die einzelnen Netzwerktypen:

¢ ,Anforderungen fuir A-Link- und private Netzwerke® auf Seite 32
¢ ,Anforderungen fur Unternehmens- und Verwaltungsnetzwerke® auf Seite 31
o ,SplitSite-Netzwerkanforderungen® auf Seite 33

Empfohlene Konfigurationen

Empfehlungen fir mégliche Konfigurationen:

e Wenn Ihr System liber zwei 1-Gbit- und zwei 10-Gbit-Ethemet-Ports verflgt:
= Legen Sie einen 10-Gbit-Port als das private Netzwerk (priv0) fest.
= Legen Sie den anderen 10-Gbit-Port als ein A-Link-Netzwerk fest.
= Legen Sie einen 1-Gbit-Port als die Verwaltungsverbindung fest.
= Legen Sie den anderen 1-Gbit-Port als eine Unternehmensverbindung fest.

o Wenn Ihr System Uber vier Ethernet-Ports desselben Typs verfugt (zum Beispiel vier 1-Gbit-

oder vier 10-Gbit-Schnittstellen):
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= Legen Sie einen Port als das private Netzwerk (priv0) fest.
= Legen Sie einen Port als ein A-Link-Netzwerk fest.
= Legen Sie einen Port als die Verwaltungsverbindung fest.

= Legen Sie einen Port als eine Unternehmensverbindung fest.

Hinweis: Ein System mit vier 1-Gbit-Ethernet-Ports kann méglicherweise nicht

genligend Durchsatz fur eine akzeptable Leistung bereitstellen. In diesem Fall kénnte

-

die Leistung mit 10-Gbit-Add-on-Karten verbessert werden.

Anforderungen fiir Unternehmens- und Verwaltungsnetzwerke
Fir Unternehmens- und Verwaltungsnetzwerke gelten die folgenden Anforderungen:

o Es wird die lokale Adressierung mit IPv6 verwendet.

¢ Die Geschwindigkeit von Unternehmens- oder Verwaltungsnetzwerken sollte héchstens so hoch

wie die Geschwindigkeit von A-Link-Netzwerken sein.
o Unterstitzt einen MTU-Wert von bis zu 9000.
¢ Keine Unterstitzung fir Bonding oder VLAN-Trunking.
¢ VMs konnen IPv4, IPv6 und andere Ethernet-Protokolle verwenden.

¢ Alle Unternehmensnetzwerke kénnen fir den IPv6-Hostzugriff verwendet werden, wenn an lhrem

Standort SLAAC oder DHCPvV6 aktiviert ist.

« Verwenden Sie flr den Zugriff auf die everRun-Verfligbarkeitskonsole biz0:0, welches die IPv4-
Adresse ist, die zur priméaren Verwaltungs-PM migriert. Jede PM hat auch ihre eigene IPv4-

Adresse (ibiz0) im Verwaltungsnetzwerk.

o Jede PM benétigt mindestens ein Unternehmensnetzwerk (speziell das Verwaltungsnetzwerk) und

kann hochstens 20 Unternehmensnetzwerke haben.

Um sicherzustellen, dass der Ethernet-Datenverkehr ungehindert zu und von den VMs jeder PM flie3en

kann:

o Die Switchports, die mit Unternehmensnetzwerken verbunden sind, dirfen keine ARP-Pakete
filtern, dies gilt auch fir Uberflissige ARP-Pakete. Ein everRun-System sendet lberfllissige ARP-

Pakete fiir Gast-VMs, um Ethermet-Switches dazu zu bringen, ihre Portweiterleitungstabellen zu
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aktualisieren, um VM-Datenverkehr an den richtigen physischen Ethernet-Port der richtigen

everRun-PM zu leiten.

o Die mit Unternehmensnetzwerken verbundenen Switchports miissen Layer2-Multicasts (Adresse:

01:E0:09:05:00:02) mit Ethernettyp 0x8807 zulassen.

o Wenn Sie RHEL- oder CentOS-Gaste so konfigurieren, dass sie mehrere NICs in demselben
Subnetz haben, kann es wegen des asymmetrischen Routings zu Problemen mit der Konnektivitat
des Gastnetzwerks kommen. Um dies zu vermeiden, bearbeiten Sie die Datei /etc/sysctl.conf auf
der geschitzten virtuellen Maschine (PVM), sodass Sie die folgenden Zeilen enthalt, speichern die

Datei und starten die PVM neu.
» net.ipvd.conf.default.rp filter = 2
» net.ipvéd.conf.all.rp filter = 2

o Die mit Unternehmensnetzwerken verbundenen Switches dirfen keine Sicherheitsfunktionen fir
MAC-Adressen aktivieren, die das Verschieben einer MAC-Adresse von einer
Unternehmensverbindung zur entsprechenden Unternehmensverbindung auf der anderen PM

verhindern wirden.

o Zur optimalen Failoverantwort konfigurieren Sie alle Switches, die mit lhrem everRun-System

verbunden sind, so, dass ihre MAC-Ablaufzeiten weniger als eine Sekunde betragen.

Falls diese Anforderungen nicht erfiillt werden oder der Switch seine Weiterleitungstabelle nicht korrekt
aktualisiert, wenn eine VM von einer everRun-PM zu einer anderen migriert wird, kann es bei der VM zu
einem Blackout kommen, bei dem der Netzwerkdatenverkehr nicht korrekt an die und von der VM geleitet

wird.

Verwandte Themen

,Uberblick tiber die Netzwerkarchitektur* auf Seite 21
,Unternehmens- und Verwaltungsnetzwerke® auf Seite 22
~network-info* auf Seite 427 und ,network-change-mtu® auf Seite 424

Anforderungen fiir A-Link- und private Netzwerke

Far A-Link- und private Netzwerke gelten die folgenden Anforderungen:
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o Es wird die lokale Adressierung mit IPv6 verwendet.

o Alle A-Link- und privaten Netzwerke auf einer PM im everRun-System miissen sich in derselben
L2-Broadcastdomane befinden wie die entsprechenden Links auf der anderen PM, ohne

Protokoallfilterung.

o Ethernet-Pakete, die zwischen zwei everRun-PMs gesendet werden, dirfen nicht behindert oder
eingeschrankt werden. Stellen Sie sicher, dass sie nicht von einer L3-Netzwerkinfrastruktur

geroutet oder geswitcht werden.
o Einbis acht A-Link-Netzwerke pro PM; es werden jedoch mindestens zwei empfohlen.

o Es werden 1-Gbit- bis 10-Gbit-Ethernet-Ports verwendet. Die Geschwindigkeit von A-Link-
Netzwerken sollte mindestens so hoch wie die Geschwindigkeit von Unternehmens- oder

Verwaltungsnetzwerken sein.

o Der Netzwerkdatenverkehr fir die Speicherreplikation zwischen PMs wird Uber A-Link-Netzwerke
gesendet. A-Link-Netzwerke miissen nicht direkt verbunden sein; sie kénnen mit einem

Netzwerkswitch verbunden sein.
o Mit privaten Netzwerken sind keine anderen Hosts als die everRun-Endpunkte verbunden.

o Das System weist jede VM mindestens einem oder maximal zwei A-Link-Netzwerken zu. Jedem

A-Link-Netzwerk kénnen jedoch mehrere VMs zugewiesen sein.
Verwandte Themen
»A-Link- und private Netzwerke" auf Seite 21
SplitSite-Netzwerkanforderungen
In diesem Thema werden die Anforderungen fir Netzwerke in einer SplitSite-Konfiguration beschrieben.
¢ ,Anforderungen fiir A-Link-Netzwerke" auf Seite 33
o ,Anforderungen fir private Netzwerke® auf Seite 34
« ,Anforderungen fir Unternehmensnetzwerke® auf Seite 34
o ,Anforderungen fiir Verwaltungsnetzwerke“ auf Seite 35
Anforderungen fiir A-Link-Netzwerke

Fir A-Link-Netzwerke in einer SplitSite-Konfiguration ist Folgendes erforderlich:
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¢ NICs missen mindestens 1 Gbit/s und Vollduplex sein; verwenden Sie 10 Gbit/s, falls mdglich.
o Bei Systemen mit FT-geschiitzten virtuellen Maschinen (VMs) benétigen A-Links:
= eine Bandbreite von mindestens 1 Gbit/s pro VM
= eine Latenz zwischen den Sites von héchstens 2 ms, Roundtripzeit
o Bei Systemen, die nur HV-geschiitzte VMs ausfiihren, benétigen A-Links:
= eine Bandbreite von mindestens 155 Mbit/s pro VM
= eine Latenz zwischen den Sites von héchstens 10 ms, Roundtripzeit
o Verwenden Sie keine gemeinsame Netzwerkschnittstellenkarte (Multi-Port) fiir beide A-Links.

e A-Links kdnnen dedizierte Punkt-zu-Punkt- Glasfaserverbindungen sein. Andernfalls miissen sie in
einem VLAN konfiguriert werden. Die A-Links kénnen sich ein VLAN teilen oder separate VLANs
verwenden. Mehrere everRun-Systeme kdnnen dasselbe/dieselben VLAN(s) fur die A-Links

verwenden.
Anforderungen fir private Netzwerke
Das private Netzwerk in einer SplitSite-Konfiguration erfordert Folgendes:

¢ NICs missen mindestens 1 Gbit/s und Vollduplex sein; verwenden Sie 10 Gbit/s, falls mdglich.
o eine Bandbreite von mindestens 155 Mbit/s pro VM

o eine Latenz zwischen den Sites von héchstens 10 ms, Roundtripzeit. Switches und/oder
Glasfaser-zu-Kupfer-Konverter, die mit dem privaten Netzwerk verbunden sind, miissen nicht
weitergeleitet und nicht blockierend sein und eine Roundtriplatenz aufweisen, die 10 ms nicht
Uberschreitet. Berechnen Sie die Latenz mit 1 ms pro 160 km Glasfaser plus Latenz, die von nicht

weitergeleiteten, nicht blockierenden Switches oder Konvertern hinzugefiigt wird.

o Das private Netzwerk kann eine dedizierte Punkt-zu-Punkt-Glasfaserverbindung sein. Andernfalls
muss es in einem privaten VLAN konfiguriert sein. VLANSs, die zur Verbindung der Ports des
privaten Netzwerks verwendet werden, diirfen keine Filterung fir die Netzwerkgerate zwischen

den beiden VLAN-Switchports hinzufiigen, die mit den everRun-PMs verbunden sind.
Anforderungen fir Unternehmensnetzwerke

Fir Unternehmensnetzwerke in einer SplitSite-Konfiguration ist Folgendes erforderlich:
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o Konfigurieren Sie das Netzwerk in einem Unternehmens-VLAN. Das Unternehmensnetzwerk fir

beide Knoten muss sich in diesem VLAN befinden.
+ Die Knoten missen sich in derselben Layer-2-Multicast-Domaéne befinden.

« Verbinden Sie die Unternehmensnetzwerke an jeder PM mit einem Switch, der vom Switch der

anderen PM getrennt ist.

« Ein everRun-System benétigt mindestens ein Unternehmensnetzwerk. Alle genannten

Anforderungen gelten fur jedes Unternehmensnetzwerk.
Anforderungen fir Verwaltungsnetzwerke
Ein Verwaltungsnetzwerk in einer SplitSite-Konfiguration erfordert Folgendes:

o Standardmafig wird das Verwaltungsnetzwerk mit einem Untemehmensnetzwerk geteilt. In
diesem Fall gelten alle Anforderungen fir Unternehmensnetzwerke.
« Konfigurieren Sie Gateways zu einem Unternehmens-LAN fiir die Remoteverwaltung.
Verwandte Themen
»SplitSite-Konfigurationen® auf Seite 14

,Uberblick (iber die Netzwerkarchitektur” auf Seite 21
Anforderungen der everRun-Verfligbarkeitskonsole

Die everRun-Verfligbarkeitskonsole ermdéglicht die browsergestiitzte Remoteverwaltung des everRun-
Systems, seiner physischen Maschinen (PMs) und seiner virtuellen Maschinen (VMs).

o Der Computer benétigt Zugriff auf das Subnetz, in dem sich das everRun-System befindet.

« Verwenden Sie einen unterstitzten Browser. Siehe ,Kompatible Internetbrowser” auf Seite 35.

o Stellen Sie sicher, dass Ihr Computer tiber eine aktuelle Version von Java 7 oder neuer verflgt. Der
Browser fordert ggf. ein Update auf die neueste Version an. Java-Downloads finden Sie unter

http://www.java.com.

Weitere Informationen finden Sie unter ,Verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole® auf Seite 65.
Kompatible Internetbrowser

Die Verbindung mit der everRun-Verfligbarkeitskonsole erfolgt tiber einen Browser. Verwenden Sie nur

Browser, die mit everRun-Systemen kompatibel sind. Wenn Sie keinen kompatiblen Browser verwenden,
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kann es zu Darstellungsproblemen kommen, méglicherweise werden auch einige Assistenten

ausgelassen.

Die folgenden Browser sind mit everRun-Systemen kompatibel.

Microsoft Internet Explorer™ IE9 oder neuer’
Mozilla® Firefox® 25 oder neuer
Google® Chrome™ 31 oder neuer

Java™-Anforderungen

Auf dem System muss eine aktuelle Java-Version ausgefiihrt werden. Wenn Sie eine veraltete Version
verwenden, wird moglicherweise eine Warnung angezeigt, wenn Sie einen Assistenten oder eine andere
Funktion der everRun-Verfligbarkeitskonsole verwenden. Wenn Sie diese Funktion dann weiterhin
verwenden, kommt es wahrscheinlich zu einem Absturz. In der Warnung werden Sie aufgefordert, die

neueste Version von Java zu installieren und entweder

o lhre Java-Sicherheitseinstellungen auf ,Mittel“ zu verringern

o lhreverRun-System zur Liste der ausgenommenen Websites hinzuzufligen

o oder ein Zertifikat als Signaturgeber-CA in Java hinzufligen; dazu kénnen Sie den Link in der
Meldung verwenden

Uberlegungen fiir Quorumserver

Das Aktivieren oder Konfigurieren von Quorumdiensten wird nach der Installation ausgefuhrt. Stratus
empfiehlt die Konfiguration von zwei Quorumdienstcomputern: einem bevorzugten und einem alternativen

Quorumserver. Eine Ubersicht {iber Quorumserver finden Sie unter ,Quorumserver* auf Seite 16.

Falls Quorumdienstsoftware bereitgestellt wird, kann sie auf jedem Allzweckcomputer oder Laptop

ausgefuhrt werden, der Gber ein Windows-Betriebssystem mit den folgenden Anforderungen verfligt:

11E8 wird nicht empfohlen und unterstitzt einige everRun-Funktionen nicht.
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Uberlegungen fiir Quorumserver

o Betriebssystem: Windows Server 2012, Windows Server 2008, Windows Server 2003, Windows

Vista, Windows 7 oder Windows 8; standig eingeschaltet
o Festplattenspeicher: 100 MB (mindestens)
¢ NIC: mindestens eine (1)
o Konnektivitat: Verfligbar fir die everRun-Konfiguration iber das Verwaltungsnetzwerk

So installieren Sie die Quorumserversoftware

1. Laden Sie aus dem Abschnitt Drivers and Tools (Treiber und Tools) auf der Seite everRun
Support unter http://www.stratus.com/go/support/everrundie Installationsdatei fiir die

Quorumserversoftware auf den Quorumserver herunter.

2. Doppelklicken Sie auf dem Quorumserver auf die Installationsdatei.

&~ Hinweis: Wenn Sie ein Upgrade auf eine neuere Version der Quorumserversoftware

ausfliihren, mlssen Sie die vorherige Version nicht deinstallieren.

Als Best Practice sollten Sie aulerdem Folgendes fiir Quorumdienste beachten:

¢ Konfigurieren Sie zwei Quorumdienstcomputer mit minimaler Netzwerkfunktion zwischen den

Quorumcomputern und den Hosts.

o Wenn sie installiert sind, kommunizieren geschiitzte VMs Giber UDP-Port 4557 mit den
Quorumdienstcomputern. Firewalls miissen zulassen, dass everRun-geschitzte VMs tiber UDP-
Port 4557 mit Quorumdienstcomputern kommunizieren. (Falls diese Portzuweisung zu Konflikten
mit lhrer lokalen Infrastruktur fihrt, konnen Sie andere Portnummern verwenden, wenn Sie die

Quorumserver mit der everRun-Verfligbarkeitskonsole konfigurieren.)

¢ Quorumdienstcomputer sollten sich nicht in derselben Anlage wie ein Host befinden, wenn Sie sie
in einer SplitSite bereitstellen. Wenn der bevorzugte und der altemative Quorumcomputer aus
demselben Grund ausfallen, downgraden die VMs die Redundanz ordnungsgemaf} und laufen dann
mit nur einem Host weiter, bis einer der Quorumcomputer wiederhergestellt ist. Wenn jedoch ein
Host und der gewahlte Quorumcomputer aus demselben Grund ausfallen, fahren sich VMs, die auf
dem verbleibenden Server ausgefiihrt werden, selbst herunter. Weitere Informationen zu
Quorumservern und SplitSite-Konfigurationen finden Sie unter ,SplitSite-Netzwerkanforderungen®

auf Seite 33 und ,SplitSite-Konfigurationen“ auf Seite 14.
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o Wenn der bevorzugte und der alterative Quorumdienstcomputer in derselben Anlage platziert
werden missen, versorgen Sie sie Uber getrennte Stromkreise (Phasen) oder konfigurieren Sie sie

an getrennten USV-Geréaten.
Verwandte Themen
~Physische Maschinen und virtuelle Maschinen® auf Seite 9
~Konfigurieren der Quorumserver” auf Seite 82
,Die everRun-Verfligbarkeitskonsole® auf Seite 66

,verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65
Anforderungen und Uberlegungen fiir die Stromversorgung

Um die bestmdgliche Verfligbarkeit zu gewahrleisten, empfiehlt Stratus dringend, dass die fehlertolerante
(FT) everRun-Software auf physischen Maschinen ausgefiihrt wird, die von redundanten Netzteilen mit
Strom versorgt werden. Aullerdem sollte jedes PM-Netzteil an eine separate Stromquelle angeschlossen

sein.

Siehe ,Anschlief3en der Stromversorgung® auf Seite 39 mit Beispielabbildungen von

Stromversorgungskonfigurationen.
Lesen Sie auch die Informationen zur Stromversorgung in der Dokumentation des Serverherstellers.
Softwareinstallation

Wenn Sie die everRun-Software zum ersten Mal installieren:

1. Bereiten Sie Ihren Standort und lhr System auf die Installation vor. Siehe ,Site- und

Systemvorbereitung” auf Seite 38.

2. Schlielen Sie die Stromversorgung an das System an. Siehe ,Anschlieffen der Stromversorgung’

auf Seite 39.
3. Installieren Sie die everRun-Software. Siehe ,Installieren der everRun-Software” auf Seite 46.
Nach Abschluss der Installation lesen Sie ,,Aufgaben nach der Installation® auf Seite 60.
Verwandte Themen

LAktualisieren der everRun-Software” auf Seite 125

Site- und Systemvorbereitung
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Vergewissern Sie sich vor der Installation der everRun-Software, dass lhre Anlage (Site) und Ihr System

die folgenden Anforderungen erfllen:

o Das System erfiillt alle unter ,Ubersicht (iber die Systemanforderungen auf Seite 26

beschriebenen Anforderungen.

« Die Speicherkonfiguration erfllt alle unter ,Speicheranforderungen® auf Seite 28 beschriebenen

Anforderungen.

o Ermdglichen Sie Tastatur- und Konsolenzugriff fur jede physische Maschine. Der Zugriff erfolgt in
Form einer physischen Tastatur und eines Bildschirms, eines KVM-Switches (fir Tastatur,
Bildschirm und Maus) oder einer korrekt konfigurierten Remoteverwaltungskarte, die den
Remotezugriff fiir Konsole und Tastatur ermdglicht. Ermdglichen Sie den Tastatur-/Konsolenzugriff
wie in der Dokumentation des Herstellers beschrieben (zum Beispiel Uber direkte VGA- oder USB-

Verbindungen).

Hinweis: Sie konnen die everRun-Software nicht von einer seriellen Konsole

installieren.

o Stellen Sie einen Remoteverwaltungscomputer fir die everRun-Verfligbarkeitskonsole bereit und
achten Sie darauf, dass er alle unter ,Anforderungen der everRun-Verflgbarkeitskonsole® auf

Seite 35 beschriebenen Anforderungen erfillt.

¢ Bestimmen Sie die beste Konfiguration fur Ihr Netzwerk. Siehe ,Allgemeine

Netzwerkanforderungen und -konfigurationen® auf Seite 30.

¢ Verwenden Sie entweder ein internes DVD-Laufwerk oder mit einem startfahigen USB-Medium

(siehe ,Erstellen von startfahigen USB-Medien® auf Seite 41) fiir die Installation.

Nachdem Sie sich vergewissert haben, dass |hr Standort und Ihr System die oben genannten

Anforderungen erfillen, kehren Sie zur ,Softwareinstallation” auf Seite 38 zurtick.

AnschlieRen der Stromversorgung
Um das System mit Strom zu versorgen, konfigurieren Sie lhren everRun-Server mit redundanten
Netzteilen, die an separate Stromquellen angeschlossen sind. Kehren Sie nach dem Anschlie3en der

Stromversorgung zur ,Softwareinstallation” auf Seite 38 zurlick.

USV (optional)
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Die Abbildungen zeigen, wie Sie eine oder zwei unterbrechungsfreie Stromversorgungen (USV) an das

everRun-System anschlief3en.

Einzelne USV:

Zwei USVs:

Schaltkreis 1 Schaltkreis 2

sV 1 gusvzf \,

-

~ o B 3

::; w‘pl - #""".? F’::
'Y = | %r

N - Z

Verwandte Themen

,Anforderungen und Uberlegungen fiir die Stromversorgung* auf Seite 38
Beziehen der everRun-Software

Stratus stellt die everRun-Software als ISO-Abbild bereit. Sie kénnen direkt vom Abbild starten oder

startfahige Medien erstellen.
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Beziehen des ISO-Abbilds

Beziehen des ISO-Abbilds
1. Gehen Sie auf einem beliebigen Computer mit Internetverbindung zur Seite everRun Support
unter http://www.stratus.com/go/support/everrun.

2. Um das ISO-Abbild der everRun-Software (everRun_install-7.x.x.x-xxx.is0) herunterzuladen,
klicken Sie unter Product Download auf everRun 7.x.x.x ISO Image. Speichern Sie das ISO-

Abbild.

ﬁ Hinweis: Je nach Internetverbindung kann der Download bis zu 30 Minuten dauemn.

Letzter Schritt
Wenn Sie das ISO-Abbild haben, flihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

o Erstellen Sie startféahige Medien. Brennen Sie das 1SO-Abbild mit einem entsprechenden
Programm auf eine DVD oder erstellen Sie ein startfahiges USB-Medium (siehe ,Erstellen von
startfahigen USB-Medien® auf Seite 41). Flihren Sie dann den nachsten Schritt unter ,Installieren

der everRun-Software” auf Seite 46 aus.

+ Wenn Sie kein startfahiges Medium erstellen, flihren Sie den ndchsten Schritt unter ,Installieren

der everRun-Software® auf Seite 46 aus.
Es kann vorkommen, dass eine ISO-Datei beim Herunterladen beschadigt wird. Sie kénnen das
Installationsmedium wahrend der Softwareinstallation optional Gberpriifen.

Erstellen von startfahigen USB-Medien

Nachdem Sie das ISO-Abbild der everRun-Installationssoftware gespeichert haben, kdnnen Sie das
Abbild auf ein startfahiges USB-Medium, zum Beispiel einen USB-Stick, kopieren. Folgen Sie den unten

beschriebenen Schritten fir Ihr System.

Erstellen eines startfahigen USB-Mediums auf einem Linux-basierten System

Achtung: Bei diesem Verfahren werden alle auf dem USB-Medium gespeicherten

Daten geldscht.

1. Melden Sie sich als root beim System an.

2. Verbinden Sie ein USB-Medium, zum Beispiel einen USB-Stick, mit dem System. Stellen
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Sie den Namen des USB-Sticks fest.

Eine Mdglichkeit, um den Namen des USB-Sticks festzustellen, besteht darin, den Befehl
dmesg auszuflihren, um ein Protokoll der letzten Ereignisse anzuzeigen wie im folgenden
Beispiel:

# dmesg | tail

Am Ende des Protokolls finden Sie Meldungen, die sich auf den eben angeschlossenen
USB-Stick beziehen, wie im folgenden Beispiel:

sd 6:0:0:0: [sdc] Attached SCSI removable disk

Notieren Sie sich den Namen des USB-Sticks, der in den Meldungen verwendet wird (in

diesem Beispiel sdc).
3. Uberpriifen Sie, ob das System den USB-Stick automatisch bereitgestellt (gemountet) hat.

Eine Methode, um festzustellen, ob das System den USB-Stick automatisch bereitgestellt
hat, besteht darin, den Befehl findmnt Name_des_ Sticks auszufiihren, wie im folgenden
Beispiel:

# findmnt | grep sdc

Wenn der Befehl nichts ausgibt, wurde der USB-Stick nicht bereitgestellt, und Sie kénnen
mit dem nachsten Schritt fortfahren. Wenn der Befehl eine Ausgabe anzeigt, hat das
System den USB-Stick automatisch bereitgestellt, und Sie missen die Bereitstellung
aufheben. Notieren Sie sich das Ziel (TARGET) in der Befehlsausgabe, in diesem Beispiel:
TARGET SOURCE FSTYPE OPTIONS

/media/MY-DATA /dev/sdcl vfat

Geben Sie dann den Befehl unmount TARGET wie im folgenden Beispiel ein:

# umount /media/MY-DATA
4. Schreiben Sie das ISO-Abbild der Installationssoftware direkt auf den USB-Stick.

Eine Methode zum Schreiben des Abbilds besteht darin, den Befehl dd im folgenden Format
auszufuhren: dd if=Pfad_zum_Abbild iso of=/dev/sdx bs=Blockgrée. Dabei ist Pfad_
zum_ADbbild der vollstéandige Pfad zu der gespeicherten Abbilddatei, sdx ist der
Geratename des USB-Sticks und BlockgréBe ist ein Wert, der einen zligigen

Schreibprozess gewahrleistet. Der folgende Befehl ist ein Beispiel:
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# dd if=Downloads/everRun install-7.4.0.0-97.iso

of=/dev/sdc bs=8K

Warten Sie, bis der Befehl dd vollstandig verarbeitet wurde. Nach Abschluss des Vorgangs

wird eine Eingabeaufforderung angezeigt.

5. Melden Sie sich ab und entfernen Sie den USB-Stick. Der USB-Stick kann jetzt als

Startgerat verwendet werden.

Erstellen eines startfahigen USB-Mediums auf einem Windows-basierten System

Achtung: Bei diesem Verfahren werden alle auf dem USB-Medium gespeicherten

Daten geldscht.

Hinweis: Wenn Sie ein ISO-Abbild mit einem Datei-Manager wie zum Beispiel

Windows Explorer oder einem ahnlichen Tool auf einen USB-Stick kopieren, wird kein

o

startfahiges Geréat erstellt.

Es gibt zahlreiche Dienstprogramme, mit denen ein ISO-Abbild auf Windows-basierten Systemen
auf ein USB-Medium wie zum Beispiel einen USB-Stick geschrieben werden kann. Im folgenden

Verfahren wird das Utility Rufus verwendet, das unter http://rufus.akeo.ie/ verfigbar ist.

1. Laden Sie das ISO-Abbild der everRun-Software herunter und speichern Sie es (siehe
.Beziehen der everRun-Software* auf Seite 40) auf einem Windows-basierten System, falls

Sie dies noch nicht getan haben.

2. Uberpriifen Sie bei Windows-basierten Systemen die Integrit4t des ISO-Abbilds mit einem
Tool zum Verifizieren der MD5-Priifsummen. Sie kénnen zum Beispiel das Tool Microsoft
File Checksum Integrity Verifier verwenden, das unter https://www.microsoft.com/en-

us/download/details.aspx?id=11533 verfligbar ist.

3. Laden Sie das Utility Rufus von der Website http://rufus.akeo.ie/ herunter. Achten Sie
darauf, auf den Link Download zu klicken, den Sie ungefahr auf der Mitte der Webseite
finden (iber Last updated/Zuletzt erneuert); klicken Sie nicht auf Werbung, auch nicht auf

den Link Download, der in der Werbung erscheint.
4. Verbinden Sie ein USB-Medium, zum Beispiel einen USB-Stick, mit dem System

5. Fuhren Sie das Utility Rufus aus und wahlen Sie die folgenden Optionen aus:
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Partitionsschema und Typ des MBR-Partitionierungsschema fiir BIOS und
Zielsystems UEFI

Dateisystem FAT32

Grofe der Zuordnungseinheit 4096 Byte

Startfahiges Laufwerk erstellen mit ISO-Abbild
Formatierungseinste”ungen (naVigieren Sie zum XXX.iSO-Abbild)

Erweiterte Bezeichnung und Symbole erstellen

6. Klicken Sie auf Start, nachdem Sie die Optionen aktiviert haben.
7. Im Men0, das angezeigt wird, wahlen Sie Im DD-Abbildmodus schreiben.
8. Kilicken Sie auf OK, um auf das USB-Gerat zu schreiben.

Wenn das Utility den USB-Stick beschrieben hat, wird unten in der Benutzeroberflache des
Utilitys FERTIG angezeigt. Sie kdnnen das USB-Gerat entfernen und zur Installation von

everRun verwenden.

Wenn das USB-Gerét bereit fir die Verwendung als Installationsmedium fiir die everRun-Software ist,

fuhren Sie den nachten Schritt unter ,Installieren der everRun-Software” auf Seite 46 aus.
Verwandte Themen
,Beziehen der everRun-Software” auf Seite 40

~Softwareinstallation auf Seite 38
Konfigurieren der Einstellungen im Firmware-Setup-Utility

Bevor Sie die Software installieren, miissen Sie zunachst Einstellungen im Firmware-Setup-Utility &ndern

(BIOS oder UEFI). Sie kénnen auch einige optionale (aber empfohlene) Einstellungen dndern.

Hinweis: Ein System mit UEFI-Firmware startet immer vom Original-Softwaredatentrager.

ﬁ Wenn der Startdatentrager ausfallt, missen Sie den Knoten wiederherstellen (siehe

»Wiederherstellen einer ausgefallenen physischen Maschine® auf Seite 165).
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Erforderliche Einstellungen

Nachdem Sie die Einstellungen gedndert haben, speichern Sie sie und fiihren Sie den nachsten Schritt im
Installationsprozess aus (entweder ,Installieren der Software auf der ersten PM* auf Seite 50 oder

»installieren der Software auf der zweiten PM*“ auf Seite 57).

Hinweis: In diesem Thema finden Sie allgemeine Informationen zu den Einstellungen im

Firmware-Setup-Utility. Da die Einstellungen--including setting names--je nach Hersteller

-

variieren, schlagen Sie die Anleitungen zum Andern der Einstellungen in der Dokumentation

des Herstellers nach.

Erforderliche Einstellungen

Die folgenden Einstellungen sind erforderlich.

Steuert, von welchem Gerét das Betriebssystem geladen wird.
Erstes Startgerat
Bestimmen Sie als erstes Startgerat das optische Laufwerk.

Ermdglicht dem Prozessor, Virtualisierungstechnologie zu verwenden.
Virtualisierungstechnologie
Aktivieren Sie diese Einstellung.

Ermdglicht dem Prozessor, im Arbeitsspeicher Bereiche zu
Execute-Disable-Bit- klassifizieren, in denen Anwendungsprogrammcode ausgefiihrt oder
Funktion nicht ausgefiihrt werden kann. Aktivieren Sie diese Einstellung, um

Angriffe durch Schadsoftware besser zu verhindem.

Empfohlene Einstellungen

Die folgenden Einstellungen sind optional, werden aber empfohlen.

Legt fest, ob der Server nach dem Aus- und Wiedereinschalten
Netzstromwiederherstellung | automatisch eingeschaltet wird und startet. Die empfohlene Einstellung

ist EIN.

Beendet das Starten, wenn bei diesem Vorgang ein Fehler erkannt wird.
F1/F2-Prompt bei Fehler Deaktivieren Sie diese Einstellung, da das everRun-System
(nur bei Dell-Systemen) moglicherweise weitere Informationen bereitstellen kann, wenn der

Server in Betrieb ist.
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Installieren der everRun-Software

Gehen Sie wie nachstehend beschrieben vor, um die everRun-Software zum ersten Mal auf einem

System zu installieren.

o Warnung: Beim Installieren der everRun-Software werden alle Festplatten geloscht.

So installieren Sie die everRun-Software zum ersten Mal

1. Beziehen Sie auf dem Remoteverwaltungscomputer die everRun-Software. Siehe ,,Beziehen der

everRun-Software” auf Seite 40
2. Auf dem everRun-System:

a. Stellen Sie Tastatur- und Konsolenzugriff fir Ihre physischen Maschinen (PMs) bereit, falls

dies noch nicht geschehen ist (siehe ,Site- und Systemvorbereitung” auf Seite 38).

b. Schlielen Sie Ethernet-Kabel fir die Netzwerke, die Sie konfigurieren, an. Siehe ,Verbinden

von Ethernet-Kabeln“ auf Seite 46.

3. Fihren Sie die Installation auf der ersten PM aus. Siehe ,Installieren der Software auf der ersten

PM* auf Seite 50.

4. Nachdem Sie die Installation der Software auf der ersten PM abgeschlossen haben, fiihren Sie die
Installation auf der zweiten PM aus. Siehe ,Installieren der Software auf der zweiten PM* auf

Seite 57.
Die Installation ist jetzt abgeschlossen. Um nach der Installation die erforderlichen Konfigurationsschritte
auszufiihren, lesen Sie ,,Aufgaben nach der Installation” auf Seite 60.

Verbinden von Ethernet-Kabeln

Bevor Sie die everRun-Software zum ersten Mal installieren, miissen Sie die Ethernet-Kabel fiir Ihre

Netzwerke anschlief3en.

Hinweis: Wenn Sie weitere Netzwerke installieren mochten, nachdem Sie die
ﬁ Softwareinstallation abgeschlossen haben, lesen Sie ,Verbinden zuséatzlicher Netzwerke® auf

Seite 62.

Weisen Sie auf jeder physischen Maschine (PM) einen Netzwerk-Port als das private Netzwerk (priv0)

und einen anderen Netzwerk-Port als das Verwaltungsnetzwerk (ibiz0) zu. Sie kdbnnen zwar jeden
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Verbinden von Ethernet-Kabeln

beliebigen Netzwerk-Port (1 Gbit oder 10 Gbit) fiir das private Netzwerk oder Verwaltungsnetzwerk
verwenden, Stratus empfiehlt jedoch, Embedded-Netzwerk-Ports zu verwenden. Verwenden Sie CATSE-,

CAT6- oder CAT7-Netzwerkkabel fur alle Netzwerk-Ports.

Die folgende Abbildung zeigt ein Beispiel fir eine everRun-Netzwerkkonfiguration.

Tastatur & e e s .
Konsole :

------------ : A‘Link'Ne‘szrk
% | Privates Netzwerk

1. physische 2. physische
Maschine Maschine

Computer/Browser fir
Zugrff auf everRun-
Verfiigbarkeitskonsole

uy

I

Untermnehmens-/
Verwaltungsnetzwerk

Stratus empfiehlt die folgenden Ethernet-Kabelkonfigurationen:

« Verbinden Sie fiir das private Netzwerk ein Ethernet-Kabel direkt von einem beliebigen Embedded-
Port auf der ersten PM mit dem entsprechenden Embedded-Port auf der zweiten PM. Wenn Sie
das private Netzwerk als ein A-Link-Netzwerk verwenden werden, verbinden Sie das Kabel mit 10-

Gbit-Ports, falls verfligbar.

o FUrdas Verwaltungsnetzwerk verbinden Sie Ethernet-Kabel von einem Embedded-Port auf jeder
PM mit einem Netzwerk, auf das vom Computer fiir die Remoteverwaltung zugegriffen werden

kann.

Hinweis: Notieren Sie sich, welche Ports Sie fiir das private und das
ﬁ Verwaltungsnetzwerk verwenden werden. Bei der Installation werden Sie nach diesen

Informationen gefragt.

o Schliel3en Sie fir jedes A-Link-Netzwerk ein Ethernet-Kabel von einem Port an der ersten PM an

einen Port an der zweiten PM entweder direkt oder Uiber einen Netzwerkswitch an.

Seite 47 von 535



everRun-Benutzerhandbuch

Hinweis: Stratus empfiehlt, zusatzlich zum privaten Netzwerk mindestens ein A-Link-
ﬁ Netzwerk zu konfigurieren. Siehe ,Anforderungen fir A-Link- und private Netzwerke*

auf Seite 32.

o Schliel3en Sie fir jedes Unternehmensnetzwerk iber einen Netzwerkswitch ein Ethernet-Kabel

von einem Port an der ersten PM an einen Port an der zweiten PM an.

Nachdem Sie diese Ethernet-Kabel verbunden haben, filhren Sie den ndchsten Schritt aus ,Installieren der

everRun-Software” auf Seite 46 aus.

Verwandte Themen

»2Anforderungen fur A-Link- und private Netzwerke“ auf Seite 32
»Anforderungen fir Unternehmens- und Verwaltungsnetzwerke® auf Seite 31
»2Anforderungen der everRun-Verflgbarkeitskonsole* auf Seite 35

,Verbinden zusatzlicher Netzwerke” auf Seite 62
Installationsoptionen

Wenn Sie die everRun-DVD einlegen, wird der BegriiBungsbildschirm mit der folgenden Liste von
Installationsoptionen angezeigt. Verwenden Sie die Pfeiltasten nach oben und unten, um je nach Aufgabe,
die Sie ausfuihren méchten, eine Option auszuwahlen. Sie kdnnen dann die Tabulatortaste driicken, um
die Befehlszeile zu bearbeiten. Driicken Sie zum Schluss die Eingabetaste, um das

Installationsprogramm von der DVD zu starten.

Uberpriift zunéchst das Installationsmedium,
installiert dann die CentOS- und everRun-

Software und erstellt schlieRlich ein neues

Installationsmedium Verify medium

System. (Stratus empfiehlt, dass Sie das
Uberpriifen und die and Install

Installationsmedium bei der erstmaligen
Installation ausfihren everRun

Verwendung Uberpriifen; beachten Sie jedoch,
dass die Installation durch die Uberpriifung

etwa funf Minuten langer dauert.) Siehe

Seite 48 von 535



Installationsoptionen

LInstallieren der Software auf der ersten PM*
auf Seite 50.

Installationsmedium
Uberprifen und dann eine
physische Maschine

wiederherstellen

Verify medium
and Recover
Physical

Machine

Uberpriift das Installationsmedium und stellt
dann eine physische Maschine wieder her.
(Diese Option ist die Standardeinstellung.)
Siehe ,Wiederherstellen einer ausgefallenen

physischen Maschine* auf Seite 165.

Installationsmedium
Uberprifen und dann eine
physische Maschine

ersetzen

Verify medium
and Replace
Physical

Machine

Uberpriift das Installationsmedium und ersetzt
dann eine physische Maschine. Siehe
~Ersetzen von physischen Maschinen,
Motherboards, NICs oder RAID-Controllern*
auf Seite 308.

Installation auf der ersten

PM ausfihren

Install everRun,
Create a new

system

Léscht alle Partitionen auf allen verbundenen
Datentréagemn, installiert das CentOS und die
everRun-Software und erstellt ein neues

System. Siehe ,Installieren der Software auf

der ersten PM* auf Seite 50.

Ausgefallene PM

wiederherstellen

Recover PM,
Join system:

Preserving data

Behalt alle Daten, aber erstellt die /boot-
und root-Dateisysteme neu, installiert das
CentOS und die everRun-Software neu und
versucht, eine Verbindung zu einem
vorhandenen System herzustellen. Siehe
»Wiederherstellen einer ausgefallenen

physischen Maschine® auf Seite 165.

Installation auf der
zweiten PM ausfihren;

eine PM ersetzen

Replace PM,
Join system:

Initialize data

Loscht alle Partitionen auf allen verbundenen
Datentragem, installiert das CentOS und die

everRun-Software und versucht, eine
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Verbindung zu einem vorhandenen System
herzustellen. Siehe ,Installieren der Software
auf der zweiten PM* auf Seite 57 und
»Ersetzen von physischen Maschinen,
Motherboards, NICs oder RAID-Controllern”
auf Seite 308.

Im
Rescue the
Wiederherstellungsmodus
installed Startet im Wiederherstellungsmodus.
starten (nur bei UEFI-
system
Firmware-Installation)

Zusatzliche Optionen zur
Ermaoglicht den Zugriff auf zusétzliche
Fehlerbehebung aufrufen
Troubleshooting | Optionen fir die Fehlerbehebung. Siehe
(nur bei BIOS-Firmware-
folgende Tabelle.
Installation)

Im Startet im
Wiederherstellungsmodu | Rescue the installed system Wiederherstellungsmodu
s starten s.
Vom lokalen Laufwerk Startet von einer lokalen
Boot from local disk drive
starten Festplatte.
Arbeitsspeichertest Fihrt einen
Memory test
ausfihren Arbeitsspeichertest aus.

Installieren der Software auf der ersten PM
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In diesem Thema wird beschrieben, wie Sie die erstmalige Installation der everRun-Software auf KnotenO

ausfuhren, welcher die erste physische Maschine (PM) ist.

Hinweis: Um eine Installation durch Bereitstellen des ISO-Abbilds auszufiihren, missen Sie

zunachst die Remoteverwaltungsfunktion lhres Systems konfigurieren (bei Dell-Systemen ist

-

dies zum Beispiel IDRAC). Weitere Informationen finden Sie in der Dokumentation des

Herstellers.

So fiihren Sie die erste Installation der Software auf der ersten PM aus

1. Schalten Sie die erste PM ein, falls sie noch nicht eingeschaltet ist, und legen Sie entweder das

startfahige Medium ein oder stellen Sie das ISO-Abbild bereit.

2. Wenn das System hochgefahren wird, rufen Sie das Firmware-Setup-Utility (BIOS oder UEFI) auf
und konfigurieren Sie die erforderlichen und optionalen Einstellungen wie unter ,Konfigurieren der

Einstellungen im Firmware-Setup-Utility“ auf Seite 44 beschrieben.

Hinweis: Wenn Sie Ihre Tastatur fiir eine andere Sprache konfigurieren miissen, lesen

Sie ,Tastaturlayout” auf Seite 55.

3. Wenn die Installationssoftware geladen wurde, wird der BegriiBungsbildschirm mit den Optionen
unter ,Installationsoptionen® auf Seite 48 angezeigt. In diesem Bildschirm kénnen Sie eine von

zwei Mdglichkeiten fir die Erstinstallation auswéahlen:

= Methode 1: Installieren tber die Benutzeroberflache. Diese Methode eignet sich am besten
fur Benutzer, die mit dem Installationsprozess nicht vertraut sind und lieber mit einer

grafischen Benutzeroberflache arbeiten, die sie durch die einzelnen Schritte leitet.

= Methode 2: Installieren (iber die Befehlszeile. Mit dieser Methode kénnen Sie die
Installation automatisieren. Sie kénnen die IP-Einstellungen im Voraus eingeben, sodass
die Installation ohne Ihr Eingreifen fortgesetzt wird. Diese Methode ist besonders hilfreich,

wenn Sie die Software neu installieren missen und bereits alle IP-Einstellungen kennen.

Methode 1: Installieren iber die Benutzeroberflache
i. Wahlen Sie mit den Pfeiltasten eine Installationsoption aus. Stratus empfiehlt, bei der

erstmaligen Installation Verify medium and Install everRun (Medium Gberprifen und

everRun installieren) zu wahlen, damit das Installationsmedium vor der Installation Giberprift
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wird (dadurch dauert der Installationsprozess etwa finf Minuten Ianger). Wenn Sie das
Medium nicht iberpriifen méchten, wahlen Sie Install everRun, Create a new system
(everRun installieren, Neues System erstellen). Nachdem Sie eine Option gewahlt haben,

driicken Sie die Eingabetaste.

ii. Falls der Startdatentrager zuvor installierte Daten enthalt, wird die folgende Meldung
angezeigt und das System fiihrt einen Neustart aus (wenn der Startdatentrager keine zuvor

installierten Daten enthalt, wird die Installation mit dem nachsten Schritt fortgesetzt):
Neustart wird ausgefiihrt, da Datentrager XXX geléscht wurden.

Nach dem Neustart wird wieder das Startmeni angezeigt und Sie missen erneut Methode

1 oder Methode 2 wahlen (Schritt 3 weiter oben).

iii. Im Bildschirm Select interface for private Physical Machine connection (Schnittstelle
fur private Verbindung mit PM auswahlen) wird die physische Schnittstelle fiir die
Verwendung mit dem privaten Netzwerk festgelegt. Um den ersten Embedded-Port zu
verwenden, wahlen Sie mit den Pfeiltasten em1 aus (falls dies noch nicht ausgewahlt ist)
und driicken Sie F12, um lhre Auswahl zu speichermn und zum nachsten Bildschirm zu

gehen.

Hinweise:

1. Wenn Sie nicht sicher sind, welchen Port Sie verwenden sollen, wahlen
Sie mit den Pfeiltasten einen Port aus und klicken Sie dann auf die
Schaltflache Identify (Identifizieren). Die LED am ausgewahlten Port

blinkt dann fiir 30 Sekunden, sodass Sie ihn identifizieren konnen. Da die

o

LED mdglicherweise auch wegen Aktivitaten in diesem Netzwerk blinkt,
empfiehlt Stratus, das Kabel wahrend des Identifizierungsprozesses nicht
anzuschlieRen. Schlie3en Sie das Kabel sofort nach Abschluss der

Identifizierung wieder an.

2. Falls das System keine Embedded-Ports enthalt, wahlen Sie stattdessen

Sie erste Optionsschnittstelle.

iv. Im Bildschirm Select interface for managing the system (ibiz0) (Schnittstelle fir die
Verwaltung des Systems (ibiz0) auswahlen) wird die physische Schnittstelle ausgewahlt,

die fir das Verwaltungsnetzwerk verwendet werden soll. Um den zweiten Embedded-Port
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zu verwenden, wahlen Sie mit den Pfeiltasten em2 aus (falls dies noch nicht ausgewahlt ist)
und driicken Sie F12, um lhre Auswahl zu speichern und zum néchsten Bildschirm zu

gehen.

Hinweis: Wenn das System nur einen Embedded-Port enthalt, wahlen Sie die
ﬁ erste Optionsschnittstelle. Falls das System keine Embedded-Ports enthalt,

wahlen Sie die zweite Optionsschnittstelle.

v. Im Bildschirm Select the method to configure ibiz0 (Methode zur Konfiguration von ibiz0
auswahlen) wird das Verwaltungsnetzwerk fiir Knoten0 entweder als dynamische oder
statische IP-Konfiguration festgelegt. Normalerweise wird die statische IP-Konfiguration
gewahlt; wahlen Sie deshalb mit den Pfeiltasten Manual configuration (Static Address)
(Manuelle Konfiguration (Statische Adresse)) und driicken Sie F12, um lhre Auswahl zu
speichern und zum nachsten Bildschirm zu gehen. Um hier die dynamische IP-Konfiguration
festzulegen, wahlen Sie Automatic configuration via DHCP (Automatische Konfiguration
Uber DHCP) und driicken Sie F12, um Ihre Auswahl zu speichern und zum nachsten

Bildschirm zu gehen.

vi. Wenn Sie im vorherigen Schritt Manual configuration (Static Address) gewahit haben,
wird der Bildschirm Configure em2 (em2 konfigurieren) angezeigt. Geben Sie die folgenden

Informationen ein und driicken Sie F12.

= |Pv4-Adresse

Netzmaske

Standardgatewayadresse
= Domanennamenserveradresse

Fragen Sie Ihren Netzwerkadministrator nach diesen Informationen.

Z» Hinweis: Wenn Sie ungliltige Informationen eingeben, wird der Bildschirm

solange angezeigt, bis Sie glltige Informationen eingeben.

Methode 2: Installieren iber die Befehlszeile

i. Dricken Sie die Tabulatortaste, um die Befehlszeile aufzurufen.

ii. Legen Sie den Wert fiir das private Netzwerk fest (priv0).
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= Um die erste Embedded-Schnittstelle zu verwenden, geben Sie Folgendes ein:
priv0=em1

= Um automatisch die Standardschnittstelle auszuwahlen, geben Sie Folgendes ein:
priv0=auto

= Um die Schnittstelle mit einer MAC-Adresse zu wahlen, geben Sie einen der

folgenden Werte ein:
priv0=AA-BB-CC-DD-EE-FF oder priv0=AABBCCDDEEFF
iii. Legen Sie den Wert flr das Verwaltungsnetzwerk fest (ibiz0).
= Um die zweite Embedded-Schnittstelle mit BOOTP zu verwenden:
ibiz0=em2:bootp
= Um automatisch eine Schnittstelle zu wahlen und DHCP zu verwenden:
ibizO=auto:dhcp

Um eine statische Konfiguration mit IP-Adresse 10.83.51.116, Netzmaske
255.255.0.0, Standardgateway 10.83.0.1 und zwei DNS-Servern 134.111.24.254 und
134.111.18.14 zu verwenden:

ibiz0=em2:10.83.51.116/16:10.83.0.1:134.111.24.254,134.111.18.14

Um den Systemadministrator aufzufordern, die Standardschnittstelle zu

konfigurieren:
ibizO=auto

iv. Nachdem Sie die gewiinschten Werte in die Befehlszeile eingegeben haben, driicken Sie

die Eingabetaste.

v. Falls der Startdatentrager zuvor installierte Daten enthalt, wird die folgende Meldung
angezeigt und das System flihrt einen Neustart aus (wenn der Startdatentrager keine zuvor

installierten Daten enthalt, wird die Installation mit dem nachsten Schritt fortgesetzt):
Neustart wird ausgefiihrt, da Datentrager XXX geléscht wurden.

Nach dem Neustart wird wieder das Startmeni angezeigt und Sie miissen erneut Methode

1 oder Methode 2 wahlen (Schritt 3 weiter oben).
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4. Abdiesem Punkt Iauft die Installation ohne weitere Eingabeaufforderungen ab. Es ist kein

Eingreifen Ihrerseits erforderlich, bis die erste PM neu startet. Nach dem Neustart:

a. Entfernen Sie das startfahige Medium oder heben Sie die Bereitstellung des 1SO-Abbilds

auf.

b. Falls Sie die IP-Adresse dynamisch konfiguriert haben, notieren Sie die IP-Adresse wie

unter ,Aufzeichnen der Verwaltungs-IP-Adresse” auf Seite 56 beschrieben.

5. Filhren Sie den nachsten Schritt unter ,Installieren der everRun-Software” auf Seite 46 aus.
Tastaturlayout

Sie kénnen wahrend oder nach der Installation eine andere Tastenbelegung fir lhre Tastatur konfigurieren.

Die folgenden Tastaturbelegungen werden unterstiitzt:

de Deutsch

de-latin1 Deutsch (Latin1)

delatint-nodeadkey Deutsch (Latin1 ohne nicht belegte
Tasten)

dvorak Dvorak

jp106 Japanisch

sg Deutsch (Schweiz)

sg-latini Deutsch (Schweiz) (Latin1)

uk Englisch (Grof3britannien)

us Englisch (USA)

us-acentos Englisch (International)

So konfigurieren Sie das Tastaturlayout wihrend der Installation
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1. Wahlen Sie beim Starten der ersten PM die Option Installieren, Wiederherstellen oder

Reparieren aus dem Startment.

2. Beiélteren BIOS-Systemen driicken Sie die Tabulatortaste, um auf die Kernel-Befehlszeile

zuzugreifen. Bei UEFI-Systemen driicken Sie E.

3. Geben Siedas inst . keymap-Kernel-Argument an, um das richtige Tastaturlayout zu

konfigurieren. Im folgenden Beispiel wird das japanische Tastaturlayout konfiguriert:
inst.keymap=jpl06

4. Bei alteren BIOS-Systemen driicken Sie die Eingabetaste, um die Startsequenz fortzusetzen. Bei

UEFI-Systemen driicken Sie Strg+X.
5. Wiederholen Sie die oben beschriebenen Schritte auf der zweiten PM.

So konfigurieren Sie das Tastaturlayout nach der Installation

1. Melden Sie sich als root bei der ersten PM an.

2. Geben Sie in der Befehlszeile den Befehl 1ocalect1 ein, um das richtige Tastaturlayout zu

konfigurieren. Im folgenden Beispiel wird das deutsche Tastaturlayout konfiguriert:
# localectl set-keymap de
3. Wiederholen Sie die oben beschriebenen Schritte auf der zweiten PM.
Verwandte Themen
»installieren der Software auf der ersten PM* auf Seite 50

»+Aufgaben nach der Installation“ auf Seite 60
Aufzeichnen der Verwaltungs-IP-Adresse

Ihr Netzwerkadministrator benétigt méglicherwiese die Verwaltungs-IP-Adresse fir jede physische

Maschine (PM), um die IP-Adresse des Systems zu konfigurieren. Gehen Sie nachstehend beschrieben
vor, wenn Sie das Verwaltungsnetzwerk fiir die Verwendung einer dynamischen IP-Adresse konfiguriert
haben. (Ihr Netzwerkadministrator hat diese Informationen bereits, wenn das Verwaltungsnetzwerk eine

statische IP-Adresse hat.)

1. Wenn die Installation auf der PM abgeschlossen ist und die PM neu gestartet wird, erscheint ein

Anmeldebildschirm ahnlich wie der folgende:

everRun
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IPv4 address 10.84.52.117
IPv6 address 3d00:feed:face:1083:225:64ff:fe8d:1bbe
IPv6 address fe80: :225:64ff:fe8d:1bbe
2. Notieren Sie die IPv4-Adresse, die auf dem Bildschirm angezeigt wird.
3. Geben Sie diese IP-Adresse an lhren Netzwerkadministrator weiter.
Kehren Sie zu ,Installieren der everRun-Software auf Seite 46 zurlick, um den nachsten Schritt zu sehen.
Installieren der Software auf der zweiten PM
In diesem Thema wird beschrieben, wie Sie die erstmalige Installation der everRun-Software auf Knoten1

ausfuhren, welcher die zweite physische Maschine (PM) ist.

Hinweis: Um eine Installation durch Bereitstellen des ISO-Abbilds auszufiihren, missen Sie

zunachst die Remoteverwaltungsfunktion lhres Systems konfigurieren (bei Dell-Systemen ist

-

dies zum Beispiel iDRAC). Weitere Informationen finden Sie in der Dokumentation des

Herstellers.

So flihren Sie die erste Installation der Software auf der zweiten PM aus

1. Schalten Sie die zweite PM ein, falls sie noch nicht eingeschaltet ist, und legen Sie entweder das

startfahige Medium ein oder stellen Sie das ISO-Abbild bereit.

2. Wenn das System hochgefahren wird, rufen Sie das Firmware-Setup-Utility (BIOS oder UEFI) auf
und konfigurieren Sie die erforderlichen und optionalen Einstellungen wie unter ,Konfigurieren der

Einstellungen im Firmware-Setup-Utility“ auf Seite 44 beschrieben.

3. Wenn die Installationssoftware geladen wurde, wird der BegriiBungsbildschirm mit den Optionen
unter ,Installationsoptionen” auf Seite 48 angezeigt. Von diesem Bildschirm aus kénnen Sie die
anfangliche Installation tUber die Benutzeroberflache oder die Befehlszeile ausfiihren. In diesem
Thema wird die Installation tber die Benutzeroberflache beschrieben. Um die Installation tiber die
Befehszeile auszufiihren, lesen Sie ,Methode 2: Installation tber die Befehlszeile® unter

Jnstallieren der Software auf der ersten PM* auf Seite 50.

4. Wabhlen Sie mithilfe der Pfeiltasten die Option Replace PM, Join system: Initialize data (PM

ersetzen, Mit System verbinden: Daten initialisieren) und driicken Sie die Eingabetaste. (Falls Sie
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7.

das Installationsmedium bei der Installation der Software auf der ersten PM Uberpriift haben,

brauchen Sie das Installationsmedium jetzt nicht erneut zu Uberprifen.)

Z» Hinweis: Es ist keine Aktion Ihrerseits erforderlich, bis derim néchsten Schritt

beschriebene Bildschirm angezeigt wird.

Falls der Startdatentrager zuvor installierte Daten enthélt, wird die folgende Meldung angezeigt und
das System fihrt einen Neustart aus (wenn der Startdatentrager keine zuvor installierten Daten

enthdlt, wird die Installation mit dem nachsten Schritt fortgesetzt):
Neustart wird ausgefuhrt, da Datentrdger XXX geléscht wurden.

Nach dem Neustart wird wieder das Startmen( angezeigt und Sie missen mit Schritt 3 weiter oben

fortfahren.

Im Bildschirm Select interface for private Physical Machine connection (Schnittstelle fir
private Verbindung mit PM auswéhlen) wird die physische Schnittstelle flir die Verwendung mit
dem privaten Netzwerk festgelegt. Um den ersten Embedded-Port zu verwenden, wahlen Sie mit
den Pfeiltasten em1 aus (falls dies noch nicht ausgewahlt ist) und driicken Sie F12, um lhre

Auswahl zu speichern und zum nachsten Bildschirm zu gehen.

Hinweise:

1. Wenn Sie nicht sicher sind, welchen Port Sie verwenden sollen, wahlen Sie mit
den Pfeiltasten einen Port aus und klicken Sie dann auf die Schaltflache Identify
(Identifizieren). Die LED am ausgewahlten Port blinkt dann fiir 30 Sekunden,

sodass Sie ihn identifizieren kénnen. Da die LED mdoglicherweise auch wegen

-

Aktivitaten in diesem Netzwerk blinkt, empfiehlt Stratus, das Kabel wahrend des
Identifizierungsprozesses nicht anzuschliefien. Schliefen Sie das Kabel sofort

nach Abschluss der Identifizierung wieder an.

2. Falls das System keine Embedded-Ports enthalt, wahlen Sie stattdessen Sie

erste Optionsschnittstelle.

Im Bildschirm Select interface for managing the system (ibiz0) (Schnittstelle fur die Verwaltung
des Systems (ibiz0) auswahlen) wird die physische Schnittstelle ausgewahlt, die fiir das
Verwaltungsnetzwerk verwendet werden soll. Um den zweiten Embedded-Port zu verwenden,

wahlen Sie mit den Pfeiltasten em2 aus (falls dies noch nicht ausgewahit ist) und driicken Sie F12,
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um lhre Auswahl zu speichern und zum néchsten Bildschirm zu gehen.

Hinweis: Wenn das System nur einen Embedded-Port enthélt, wahlen Sie die erste
ﬁ Optionsschnittstelle. Falls das System keine Embedded-Ports enthélt, wahlen Sie die

zweite Optionsschnittstelle.

Im Bildschirm Select the method to configure ibiz0 (Methode zur Konfiguration von ibiz0
auswahlen) wird das Verwaltungsnetzwerk fiir Knoten1 entweder als dynamische oder statische
IP-Konfiguration festgelegt. Normalerweise wird die statische |P-Konfiguration gewahlt; wahlen Sie
deshalb mit den Pfeiltasten Manual configuration (Static Address) (Manuelle Konfiguration
(Statische Adresse)) und driicken Sie F12, um lhre Auswahl zu speichern und zum nachsten
Bildschirm zu gehen. Um hier die dynamische IP-Konfiguration festzulegen, wéahlen Sie Automatic
configuration via DHCP (Automatische Konfiguration Giber DHCP) und driicken Sie F12, um lhre

Auswahl zu speichern und zum nachsten Bildschirm zu gehen.

. Wenn Sie im vorherigen Schritt Manual configuration (Static Address) gewahlt haben, wird der
Bildschirm Configure em2 (em2 konfigurieren) angezeigt. Geben Sie die folgenden Informationen

ein und driicken Sie F12.
= |Pv4-Adresse
= Netzmaske
= Standardgatewayadresse
= Doménennamenserveradresse

Fragen Sie Ihren Netzwerkadministrator nach diesen Informationen.

&= Hinweis: Wenn Sie ungiiltige Informationen eingeben, wird der Bildschirm solange

angezeigt, bis Sie gliltige Informationen eingeben.

10. Abdiesem Punkt I4uft die Installation ohne weitere Eingabeaufforderungen ab. Es ist kein

Eingreifen lhrerseits erforderlich, bis die zweite PM neu startet. Nach dem Neustart:

a. Entfemen Sie das startfahige Medium oder heben Sie die Bereitstellung des ISO-Abbilds

auf.

b. Falls Sie die IP-Adresse dynamisch konfiguriert haben, notieren Sie die IP-Adresse wie

unter ,Aufzeichnen der Verwaltungs-IP-Adresse” auf Seite 56 beschrieben.
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11. Fuhren Sie den nachsten Schritt unter ,Installieren der everRun-Software” auf Seite 46 aus.

Aufgaben nach der Installation

Nach Abschluss der Systeminstallation miissen Sie noch verschiedene Aufgaben ausfiihren, darunter:

o ,Beziehen der System-IP-Informationen® auf Seite 60
o ,Erstmaliges Anmelden bei der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 61
« Konfigurieren der erforderlichen Systemvoreinstellungen:

= Konfigurieren von Datum und Uhrzeit® auf Seite 84

= ,Konfigurieren der Remotesupport-Einstellungen® auf Seite 101

= ,Konfigurieren der Quorumserver* auf Seite 82

= ,Eingeben der Besitzerinformationen® auf Seite 75

o Konfigurieren von Active Directory” auf Seite 86
o ,Verwalten lokaler Benutzerkonten® auf Seite 122
o ,Aufldsen ausstehender Alarme im Dashboard® auf Seite 69
¢ ,Verbinden zusétzlicher Netzwerke“ auf Seite 62

Zusatzlich missen Sie externen Speicher konfigurieren, falls Ihr System diesen verwendet. Siehe

»Konfigurieren von externem Speicher in einem neu installierten System mit Version 7.4.0“ auf Seite 320.
Beziehen der System-IP-Informationen

Nachdem Sie die everRun-Software installiert haben, brauchen die Sie IP-Adresse von Knoten0, um sich
erstmals bei der everRun-Verfligbarkeitskonsole anzumelden (siehe ,Erstmaliges Anmelden bei der
everRun-Verfligbarkeitskonsole® auf Seite 61). Um die erste Anmeldung abzuschlie3en, brauchen Sie
auch die System-IP-Informationen, die Sie vom Netzwerkadministrator bekommen. Geben Sie dem
Netzwerkadministrator die IP-Adressen von KnotenO und Knoten1 (siehe ,,Aufzeichnen der Verwaltungs-

IP-Adresse” auf Seite 56), damit er die System-IP-Informationen leichter ermitteln kann.

Beziehen Sie die IP-Adresse des Systems, die eine statische IP-Adresse sein muss. Verwenden Sie

keine dynamische IP-Adresse.
Verwandte Themen
L,Softwareinstallation” auf Seite 38

»LAufgaben nach der Installation“ auf Seite 60
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Erstmaliges Anmelden bei der everRun-Verfiigbarkeitskonsole

Nachdem die Installation der everRun-Software abgeschlossen ist, melden Sie sich bei der everRun-
Verfligbarkeitskonsole an, um die Endbenutzerlizenzvereinbarung (EULA) zu akzeptieren und das

everRun-System zu verwalten.

Voraussetzungen: Um sich erstmals bei der everRun-Verflgbarkeitskonsole anzumelden,

benétigen Sie Folgendes:

o DielP-Adresse von KnotenO (des primaren Knotens) - Diese Adresse haben Sie
wahrend der Installation notiert. Siehe ,Aufzeichnen der Verwaltungs-IP-Adresse” auf
Seite 56.

o

e DieIP-Adresse des Systems - Diese Information bekommen Sie vom

Netzwerkadministrator. Siehe ,Beziehen der System-IP-Informationen” auf Seite 60.

o Die.KEY-Lizenzdatei, die Sie beim Kauf der everRun-Software von Stratus erhalten
haben - Diese Datei missen Sie zum Abschluss der erstmaligen Anmeldung an die
everRun-Verflgbarkeitskonsole hochladen. Suchen Sie die Datei, bevor Sie mit der

erstmaligen Anmeldung beginnen.
So melden Sie sich zum ersten Mal bei der everRun-Verfiigbarkeitskonsole an

1. Geben Sie beim Remoteverwaltungscomputer die IP-Adresse von Knoten0 (primérer Knoten) in die

Adressleiste des Browsers ein.
Die Anmeldeseite der everRun-Verfiigbarkeitskonsole wird angezeigt.

2. Geben Sie admin als Benutzername und admin als Kennwort ein und klicken Sie auf
ANMELDEN

Die Stratus everRun-EULA wird eingeblendet.

3. Lesen Sie die EULA und klicken Sie auf Akzeptieren, wenn Sie mit den Bedingungen

einverstanden sind.
Die Seite ERSTKONFIGURATION wird angezeigt.

4. Unter BENACHRICHTIGUNGEN ist das Kontrollkdstchen Supportbenachrichtigungen
aktivieren standardmaRig aktiviert. Deaktivieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn Sie nicht

mdchten, dass das everRun-System Integritats- und Statusbenachrichtigungen an lhren
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autorisierten Stratus-Servicemitarbeiter sendet. Sie kénnen diese Einstellung auch spéter noch

andern (siehe ,Konfigurieren der Remotesupport-Einstellungen® auf Seite 101).

5. Unter System-IP, fir die IP-Adresse, geben Sie die Adresse ein, die Sie vom

Netzwerkadministrator erhalten haben.
Nachdem Sie die Netzwerkinformationen eingegeben haben, klicken Sie auf Weiter.

6. Das Fenster Portalneustart erforderlich wird angezeigt. Nachdem Sie (wie im Fenster angezeigt)

eine Minute gewartet haben, klicken Sie auf OK, um die Konsole zu aktualisieren und fortzufahren.

7. Das Fenster LIZENZINFORMATIONEN wird angezeigt. Klicken Sie unter Lizenzschlissel
hochladen auf Durchsuchen und navigieren Sie zu der .KEY-Lizenzdatei, die Sie von Stratus

erhalten haben. Wahlen Sie die Lizenzschliisseldatei aus und klicken Sie auf Hochladen.

Die erstmalige Anmeldung ist abgeschlossen und die everRun-Verfligbarkeitskonsole wird angezeigt.
Flgen Sie im Browser ein Lesezeichen hinzu oder notieren Sie sich die IP-Adresse des Systems, die Sie

in Zukunft fir die Anmeldung bei der Konsole verwenden.

Andern Sie aus Sicherheitsgriinden die Standardwerte fiir Benutzername und Kennwort fiir das Admin-

Konto auf der Seite Benutzer und Gruppen. Siehe ,Verwalten lokaler Benutzerkonten® auf Seite 122.
Verwandte Themen

L,Softwareinstallation” auf Seite 38

,Die everRun-Verfligbarkeitskonsole“ auf Seite 66

,verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65
Verbinden zusatzlicher Netzwerke

Die everRun-Installationssoftware verbindet Netzwerke fir alle Netzwerk-Ports, die zum Zeitpunkt der
Installation physisch verbunden sind. In diesem Thema wird beschrieben, wie Sie nach Abschluss der

Softwareinstallation weitere Netzwerke verbinden.

So verbinden Sie ein Netzwerk

1. Verbinden Sie ein Ethernet-Kabel von einem Port an der ersten PM mit einem Port an der zweiten
PM. Idealerweise sollten Sie bei jeder PM den gleichen NIC-Steckplatz und die gleiche
Portnummer verwenden. Verbinden Sie das Kabel entweder direkt (fir ein A-Link-Netzwerk) oder

Uber einen Netzwerkswitch (fur ein A-Link- oder Unternehmensnetzwerk).
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2. Rufen Sie in der everRun-Verflgbarkeitskonsole die Seite Netzwerke auf.

a. Der Name des neuen gemeinsamen Netzwerks sollte nach ungeféhr einer Minute angezeigt
werden. Ist dies nicht der Fall, befindet sich das Kabel entweder in einem anderen Subnetz
oder die NIC-Ports zwischen den PMs sind nicht kompatibel (zum Beispiel, wenn ein Ende

mit einem 10-Gbit-Port und das andere Ende mit einem 1-Gbit-Port verbunden ist).

b. Klicken Sie auf die Schaltflache Konfig, um festzulegen, ob es sich bei dem Netzwerk um
ein A-Link- oder ein Unternehmensnetzwerk handeln soll. Bei einer direkten Verbindung
muss das Netzwerk ein A-Link-Netzwerk sein. Andernfalls kann das Netzwerk entweder ein

A-Link- oder ein Unternehmensnetzwerk sein.

c. Vergewissern Sie sich, dass das neue gemeinsame Netzwerk ein griines Priifhakchen

anzeigt.

3. Verbinden Sie zusétzliche Netzwerkkabel Paar fiir Paar mit beiden PMs. Idealerweise sollten Sie

bei jeder PM den gleichen NIC-Steckplatz und die gleiche Portnummer verwenden.
Verwandte Themen
,Verbinden von Ethernet-Kabeln® auf Seite 46
~Anforderungen flir A-Link- und private Netzwerke® auf Seite 32
~Anforderungen fur Unternehmens- und Verwaltungsnetzwerke® auf Seite 31

~LAllgemeine Netzwerkanforderungen und -konfigurationen® auf Seite 30
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Kapitel 3: Verwenden der everRun-Verfiigbarkeitskonsole

Die everRun-Verfligbarkeitskonsole ist eine browserbasierte Benutzeroberflache, die die Verwaltung und
Uberwachung eines everRun-Systems von einem Remoteverwaltungscomputer aus erméglicht. Eine

Ubersicht (iber die Konsole finden Sie unter ,Die everRun-Verfiigbarkeitskonsole* auf Seite 66.

Informationen zu den einzelnen Seiten der everRun-Verfligbarkeitskonsole finden Sie in den folgenden

Themen:

¢ ,Die Seite ,Dashboard™ auf Seite 68

o ,Die Seite ,System™ auf Seite 69

« ,Die Seite ,Voreinstellungen* auf Seite 72

o ,Die Seite ,Alarme* auf Seite 105

o ,Die Seite ,Audits™ auf Seite 105

o ,Die Seite ,Physische Maschinen® auf Seite 106
e ,Die Seite ,Virtuelle Maschinen*™ auf Seite 110

o ,Die Seite ,Snapshots™ auf Seite 115

¢ ,Die Seite ,Volumes“ auf Seite 116

« ,Die Seite ,Speichergruppen auf Seite 117

o ,Die Seite ,Netzwerke™ auf Seite 118

o ,Die Seite ,Virtuelle CDs* auf Seite 120
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o ,Die Seite ,Upgrade-Kits“ auf Seite 120

11

o ,Die Seite ,Benutzer und Gruppen™ auf Seite 121

Die everRun-Verfligbarkeitskonsole

Die everRun-Verflgbarkeitskonsole ist eine browserbasierte Benutzeroberflache, die die Verwaltung und
Uberwachung eines everRun-Systems von einem Remoteverwaltungscomputer aus erméglicht. Viele
administrative Aufgaben kdnnen Sie von der Konsole aus ausfiihren, da diese den Zugriff auf das System

als Ganzes sowie auf physische Maschinen, virtuelle Maschinen und andere Ressourcen erméglicht.

Informationen zu den Anforderungen des Remoteverwaltungscomputers, auf dem die everRun-
Verfligbarkeitskonsole ausgefihrt wird, finden Sie unter ,Anforderungen der everRun-

Verfligbarkeitskonsole® auf Seite 35.

Mit der everRun-Verfligbarkeitskonsole kénnen Sie verschiedene administrative Funktionen ausfiihren:

o Lesen Sie Systemalarme im Dashboard. Siehe ,Die Seite ,Dashboard™ auf Seite 68.

o Zeigen Sie auf der Seite ,System* Statistiken zur VM, zur CPU, zum Arbeitsspeicher und zum
Speicher an und starten Sie das System neu oder fahren Sie es herunter. Siehe ,Die Seite

1113

»System“ auf Seite 69.

o Legen Sie Voreinstellungen flir das System, Diagnose, Benachrichtigungen (e-Alerts und SNMP-
Konfiguration) sowie Remotesupport (Benachrichtigung und Zugriff) fest. Zu den
Systemvoreinstellungen gehdren Besitzerinformationen und Konfigurationswerte flr IP-Adresse,

Quorumdienste, Datum und Uhrzeit, usw. Siehe ,Die Seite ,Voreinstellungen™ auf Seite 72.

o Zeigen Sie Alarme und Auditprotokolle an. Siehe ,Die Seite ,Alarme* auf Seite 105 und ,Die Seite

LAudits™ auf Seite 105.
« Uberwachen, verwalten und warten Sie Ressourcen:

= PM-Status, Speicher, Datentrager, Netzwerk und Sensoren: siehe ,Die Seite ,Physische

Maschinen™ auf Seite 106.

= VM-Status und Verwaltungsaufgaben wie Erstellen, Importieren/Wiederherstellen,

Verwalten und Warten von VMs: siehe ,Die Seite ,Virtuelle Maschinen™ auf Seite 110.

= Snapshotstatus und Verwaltungsaufgaben wie das Exportieren und Léschen von

Snapshots: siehe ,Die Seite ,Snapshots“ auf Seite 115.
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= Volumes einschlieBlich Zustand, Gré3e und Speichergruppe: siehe ,Die Seite ,Volumes*

auf Seite 116.

= Speichergruppen einschlielllich Name, Verwendet, Grof3e und Anzahl der Volumes: siehe

,Die Seite ,Speichergruppen auf Seite 117.

= Netzwerke einschliellich Zustand, physische Schnittstelle, Geschwindigkeit, MAC-

Adresse und Netzwerkbandbreite: siehe ,Die Seite ,Netzwerke™ auf Seite 118.

= Virtuelle CDs einschlieRlich Zustand, Name, Grof3e und Speichergruppe: ,Die Seite
,Virtuelle CDs“ auf Seite 120.

o Uberwachen und verwalten Sie Upgrade-Kits sowie Benutzer und Gruppen in der BIBLIOTHEK.
Siehe ,Die Seite ,Upgrade-Kits™ auf Seite 120 und ,Die Seite ,Benutzer und Gruppen™ auf
Seite 121.

Verwandte Themen
~Erstmaliges Anmelden bei der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 61
~Anmelden bei der everRun-Verfligbarkeitskonsole® auf Seite 67

,verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65
Anmelden bei der everRun-Verfiigbarkeitskonsole

Melden Sie sich bei der everRun-Verfiigbarkeitskonsole an, um das everRun-System zu verwalten. Mit
der Konsole verwalten Sie das System einschlie3lich der physischen Maschinen (PMs), virtuellen
Maschinen (VMs), Speicher und Netzwerke. Sie kdnnen auch Statistiken generieren sowie Alarme und

Protokolle anzeigen.

So melden Sie sich bei der everRun-Verfiigbarkeitskonsole an

1. Geben Sie die IP-Adresse des everRun-Systems oder den vollstandig qualifizierten
Doméanennamen (FQDN) in die Adressleiste eines Browsers ein:
http://IP-Adresse

ODER
http://FQDN

IP-Adresseist die statische IP-Adresse des everRun-Systems, die wahrend der Installation

angegeben wird.
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FQDN ist der FQDN, der dieser IP-Adresse entspricht.
2. Wenn die Anmeldeseite angezeigt wird, geben Sie Ihren Benutzernamen und Ihr Kennwort ein.
3. Klicken Sie auf ANMELDEN.
Verwandte Themen
~Erstmaliges Anmelden bei der everRun-Verfligbarkeitskonsole“ auf Seite 61
»Die everRun-Verflugbarkeitskonsole® auf Seite 66

,verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65
Die Seite ,Dashboard”

Auf der Seite Dashboard wird eine Ubersicht (iber die ausstehenden Alarme im everRun-System

angezeigt. Um diese Seite zu 6ffnen, klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Dashboard.

Um zuséatzliche Informationen zu ausstehenden Alarmen anzuzeigen, klicken Sie auf einen Eintrag in der

Liste der Alarme oder auf ein Alarmsymbol (zum Beispiel ' i ) im everRun-Systemdiagramm. Die

Informationen enthalten Folgendes:

o Die Komponente, die mit dem Problem verkniipft ist (zum Beispiel das everRun-System,

physische Maschine (PM) oder virtuelle Maschine (VM)).
o Eine Beschreibung der Aktivitat oder der Aufgabe, die ein Eingreifen erfordert.
o Der Grund, weshalb das Problem behoben werden sollte, falls verfligbar.

Beheben Sie aktive Alarme so schnell wie méglich (siehe ,,Aufldsen ausstehender Alarme im Dashboard*

auf Seite 69).
Das everRun-Systemdiagramm

Das Systemdiagramm auf der Seite Dashboard ist eine grafische Darstellung des Systemstatus. Die
primare PM ist mit einem Sternchen gekennzeichnet. Alarmsymbole, falls vorhanden, stehen fir
informative oder kritische Alarme, die ein Eingreifen erfordern. Klicken Sie auf ein Alarmsymbol, um

Informationen zu dem Alarm anzuzeigen.
Verwandte Themen

,Die Seite ,Physische Maschinen® auf Seite 106
,Die Seite ,System™ auf Seite 69

,Die Seite ,Virtuelle Maschinen“ auf Seite 110
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Auflosen ausstehender Alarme im Dashboard

Loésen Sie nach Abschluss der Systeminstallation ggf. ausstehende Alarme auf, die auf der Dashboard-

Seite aufgefiihrt sind.
So l6sen Sie ausstehende Alarme auf

Sehen Sie auf der Dashboard-Seite der everRun-Verfligbarkeitskonsole nach Alarmen, die im unteren Teil

der Seite aufgefihrt sind. Sie haben die folgenden Optionen:

e Sielosen den Alarm auf.

Wenn zum Beispiel die Meldung Zur bestméglichen Unterstiitzung von Stratus sollten Sie den
Supportbenachrichtigungsdienst aktivieren angezeigt wird, aktivieren Sie den

Supportbenachrichtigungsdienst.

« Kilicken Sie auf Ignorieren (in der Spalte Aktion ), um den Alarm zu ignorieren und aus der Liste zu
entfernen. Geringfligige Alarme kdénnen einfach ignoriert statt aufgeldst werden. Wenn Sie auf

Ignorieren klicken, wird der Alarm nicht mehr angezeigt.

Wenn Sie einen ignorierten Alarm wieder in der Liste anzeigen méchten, klicken Sie Gber der

Alarmliste auf Ignoriert und dann in der Spalte Aktion auf Wiederherstellen.
Verwandte Themen

,Die Seite ,Dashboard™ auf Seite 68
Die Seite ,System*

Auf der Seite System werden Informationen zum everRun-System angezeigt. Aulerdem kdnnen Sie hier
das System neu starten oder herunterfahren. Um diese Seite zu 6ffnen, klicken Sie im linken

Navigationsbereich auf System.
Auf der Seite System werden Ressourcenzuweisungen fur das everRun-System angezeigt.

Auf der Seite System kénnen Sie administrative Aufgaben ausfiihren, darunter:

+ ,Neustarten des Systems* auf Seite 70
o ,Herunterfahren des Systems* auf Seite 71

Viele andere administrative Aufgaben im everRun-System filhren Sie mit der everRun-
Verfligbarkeitskonsole aus. Weitere Informationen finden Sie unter ,Die everRun-Verfligbarkeitskonsole*
auf Seite 66.
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Informationen zur Verwaltung der everRun-Systemressourcen finden Sie unter ,Konfigurieren der

Systemressourcen® auf Seite 85.
Verwandte Themen
»verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole® auf Seite 65

Neustarten des Systems

Starten Sie das everRun-System mit der everRun-Verfligbarkeitskonsole neu, um beide PMs sicher neu

zu starten, ohne Ausfallzeiten fiir die VMs zu verursachen.

Achtung: Wenn Sie das everRun-System mit einer anderen als der hier beschriebenen

Methode neu starten (zum Beispiel Neustart der einzelnen PMs), kann es zu Datenverlusten

kommen.

Hinweis: Sie kdnnen das System nur neu starten, wenn beide PMs ohne Probleme in Betrieb

o

sind und sich nicht im Wartungsmodus befinden.

y

& Voraussetzung: Vergewissern Sie sich vor dem Neustart, dass beide PMs in Betrieb sind.

So starten Sie das everRun-System neu

1. Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf System.
2. Klicken Sie auf die Schaltflache Neustart.

Der Neustart kann bis zu 15 Minuten dauern. Sie kénnen den Prozess in der everRun-
Verfligbarkeitskonsole beobachten und sehen, wie die PMs nacheinander in den Wartungsmodus
versetzt und dann wieder aus dem Wartungsmodus genommen werden (Informationen zum

Wartungsmodus finden Sie unter ,Wartungsmodus* auf Seite 159).
3. Uberpriifen Sie, dass die PMs neu starten und alle VMs wie erwartet ausgefihrt werden.

Nach dem Einleiten eines Neustarts zeigt eine Meldung in der Titelleiste den Status des Neustarts an.
Falls erforderlich, kdnnen Sie den Neustart abbrechen, indem Sie in der Titelleiste auf Neustart

abbrechen klicken.
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Achtung: Wenn Sie einen Neustart abbrechen, bleibt das System im aktuellen Zustand und

Sie missen den betriebsfahigen Zustand manuell wiederherstellen.

Verwandte Themen
,Die everRun-Verfligbarkeitskonsole“ auf Seite 66
,Die Seite ,System™ auf Seite 69

,verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65
Herunterfahren des Systems

Verwenden Sie die everRun-Verfugbarkeitskonsole, um das everRun-System herunterzufahren. Dabei
wird das System ordnungsgemaf heruntergefahren, indem zuerst die virtuellen Maschinen (VMs) und
dann die physischen Maschinen (PMs) heruntergefahren werden. Verwenden Sie nur diese Methode, um
das everRun-System herunterzufahren. Vergewissem Sie sich vor dem Herunterfahren, dass beide PMs

in Betrieb sind.

Achtung:

1. Beim Herunterfahren des everRun-System werden die VMs auller Betrieb genommen,

deshalb sollten Sie das System nur wahrend eines geplanten Wartungszeitraums

herunterfahren.

2. Wenn Sie das everRun-System auf andere Weise herunterfahren (zum Beispiel durch
Trennen der Stromversorgung von beiden PMs nacheinander), kénnen Daten verloren

gehen.
So fahren Sie das everRun-System herunter

1. Vergewissern Sie sich, dass beide PMs in Betrieb sind, damit die Datentrager zwischen den

Knoten synchronisiert werden kénnen.
2. Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf System.
3. Klicken Sie auf die Schaltflache Herunterfahren.

Sie kénnen den Prozess zum Teil in der everRun-Verfligbarkeitskonsole beobachten und sehen, wie die
PMs nacheinander in den Wartungsmodus versetzt werden (Informationen zum Wartungsmodus finden

Sie unter ,Wartungsmodus* auf Seite 159). Nachdem das System heruntergefahren wurde, ist die
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everRun-Verfugbarkeitskonsole jedoch nicht verfligbar und in der Titelleiste wird Kommunikation

unterbrochen angezeigt.

Nach dem Herunterfahren des Systems geht die Verbindung zur Konsole verloren. Wenn das everRun-
System nicht vollstandig heruntergefahren werden kann, kann méglicherweise eine VM nicht

ordnungsgemaf’ heruntergefahren werden. Fahren Sie die VM wie folgt herunter:

« Verwenden Sie die VM-Konsole oder eine Remotedesktopanwendung, um sich bei der VM

anzumelden. Verwenden Sie die Befehle des Betriebssystems, um die VM herunterzufahren.

o Melden Sie sich bei der everRun-Verfligbarkeitskonsole an. Klicken Sie im linken
Navigationsbereich auf Virtuelle Maschinen, wahlen Sie die VM aus und klicken Sie auf

Ausschalten.
Verwandte Themen
,Die everRun-Verflgbarkeitskonsole® auf Seite 66
,Die Seite ,System™ auf Seite 69

»verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65
Die Seite ,Voreinstellungen®

Auf der Seite Voreinstellungen kénnen Sie die everRun-Systemeinstellungen konfigurieren. Um diese

Seite zu 6ffnen, klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Voreinstellungen.

In der folgenden Tabelle sind die Voreinstellungen aufgelistet und beschrieben.

System

Ermdglicht Ihnen, den Namen und die Kontaktinformationen fiir einen
everRun-Systemadministrator anzugeben und anzuzeigen. Diese

Besitzerinformationen
Informationen werden auch in Antworten auf SNMP-Anfragen angegeben.

Siehe ,Eingeben der Besitzerinformationen® auf Seite 75.

Ermdglicht Ihnen, die everRun-Produktlizenz anzuzeigen und zu verwalten.
Produktlizenz
Siehe ,Verwalten der everRun-Produktlizenz® auf Seite 75.
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IP-Konfiguration

Ermdglicht Ihnen, die IP-Adresse und die Netzwerkeinstellungen fir das
everRun-System anzugeben und anzuzeigen. Siehe ,Konfigurieren der IP-

Einstellungen® auf Seite 80.

Quorumserver

Ermdglicht Ihnen die Anzeige vorhandener und neuer Quorumserver.
Quorumserver bieten bei bestimmten Fehlern in der everRun-Umgebung
Zusicherung der Datenintegritat und automatische Neustartfunktionen.
Siehe ,Quorumserver” auf Seite 16 und ,Konfigurieren der Quorumserver*

auf Seite 82.

Datum und Uhrzeit

Ermdglicht Ihnen die Anzeige der Systemzeit, das Festlegen der Werte
durch das NTP (Network Time Protocol) (empfohlen) oder das manuelle
Festlegen von Datum und Uhrzeit im everRun-System. Siehe ,Konfigurieren

von Datum und Uhrzeit” auf Seite 84.

Systemressourcen

Ermdglicht Ihnen die Angabe der Anzahl von virtuellen CPUs (VCPUs) und
die Grofe des fir die everRun-Software reservierten Arbeitsspeichers.

Siehe ,Konfigurieren der Systemressourcen® auf Seite 85.

Administrative Tools

Active Directory

Ermdglicht Ihnen die Aktivierung und Deaktivierung von Active Directory.
Wenn diese Option aktiviert ist, kbnnen Sie vorhandene Benutzer oder
Gruppen aus der Active Directory-Doméane autorisieren, um sich bei der
everRun-Verfligbarkeitskonsole anzumelden und das everRun-System zu

verwalten. Siehe ,Konfigurieren von Active Directory” auf Seite 86.

Migrationsrichtlinie

Ermdglicht Ihnen, zu verhindern, dass VMs automatisch zu einem Knoten
zurtickkehren, der nach einem kiirzlichen Ausfall wiederhergestellt wurde
oder der sich im Wartungsmodus befand. Auf diese Weise kénnen Sie sich
von der Integritat des Knotens iberzeugen, bevor VMs dorthin

zurtickkehren. Siehe ,Konfigurieren der Migrationsrichtlinie” auf Seite 88
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Ermdglicht lhnen, ausschliellich HTTPS-Verbindungen zum System zu
Sichere Verbindung
aktivieren. Siehe ,Konfigurieren von sicheren Verbindungen® auf Seite 89.

Ermdglicht Ihnen, die Hostabmeldung bei Inaktivitat zu deaktivieren oder die
Hostabmeldung bei
Zeitliberschreitung zu andem. Siehe ,Konfigurieren der Hostabmeldung bei
Inaktivitat
Inaktivitat” auf Seite 90.

Erméglicht Ihnen, das Erstellen von Snapshots zu deaktivieren. Siehe
Snapshot-Konfiguration
,Deaktivieren und Aktivieren von Snapshots* auf Seite 90.

Diagnose
Ermdglicht Ihnen das Erstellen einer Diagnosedatei fur Ihren autorisierten
Diagnose Stratus-Servicemitarbeiter. Siehe ,Verwalten von Diagnosedateien® auf
Seite 94.
Benachrichtigung
Ermdglicht Ihnen die Aktivierung von E-Mail-Meldungen (e-Alerts) fiir
e-Alerts

Systemadministratoren. Siehe ,Konfigurieren von e-Alerts* auf Seite 97.

Ermdglicht Ihnen die Aktivierung von SNMP-Anfragen und -Traps fur die
SNMP-Konfiguration Remotesystemiberwachung. Siehe ,Konfigurieren der SNMP-

Einstellungen® auf Seite 99.

Remotesupport
Erméglicht Ihnen die Konfiguration des Remotezugriffs und der
Benachrichtigungen. Der Remotezugriff berechtigt Ihren autorisierten
Stratus-Servicemitarbeiter, sich zum Zweck der Fehlerbehebung remote
Supportkonfiguration

beim System anzumelden. Wenn diese Funktion aktiviert ist, kann das
everRun-System Benachrichtigungen an Ihren autorisierten Stratus-

Servicemitarbeiter senden, wenn es Probleme mit dem System gibt. Siehe

Seite 74 von 535



Eingeben der Besitzerinformationen

~Konfigurieren der Remotesupport-Einstellungen* auf Seite 101.

Proxykonfiguration

Ermdglicht Ihnen die Konfiguration der Proxyeinstellungen fiir das everRun-
System, falls lhre Organisation fir den Intemnetzugriff einen Proxyserver
erfordert und Sie eine Dienstvereinbarung mit Stratus oder einem anderen
autorisierten everRun-Servicevertreter haben. Die everRun-Software
verwendet Proxyserverinformationen fiir Supportbenachrichtigungen und
den Remotesupportzugriff. Siehe ,Konfigurieren der

Internetproxyeinstellungen® auf Seite 104.

Verwandte Themen

,Die everRun-Verflugbarkeitskonsole“ auf Seite 66

»verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65

Eingeben der Besitzerinformationen

Geben Sie den Namen und die Kontaktinformationen fiir einen Administrator oder den Besitzer des

everRun-Systems, um diese Informationen zu Supportzwecken bereitzustellen.

Diese Kontaktinformationen sind in der everRun-Verfligbarkeitskonsole verfiigbar und werden bei Simple

Network Management Protocol (SNMP)-Anfragen bereitgestellt.

So geben Sie Systembesitzerinformationen an

1. Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Voreinstellungen.

2. Kilicken Sie auf der Seite Voreinstellungen auf Besitzerinformationen.

3. Geben Sie die entsprechenden Informationen in die Felder Voller Name, Rufnummer, E-Mail und

Standortadresse ein.

4. Klicken Sie auf Speichern.

Verwandte Themen

,Die Seite ,Voreinstellungen™ auf Seite 72

,Die everRun-Verflgbarkeitskonsole® auf Seite 66

Verwalten der everRun-Produktlizenz
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Mit den folgenden Aufgaben verwalten Sie die Produktlizenz fiir das everRun-System:

o Anzeigen aktueller Lizenzinformationen wie Status, Typ, Ablaufdatum und anderer Angaben.
¢ Hochladen einer Lizenzschliisseldatei, die auf einem Computer gespeichert ist.

o Herunterladen einer aktivierten Lizenzschllsseldatei auf einen Computer und Hochladen dieser

Datei auf das everRun-System.
e Aktivieren, Verlangern oder Uberpriifen des Status einer vorhandenen Lizenz.

Wenn Sie ein everRun-System kaufen, stellt Stratus Ihnen (per E-Mail) eine Lizenzschlisseldatei (.key)
zur Verfligung. Speichern Sie diese Lizenzschlisseldatei auf einem Computer (nicht auf Ihrem everRun-
System), auf den Sie Zugriff haben, wenn Sie die Lizenz an das everRun-System hochladen (und

aktivieren) mussen.

Wenn Sie noch keine Lizenz erworben haben oder eine Lizenz oder einen Supportvertrag upgraden oder
verldngern méchten, wenden Sie sich an den everRun-Kundensupport oder Ihren autorisierten Stratus-

Servicemitarbeiter. Siehe die Seite everRun Support unter http://www.stratus.com/go/support/everrun.

Ihre Lizenz wird automatisch jedes Mal aktiviert/verlangert, wenn Sie eine Lizenzschliisseldatei an ein
everRun-System hochladen, das via Internet (iber Port 443 (https) mit dem Stratus-Server
alas.stratus.comverbundenist. Das everRun-System versucht aul3erdem alle 24 Stunden, lhre
Lizenz zu aktivieren/verlangern. Wenn lhr everRun-System nicht mit dem Internet verbunden ist, kdnnen
Sie manuell eine aktivierte Lizenzschllisseldatei auf einen Computer herunterladen und dann auf das

everRun-System hochladen.
So laden Sie eine neue Lizenzschliisseldatei an ein everRun-System mit Internetverbindung hoch

Nachdem Sie eine Lizenzschliisseldatei auf einem Computer gespeichert haben, gehen Sie wie
nachstehend beschrieben vor, um diese Lizenzschllsseldatei an das everRun-System hochzuladen. Das

everRun-System muss mit dem Internet verbunden sein.

1. Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Voreinstellungen, um die Seite Voreinstellungen

zu 6ffnen.
2. Klicken Sie auf der Seite Voreinstellungen auf Produktlizenz.
3. Klicken Sie auf die Leiste Neue Lizenz, um verschiedene Optionen einzublenden.

4. Klicken Sie unter Neuen Lizenzschliissel hochladen auf Durchsuchen und navigieren Sie zum

Speicherort der Lizenzschliisseldatei auf Ihnrem Computer. Wahlen Sie die Lizenzschlisseldatei
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aus und klicken Sie auf Offnen. Klicken Sie dann auf Hochladen, um die Datei an das everRun-
System hochzuladen. Das everRun-System nimmt Verbindung mit dem Stratus-Server auf, um die

Lizenz zu aktivieren.

So lizenzieren Sie ein everRun-System ohne Internetverbindung (das aber mit einem Computer

mit Internetkonnektivitat verbunden ist)

Falls Ihr everRun-System nicht mit dem Internet verbunden ist, aber Uber eine private Intranetverbindung

zu einem Computer mit Intemnetverbindung verfligt, fuhren Sie die folgenden Schritte aus, um eine

aktivierte Lizenz herunterzuladen und dann auf ein everRun-System hochzuladen.

1.

Klicken Sie in der everRun-Verfligbarkeitskonsole im Navigationsbereich auf der linken Seite auf

Voreinstellungen.
Klicken Sie auf der Seite Voreinstellungen auf Produktlizenz.
Klicken Sie auf die Leiste Lizenziiberpriifung und -aktivierung, um Optionen einzublenden.

Unter Schritt 1, Aktivierten Lizenzschliissel herunterladen, klicken Sie auf Aktivierte Lizenz,
um eine Lizenzschlisseldatei zu aktivieren und auf einen Computer (nicht das everRun-System)

herunterzuladen.

Das Dialogfeld av_number_A .key 6ffnen wird angezeigt. Wahlen Sie in diesem Dialogfeld Datei
speichern und wahlen Sie einen Speicherort auf dem Computer, um die heruntergeladene
Lizenzschlisseldatei zu speichemn. (Je nach Browser kann der Standardspeicherort fiir die Datei

zum Beispiel der Ordner ,Downloads® sein.)

Unter Schritt 2, Aktivierten Lizenzschliissel hochladen, klicken Sie auf Durchsuchen und
navigieren Sie zur der Lizenzschllsseldatei, die Sie im vorherigen Schritt gespeichert haben.

Klicken Sie dann auf Hochladen, um die Datei an das everRun-System hochzuladen.

So lizenzieren Sie ein everRun-System ohne Internetverbindung

Falls Ihr everRun-System nicht mit dem Internet verbunden ist und (iber keine private Intranetverbindung

zu einem Computer mit Internetverbindung verfigt, fihren Sie die folgenden Schritte aus, um eine

aktivierte Lizenz zu erhalten und dann auf ein everRun-System zu tibertragen.

Fir dieses Verfahren gilt:

¢ Sie bendtigen einen USB-Speicherstick und zwei Computer (A und B) zusétzlich zum everRun-

System.
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o Computer A hat Zugang zum Internet und keine Verbindung mit dem everRun-System.

o Computer B hat Zugriff auf die everRun-Verfligbarkeitskonsole auf dem everRun-System, diese

beiden Computer sind jedoch nicht mit dem Internet verbunden.

Auf Computer B

8.

Setzen Sie den USB-Stick in einen USB-Anschluss ein.

Melden Sie sich bei der everRun-Verfligbarkeitskonsole an.

Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Voreinstellungen.

Klicken Sie auf der Seite Voreinstellungen auf Produktlizenz.

Klicken Sie auf die Leiste Lizenziiberpriifung und -aktivierung, um Optionen einzublenden.

Unter Schritt 1 klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Link Activate License (Lizenz
aktivieren) und wahlen Sie die browserabhangige Option zum Kopieren des Links (zum Beispiel

Verkniipfung kopieren oder Link-Adresse kopieren).

Offnen Sie ein Textprogramm (z. B. Editor), fiigen Sie die kopierte URL ein und speichern Sie dies

als Textdatei auf dem USB-Stick.

Nehmen Sie den USB-Stick aus dem Anschluss.

Auf Computer A

1.

2.

4.

5.

Setzen Sie den USB-Stick in einen USB-Anschluss ein.

Offnen Sie die Datei auf dem USB-Stick in einem Textprogramm. Kopieren Sie die URL aus der

Textdatei in die Zwischenablage.

Offnen Sie einen Webbrowser und kopieren Sie die URL in die Adressleiste. Driicken Sie die

Eingabetaste. Eine Lizenzschlisseldatei wird heruntergeladen.
Kopieren Sie die Lizenzschliisseldatei auf den USB-Stick.

Nehmen Sie den USB-Stick aus dem Anschluss.

Auf Computer B

1.

2.

3.

Setzen Sie den USB-Stick in einen USB-Anschluss ein.
Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Voreinstellungen.

Klicken Sie auf der Seite Voreinstellungen auf Produktlizenz.
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4. Klicken Sie auf die Leiste Lizenziiberpriifung und -aktivierung, um Optionen einzublenden.

5. Kilicken Sie auf Durchsuchen, navigieren Sie zur Lizenzschliisseldatei auf dem USB-Stick und

wahlen Sie sie aus. Klicken Sie auf Offnen.
6. Klicken Sie im Fensterbereich Produktlizenz auf Hochladen.
So liberpriifen Sie den Status einer Lizenz

Gehen Sie wie nachstehend beschrieben vor, um den Status einer Lizenzschliisseldatei zu tiberpriifen, die
Sie bereits von einem Computer mit Internetverbindung iber Port 443 (https) an den Stratus-Server

alas.stratus.com hochgeladen haben.
1. Klicken Sie in der everRun-Verfligbarkeitskonsole im Navigationsbereich auf der linken Seite auf
Voreinstellungen.
2. Klicken Sie auf der Seite Voreinstellungen auf Produktlizenz.
Klicken Sie auf die Leiste Lizenziiberpriifung und -aktivierung.

3. Kilicken Sie auf Lizenz jetzt iiberprifen. Die Konsole zeigt den Status der Lizenz an:

STATUS: Die Lizenz ist aktiviert und lauft in nn Tagen nn Stunden ab
LIZENZTYP: Enterprise Edition (Volume)

ABLAUF: Monat tt, 20jj, Uhrzeit

LETZTE UBERPRUFUNG: Monat tt, 20jj, Uhrzeit

Bestandskennung: asset_id

Lizenzaktivierungsfehlercodes

Wenn eine Lizenz nicht aktiviert werden kann, gibt der Lizenzaktivierungsserver (ALAS) einen der

folgenden numerischen Fehlercodes zuriick.

2.1: ALAS_UNKNOWN_SITEID

Die angegebene Bestandskennung ist in der Stratus-Kundendatenbank Atlas nicht vorhanden. Wenn die
Lizenz gerade erst erstellt wurde (zum Beispiel mit Test-IDs), wurden die Lizenzinformationen
moglicherweise noch nicht an ALAS Ubermittelt. Warten Sie 15 Minuten und versuchen Sie es erneut.
Falls die Aktivierung emeut fehlschlagt, wenden Sie sich an Ihren autorisierten Stratus-Servicemitarbeiter

und geben Sie den Riickgabecode an.
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3.1: ALAS_INVALID_ARG
Die ALAS-URL wurde ohne einen Bestandskennungsparameter aufgerufen. Dieser Fehler kann

vorkommen, wenn der Lizenzschlissel fehlerhaft ist und keine Bestandskennung enthalt.

3.2: ALAS_INVALID_SITEID
Der Bestandskennungsparameter wurde angegeben, enthalt aber keinen Wert. Dieser Fehler kann

vorkommen, wenn der Lizenzschliissel fehlerhaft ist und eine leere Bestandskennung enthélt.

3.3: ALAS_NO_SIGN

ALAS kann nicht mit dem Signaturserver fir das SSL-Zertifikat kommunizieren.

3.4: ALAS_NO_ATLAS_UPDATE
ALAS konnte die Aktivierungsinformationen, die Versionsnummer des Betriebssystems und/oder andere

Informationen in Atlas nicht aktualisieren. Dieser Fehler tritt auf der ALAS-Seite der Lizenzaktivierung auf.

3.5: ALAS_NO_MORE_ACTIVATION
Der Standort hat die zuldssige Anzahl von Aktivierungen (normalerweise 3) Uberschritten. Bei Bedarf

kénnen Sie lhren autorisierten Stratus-Servicemitarbeiter bitten, das Limit zu erhéhen.

9.0: ALAS_UNKNOWN

Unbekannter Fehler.

Verwandte Themen

»Die everRun-Verflgbarkeitskonsole® auf Seite 66
,Die Seite ,Voreinstellungen™ auf Seite 72

»verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65
Konfigurieren der IP-Einstellungen

Konfigurieren Sie Internet Protocol (IP)-Einstellungen fiir das everRun-System, um die IP-Adresse des
Systems und der Knoten festzulegen oder zu &ndern. Auf3erdem kénnen Sie so Werte fir Einstellungen

wie Netzwerkmaske, Gatewayadresse und Domain Name System (DNS)-Server festlegen.

Waéhrend und direkt nach der Installation der everRun-Software konfigurieren Sie drei IP-Adressen: eine
fur das everRun-System und eine fur jeden Knoten. Sie kdnnen die IP-Adressen und andere IP-
Einstellungen nach der Installation &ndern, indem Sie wie nachstehend beschrieben vorgehen. Sie

mussen eine statische IPv4-Adresse fir das everRun-System angeben.
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Warnungen:

1. Andemn Sie die Einstellungen der IP-Konfiguration, besonders bei Systemen mit

laufenden VMs, nicht ohne Beratung und Kenntnis durch Ihren Netzwerkadministrator.

o Andernfalls kénnte der Zugriff auf das System und die VMs unter Umstanden nicht mehr

moglich sein.

Sie mussen die everRun-Verfligbarkeitskonsole verwenden, um IP-Adressen zu

andern. Verwenden Sie dazu keine Linux-Tools.

Hinweise:

1. Welches Verfahren Sie zur Konfiguration der IP-Einstellungen verwenden, ist davon
abhangig, ob das everRun-System im selben Subnetz bleibt oder in ein neues Subnetz
wechselt. In der Knowledge Base im Stratus Customer Service Portal unter
https://support.stratus.com finden Sie Anleitungen zum Verschieben des Systems in

ein neues Subnetz. Gehen Sie Ilhren Anforderungen entsprechend vor.

-
N

Das Andemn der IP-Einstellungen fiir ein neues Subnetz beinhaltet normalerweise das
Andern der physischen Netzwerkverbindungen des Knotens (zum Beispiel das Trennen
und Wiederanschlief3en von Netzwerkkabeln, falls die PMs an einen anderen Platz
versetzt werden). Bevor Sie Kabel von Knoten trennen, miissen Sie die Knoten

herunterfahren.

3. Ineinem System mit nur einem Knoten werden auf der Seite IP-Konfiguration die

Einstellungen fiir nur einen Knoten angezeigt.

So dndern Sie die System- und/oder Knoten-IP-Einstellungen mit dem System im selben Subnetz

Das everRun-System und alle virtuellen Maschinen (VMs) bleiben wahrend dieses Verfahrens in Betrieb;
die everRun-Verfugbarkeitskonsole verliert jedoch kurz die Verbindung zum System, wenn Sie die IP-
Adresse des Systems andern. Nach 1-2 Minuten haben Sie wieder Zugriff auf die everRun-
Verfligbarkeitskonsole unter der neuen System-IP-Adresse. (Sie kdnnen die IP-Adressen der Knoten

einzeln andern, die Konsolenverbindung geht dabei nicht verloren.)

1. Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Voreinstellungen, um die Seite Voreinstellungen

zu 6ffnen.

2. Kilicken Sie auf IP-Konfiguration.
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3. Geben Sie in das Feld Statische System-IP-Adresse die statische System-IP-Adresse ein, die

Ilhnen Ihr Netzwerkadministrator mitgeteilt hat.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Statisch und geben Sie giiltige, eindeutige Werte fir Primérer

DNS und Sekundéarer DNS ein.
5. Uberpriifen Sie, ob der angezeigte Wert fiir Netzmaske korrekt ist.
6. Geben Sie fir Knoten0 und Knoten1 passende Werte fir IP-Adresse und Gateway-IP ein.

7. Klicken Sie auf Speichern, um die Werte zu (ibernehmen (oder klicken Sie auf Zurlicksetzen, um

die vorherigen Werte wiederherzustellen.

Wenn Sie die IP-Adresse des Systems geandert haben, wird das Dialogfeld Portalneustart
erforderlich angezeigt. Warten Sie ungeféhr eine Minute und klicken Sie dann auf OK. Damit wird

der Browser an die neue IP-Adresse des Systems umgeleitet.
Verwandte Themen
»Softwareinstallation* auf Seite 38
~Beziehen der System-IP-Informationen® auf Seite 60
~Erstmaliges Anmelden bei der everRun-Verfligbarkeitskonsole“ auf Seite 61
,Die Seite ,Voreinstellungen™ auf Seite 72
»Die everRun-Verflugbarkeitskonsole® auf Seite 66

»verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65
Konfigurieren der Quorumserver

Wenn Sie sich zum ersten Mal beim everRun-System anmelden, konfigurieren Sie Quorumserver.

Voraussetzung: Lesen Sie vor der Konfiguration der Quorumserver die Themen

I

,Quorumserver* auf Seite 16 und ,,Uberlegungen fiir Quorumserver* auf Seite 36.

Hinweis: Damit eine VM Anderungen an der Quorumserverkonfiguration erkennt, miissen Sie

die VM neu starten, indem Sie sie herunterfahren und dann wieder starten. Siehe

-

,Herunterfahren einer virtuellen Maschine“ auf Seite 255 und ,Starten einer virtuellen

Maschine® auf Seite 254.
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Hinweis: Windows-Updates auf einem Quorumserver kénnen den Serverbetrieb unterbrechen,
wovon das Verhalten bei der Wiederherstellung nach einem Ausfall betroffen ist. Auf
Quorumservern sollten Sie Windows-Updates so planen, dass sie in Wartungszeiten

ausgeflhrt werden, oder deaktivieren.

So konfigurieren Sie Quorumserver

1.

Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Voreinstellungen, um die Seite Voreinstellungen

zu offnen.
Klicken Sie auf Quorumserver.
Klicken Sie auf Quorumserver hinzufiigen.

Geben Sie im Dialogfeld Bevorzugten Quorumserver hinzufiigen die folgenden Werte ein (falls
bereits ein bevorzugter Quorumserver vorhanden ist, wird das Dialogfeld Alternativen

Quorumserver hinzufligen angezeigt):

= DNS oder IP-Adresse - Geben Sie den vollstandig qualifizierten DNS-Hostnamen oder die

IP-Adresse fiir den bevorzugten Quorumserver ein.

» Port (der Standardwert ist 4557) - Geben Sie die Portnummer ein, falls sie sich vom

Standardwert unterscheidet.
Klicken Sie auf Speichern, um die Werte zu speichemn.

Wiederholen Sie die Schritte 4 und 5, um einen zweiten, alternativen Quorumserver zu

konfigurieren. Stratus empfiehlt, zwei Quorumserver zu konfigurieren.

Um den Quorumdienst zu aktivieren, markieren Sie das Kontrollkdstchen Aktiviert und klicken Sie

auf Speichern.

So entfernen Sie einen Quorumserver

Achtung: Wenn Sie den bevorzugten Quorumserver entfernen, wird der alternative
Quorumserver zum bevorzugten Quorumserver. Falls kein alternativer Quorumserver
vorhanden ist, wird der Quorumdienst beim Entfernen des bevorzugten Quorumservers

automatisch deaktiviert.
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1. Navigieren Sie zur Seite Voreinstellungen der everRun-Verfligbarkeitskonsole.
2. Klicken Sie auf Quorumserver.
3. Suchen Sie den Eintrag flir den Quorumserver, den Sie entfernen méchten.

4. Klicken Sie in der rechten Spalte auf Entfernen.

Hinweis: Falls eine VM den Quorumserver, den Sie entfernen, verwendet, miissen Sie die VM
ﬁ neu starten, sodass sie den Quorumserver nicht mehr erkennt, damit der Vorgang zum

Entfernen abgeschlossen werden kann.

Verwandte Themen
,Die everRun-Verfligbarkeitskonsole® auf Seite 66
,Die Seite ,Voreinstellungen™ auf Seite 72

,verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65
Konfigurieren von Datum und Uhrzeit

Wenn Sie sich zum ersten Mal beim everRun-System anmelden, konfigurieren Sie das Datum und die
Uhrzeit, um den NTP-Dienst (Network Time Protocol) zu aktivieren. Wenn Sie den NTP-Dienst
verwenden, wird die Systemuhr automatisch eingestellt und somit wird gewahrleistet, dass die

Systemzeit nicht von der tatséchlichen Zeit abweicht.

Achtung: Wenn Sie die Einstellungen fir Datum und Uhrzeit &ndern, kann die primare

physische Maschine (PM) neu gestartet und die sekundare PM heruntergefahren werden, falls

die Systemzeit von der tatsachlichen Zeit abweicht. Alle virtuellen Maschinen (VMs) werden

beendet und Geschéftsprozesse werden unterbrochen, bis der Neustart abgeschlossen wurde.

Hinweis: Die Uhr wechselt zwischen Zeitzonen, wenn VMs migriert oder neu gestartet

werden. So stellen Sie sicher, dass die Zeitzone von VMs nicht geandert wird:

o

o Legen Sie flr alle VMs die Zeitzone fest, die fiir das everRun-System eingestellt wurde.

o Konfigurieren Sie alle VMs so, dass sie dieselben NTP-Server wie das everRun-

System verwenden.

So konfigurieren Sie die Einstellungen fiir Datum und Uhrzeit
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1. Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Voreinstellungen, um die Seite Voreinstellungen

zu o6ffnen.
2. Klicken Sie auf der Seite Voreinstellungen auf Datum und Uhrzeit.

3. Wahlen Sie im Bildschirm Datum und Uhrzeit einen Wert aus dem Pulldownmen(i Zeitzone

konfigurieren aus:

= Automatisch (empfohlen) aktiviert den NTP-Dienst. Geben Sie die NTP-Serveradressen
in den Textbereich ein; jeweils eine pro Zeile. Wenn Sie mehrere NTP-Server angeben,

ermdglicht dies Redundanz.

= Manuell erméglicht Ihnen die manuelle Eingabe der Einstellungen.

Hinweis: Wenn Sie die Zeit manuell einstellen, kann die everRun-Systemzeit

von der tatsachlichen Zeit abweichen.

4. Klicken Sie auf Speichern (oder auf Zuriicksetzen, um die zuvor gespeicherten Werte

wiederherzustellen).

Wenn das System wegen einer Zeitabweichung neu gestartet werden muss, wird in der Titelleiste der
everRun-Verfugbarkeitskonsole eine entsprechende Meldung angezeigt. In diesem Fall startet die primére
physische Maschine (PM) neu und die sekundére PM wird heruntergefahren. Wahrend die primare PM neu
gestartet wird, verlieren Sie die Verbindung zur everRun-Verfligbarkeitskonsole. Nach Abschluss des
Neustarts stellt die PM die Verbindung zur Konsole wieder her. Sie erhalten dann einen Alarm, der Sie

dariiber informiert, dass Sie die sekundére PM neu starten kénnen.
Verwandte Themen

»Die everRun-Verflugbarkeitskonsole® auf Seite 66

,Die Seite ,Voreinstellungen™ auf Seite 72

»verwenden der everRun-Verflgbarkeitskonsole* auf Seite 65
Konfigurieren der Systemressourcen

Konfigurieren Sie Systemressourcen, um festzulegen, wie das everRun-System virtuelle CPUs (VCPUs)
und Arbeitsspeicher verwaltet. Verwenden Sie die Standardwerte; andern Sie einen Wert nur dann, wenn

Ihr Servicevertreter Ihnen entsprechende Anweisungen gibt.

So konfigurieren Sie Systemressourcen fiir das everRun-System
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1. Klicken Sie in der everRun-Verfligbarkeitskonsole im linken Navigationsbereich auf

Voreinstellungen, um die Seite Voreinstellungen zu &ffnen.
2. Klicken Sie auf Systemressourcen.
3. Andem Sie die Einstellungen nur, wenn |hr Servicevertreter Ihnen entsprechende Anweisungen
gibt:
= System-VCPUs; damit wird die Anzahl der VCPUs festgelegt, die fiir die everRun-Software
reserviert sind. Werte sind 2 (Standard) und 4.

= Systemarbeitsspeicher; damit wird die GroRe des Arbeitsspeichers festgelegt, der fiir die
everRun-Software reserviert sind. Werte sind 1024 MB, 2048 MB (Standard) und 4096 MB

4. Gehen Sie zum unteren Rand des Abschnitts Systemressourcen und klicken Sie auf Speichern

(oder auf Zuriicksetzen, um die zuvor gespeicherten Werte wiederherzustellen).
Verwandte Themen
,Die everRun-Verfligbarkeitskonsole® auf Seite 66
,Die Seite ,Voreinstellungen™ auf Seite 72

,verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65
Konfigurieren von Active Directory

Konfigurieren Sie Active Directory flir das everRun-System, um vorhandene Benutzer oder Gruppen aus
einer Active Directory-Domane fiir die Anmeldung bei der everRun-Verfligbarkeitskonsole mit ihren Active

Directory-Anmeldeinformationen zu autorisieren.

Nachdem Sie das everRun-System einer Active Directory-Doméne hinzugefligt haben, kbnnen Sie
Domaénenbenutzern mithilfe des Assistenten Zugriff gewdhren Administratorrechte zuweisen. Sie
starten diesen Assistenten von der Seite Benutzer und Gruppen (siehe ,Die Seite ,Benutzer und

Gruppen™ auf Seite 121).
So fligen Sie das everRun-System einer Active Directory-Doméne hinzu
1. Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Voreinstellungen, um die Seite Voreinstellungen
zu o6ffnen.
2. Klicken Sie auf Active Directory.

3. Kilicken Sie auf Active Directory aktivieren.
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4. Geben Sie neben Active Directory-Doméane den Namen der zu verwendenden Doméne ein.

5. Kilicken Sie auf eine der folgenden Optionen, um festzulegen, ob das System verhindert oder

zuldsst, dass allen AD-Benutzer automatisch die Rolle ,Alle* zugewiesen wird:

= Verhindern, dass allen AD-Benutzern automatisch die Rolle ,Alle“ zugewiesen wird

(Standardeinstellung)

s Zulassen, dass alle AD-Benutzer authentifiziert werden und ihnen die Rolle ,Alle“

zugewiesen wird.
6. Klicken Sie auf System zu Active Directory hinzufligen.

7. Geben Sie einen Benutzernamen und ein Kennwort ein, mit denen Sie (iber Administratorrechte

innerhalb der Doméane verfligen.
8. Klicken Sie auf Hinzufiligen.

9. Weisen Sie Domanenbenutzem auf der Seite Benutzer und Gruppen Administratorrechte zu wie

unter ,Verwalten von Doméanenbenutzerkonten® auf Seite 123 beschrieben.

So entfernen Sie ein everRun-System aus einer Active Directory-Doméne

1. Klicken Sie in der everRun-Verfligbarkeitskonsole im linken Navigationsbereich auf

Voreinstellungen, um die Seite Voreinstellungen zu &ffnen.
2. Kilicken Sie auf Active Directory.
3. Klicken Sie auf System aus Active Directory entfernen.

4. Geben Sie einen Benutzernamen und ein Kennwort ein, mit denen Sie Uber

Administratorrechte innerhalb der Doméane verfligen.
5. Klicken Sie auf Entfernen.

So deaktivieren Sie die Domdnenauthentifizierung

1. Klicken Sie in der everRun-Verfligbarkeitskonsole im linken Navigationsbereich auf

Voreinstellungen, um die Seite Voreinstellungen zu 6ffnen.
2. Kilicken Sie auf Active Directory.

3. Kilicken Sie auf Active Directory deaktivieren.
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Hinweis: Indem Sie Active Directory deaktivieren, verhindern Sie, dass die
Domanenauthentifizierung fir die Autorisierung von Administratoren des everRun-
Systems verwendet wird; jedoch wird damit nicht das System aus der Domane entfernt.

Um die Domanenauthentifizierung wiederherzustellen, klicken Sie auf Active Directory

-

aktivieren. Sie brauchen den Namen des Controllers nicht erneut einzugeben und
missen auch nicht auf der Seite Benutzer und Gruppen Doméanenbenutzer

wiederherstellen.

Verwandte Themen

,Die Seite ,Benutzer und Gruppen* auf Seite 121
»Verwalten von Doménenbenutzerkonten® auf Seite 123
~Verwalten lokaler Benutzerkonten®“ auf Seite 122

,Die Seite ,Voreinstellungen™ auf Seite 72

»Die everRun-Verfligbarkeitskonsole® auf Seite 66
Konfigurieren der Migrationsrichtlinie

Standardmafig kehren VMs automatisch zu einem Knoten zuriick, der wieder in Betrieb ist, nachdem er
nach einem kirzlichen Ausfall oder aus dem Wartungsmodus wiederhergestellt wurde. In bestimmten
Situationen mdchten Sie vielleicht Uberpriifen, ob der Knoten betriebsfahig ist, bevor VMs zu ihm
zurtickkehren. Damit VMs nicht automatisch zu solchen Knoten zurtickkehren, kénnen Sie die

Migrationsrichtlinie festlegen.
So legen Sie die Migrationsrichtlinie fest
1. Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Voreinstellungen, um die Seite Voreinstellungen
zu 6ffnen.
2. Klicken Sie auf der Seite Voreinstellungen auf Migrationsrichtlinie.

3. Wahlen Sie Verhindern, dass VMs zu kiirzlich ausgefallenen Knoten zuriickkehren, um zu
verhindern, dass VMs automatisch zu einem Knoten zuriickkehren, der kirzlich nach einem Ausfall

wiederhergestellt wurde oder sich nicht langer im Wartungsmodus befindet.

4. Klicken Sie auf Speichern.
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Nachdem die Migrationsrichtlinie festgelegt und der Knoten wieder in Betrieb genommen wurde, wird in der

Titelleiste eine Lastverteilungsskala (21~) mit der Meldung VM-Last ist nicht verteilt und einem Link zur

,Lastverteilung“ auf Seite 163 angezeigt. Klicken Sie auf den Link, um die Last wieder zu verteilen.
Verwandte Themen
L,Verwalten von virtuellen Maschinen“ auf Seite 175

,Die Seite ,Voreinstellungen® auf Seite 72

,Die everRun-Verfligbarkeitskonsole® auf Seite 66
Konfigurieren von sicheren Verbindungen

Aus Sicherheitsgriinden mochten Sie vielleicht nur HTTPS-Verbindungen im everRun-System zulassen.

Standardmalig lasst das System HTTPS- und HTTP-Verbindungen zu-

So aktivieren Sie hur HTTPS-Verbindungen

1. Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Voreinstellungen, um die Seite Voreinstellungen

zu 6ffnen.
2. Klicken Sie unter Administrative Tools auf Sichere Verbindung.
3. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen neben Nur HTTPS aktivieren/HTTP deaktivieren.
4. Klicken Sie auf Speichern.

Wenn das System nur HTTPS-Verbindungen zuldsst und Sie HTTP-Verbindungen erlauben méchten,

mussen Sie das Kontrollkastchen deaktivieren.

So aktivieren Sie HTTP- und HTTPS-Verbindungen

1. Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Voreinstellungen, um die Seite Voreinstellungen

zu 6ffnen.
2. Klicken Sie unter Administrative Tools auf Sichere Verbindung.
3. Deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen neben Nur HTTPS aktivieren/HTTP deaktivieren.
4. Klicken Sie auf Speichern.
Verwandte Themen
»Die everRun-Verflgbarkeitskonsole® auf Seite 66
,Die Seite ,Voreinstellungen™ auf Seite 72

»verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65
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Konfigurieren der Hostabmeldung bei Inaktivitat

Aus Sicherheitsgriinden beschrankt das everRun-System, wie lange eine angemeldete Sitzung auf einem
Hostbetriebssystem inaktiv sein kann. Diese Zeitspanne betragt standardmafig 10 Minuten. Nach 10
Minuten (bzw. nach der festgelegten Zeit) ohne Aktivitat meldet das everRun-System die Sitzung
automatisch ab. Die Hostabmeldung bei Inaktivitat verhindert, dass eine Sitzung unendlich lange gedffnet

bleibt, ohne dass sie verwendet wird.

So aktivieren Sie die Hostabmeldung bei Inaktivitét und legen die Zeitiiberschreitung fest

1. Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Voreinstellungen, um die Seite Voreinstellungen

zu 6ffnen.
2. Klicken Sie auf der Seite Voreinstellungen auf Hostabmeldung bei Inaktivitat.
3. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen neben Hostabmeldung bei Inaktivitat aktivieren.

4. Die Standardzeitiberschreitung fur die Hostabmeldung bei Inaktivitat betragt 10 Minuten. Um
eine andere Zeitspanne festzulegen, geben Sie die Anzahl der Minuten in das Feld

Zeitiberschreitung in Minuten ein.
Geben Sie die Minuten als ganze Zahl ein. Sie kénnen nicht 0 eingeben.

5. Kilicken Sie auf Speichern, um die Werte zu ibernehmen (oder klicken Sie auf Zuriicksetzen, um

die vorherigen Werte wiederherzustellen.
Verwandte Themen
,Die Seite ,Voreinstellungen™ auf Seite 72

,Die everRun-Verfugbarkeitskonsole“ auf Seite 66
Deaktivieren und Aktivieren von Snapshots

Snapshots zeigen ein Abbild einer VM zu einem bestimmten Zeitpunkt. Standardmafig ist die Funktion
zum Erstellen von Snapshots im everRun-System aktiviert. Unter Umstanden mdchten Sie die Funktion
zum Erstellen von Snapshots méglicherweise aus Sicherheitsgriinden deaktivieren. Oder Sie mdchten die

Funktion zum Erstellen von Snapshots wieder reaktivieren, falls sie deaktiviert ist.

So deaktivieren Sie die Funktion zum Erstellen von Snapshots

1. Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Voreinstellungen, um die Seite Voreinstellungen

zu Offnen.
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2. Kilicken Sie auf der Seite Voreinstellungen auf Snapshot-Konfiguration.
3. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen neben Snapshot deaktivieren.
4. Klicken Sie auf Speichern.

Wenn Snapshots deaktiviert sind und Sie einen Snapshot erstellen mochten, miissen Sie diese Funktion

aktivieren.
So aktivieren Sie die Funktion zum Erstellen von Snapshots
1. Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Voreinstellungen, um die Seite Voreinstellungen
zu o6ffnen.
2. Kilicken Sie auf der Seite Voreinstellungen auf Snapshot-Konfiguration.
3. Deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen neben Snapshot deaktivieren.
4. Klicken Sie auf Speichern.
Verwandte Themen
,Die Seite ,Snapshots*“ auf Seite 115
»vVerwalten von Snapshots*” auf Seite 280

»verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65
Verwalten von IPtables

Das administrative Tool zum Verwalten der |P-Paketfilterung fir das Betriebssystem Linux wird als
iptables bezeichnet. Fiir everRun-Systeme wurde die Arbeit mit iptables vereinfacht und optimiert. Auf der
Seite IPtables-Sicherheit konnen Sie die verschiedenen Filtertabellenketten sowie die zugrunde
liegenden Regeln einrichten, verwalten und untersuchen. Sie haben Zugriff auf die drei Hauptketten
(INPUT, OUTPUT und FORWARD), um die Paketfilterungsregeln anzuwenden, die Sie bendtigen. Bei
everRun-Systemen werden die Regeln auf jede physische Maschine (PM) angewendet, sowohl fiir IPv4-

als auch IPv6-Pakete, und die Regeln bleiben auch nach einem Neustart bestehen.

Wenn Sie eine Regel erstellen, geben Sie eine Kette (INPUT, OUTPUT oder FORWARD) und eine
Regelkennung an. Bei der Verarbeitung von eingehenden Paketen wendet der Kernel die Regeln an, die
mit der INPUT-Kette verknUpft sind, und bei der Verarbeitung von ausgehenden Paketen die mit der
OUTPUT-Kette verknupften Regeln. Der Kernel wendet die Regeln, die mit der FORWARD-Kette
verknlpft sind, an, wenn eingehende Pakete empfangen werden, die an einen anderen Host geleitet

werden missen. Regeln werden in der Reihenfolge ihrer Regelkennung angewendet. (Eine
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Regelkennung ahnelt einer Zeilenkennung, wobei zum Beispiel Regelkennung 1 Zeile 1 entspricht.)

Anstatt selbst Regeln zu erstellen, kénnen Sie jedoch auch Standardeinstellungen fir die Regeln laden.

Auf der Seite IPtables-Sicherheit wird eine separate Tabelle fir jede der drei Ketten mit den jeweils

verknupften Regeln angezeigt. Die Regeln einer bestimmten Kette sind nach Regelkennung sortiert.

Verwenden Sie ggf. die Bildlaufleiste am rechten Rand der Seite, um alle Regeln zu sehen. Weitere

Informationen zu den iptables-Funktionen finden Sie im Linux-Handbuch auf den Seiten fir iptables.

Hinweise:

Informationen zu den Ports, welche die everRun-Software verwendet, finden Sie unter

,Ubersicht (iber die Systemanforderungen® auf Seite 26.

. Weitere Informationen zu everRun-TCP- und UDP-Ports finden Sie in der Knowledge

Base im Artikel everRun TCP and UDP ports. Siehe ,Zugriff auf Artikel in der
Knowledge Base* auf Seite 532.

Flhren Sie zur Verwaltung von IPtables die gewlinschte der nachstehend beschriebenen Aufgaben aus.

Erstellen einer neuen Regel

1.

Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Voreinstellungen, um die Seite

Voreinstellungen zu 6ffnen.
Klicken Sie auf der Seite Voreinstellungen auf IPtables-Sicherheit.
Klicken Sie auf Portverwaltung aktivieren.

Klicken Sie auf die Schaltflaiche Neue Regel einfiigen, um das Popupfenster Neue Regel

einfligen zu &ffnen.
Legen Sie im Popupfenster Neue Regel einfligen Werte fir Folgendes fest:
n Kette - Wahlen Sie in der Dropdownliste INPUT, OUTPUT oder FORWARD aus.

= Regelkennung - Geben Sie eine Zahl ein, um die Reihenfolge fiir die Verarbeitung
der Regeln festzulegen. Beginnen Sie mit 1 und geben Sie héchstens den Wert ein,
welcher der Gesamtzahl der Regeln in der Kette entspricht. Jede Regelkennung
darf nur einmal vorkommen.
Wenn Sie eine Zahl eingeben, die bereits einer Regel zugewiesen ist, wird der Wert

der bestehenden Regel um 1 erhéht (sowie ggf. auch der aller folgenden Regeln), und
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die eingegebene Zahl wird der neuen Regel zugewiesen. Wenn zum Beispiel
Regelkennung 1 bereits vorhanden ist und Sie 1 fiir die neue Regel eingeben, wird
die vorhandene Regelkennung 1 zu Regelkennung 2, die vorhandene

Regelkennung 2 (falls es sie gibt) wird zu Regelkennung 3 usw.

= Gemeinsames Netzwerk - Wahlen Sie ein Netzwerk aus der Dropdownliste aller

verfligbaren freigegebenen Netzwerke aus.
= Protokoll - Wahlen Sie udp, tcp, oder alle.

Wenn Sie alle wahlen, werden die Felder Gruppierung und Portnummer inaktiv

(grau), weil in diesem Fall kein Bereich von Portnummern angegeben werden muss.

= Ziel- Wahlen Sie auslassen, akzeptieren oder ablehnen als Aktion, die auf die

Pakete angewendet werden soll, welche die Regelkriterien erfillen.
= Gruppierung - Wahlen Sie einen der folgenden Werte:

o Bereich: Wenn Sie diesen Wert auswahlen, werden beide Felder
Portnummer (siehe unten) aktiv und Sie missen in beide Felder Werte

eingeben.

o Einzel: Wenn Sie diesen Wert auswahlen, wird eines der Portnummer-Felder

aktiv und Sie miissen einen Wert in das Feld eingeben.

o Alle: Wenn Sie diesen Wert auswahlen, werden beide Felder Portnummer
inaktiv (grau). (Der Wert Alle fiir Gruppierung wird automatisch ausgewahit,

wenn Sie alle fir Protokoll wahlen.)

= Portnummer (ab) - Geben Sie eine Zahl von 0 bis 65535 als ersten Port des

Bereichs ein.

= Portnummer (bis) - Geben Sie eine Zahl von 1 bis 65535 ein, die groer ist als

Portnummer (ab), fir den letzten Port des Bereichs.
6. Klicken Sie auf Speichern.

Nachdem die neue Regel gespeichert wurde, wird sie auf der Seite IPtables-Sicherheit in

der entsprechenden Kette angezeigt.

Entfernen einer Regel

1. Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Voreinstellungen, um die Seite
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Voreinstellungen zu 6ffnen.
2. Klicken Sie auf der Seite Voreinstellungen auf IPtables-Sicherheit.
3. Wabhlen Sie die Regel aus, die Sie entfernen méchten.

4. Klicken Sie (in der Spalte ganz rechts) fiir die ausgewahlte Regel auf die Schaltflache

Entfernen.

5. Kilicken Sie unten auf der Seite auf die Schaltflache Speichern oder klicken Sie auf

Zuriicksetzen, um die Regeln zuriickzusetzen.

Nachdem die Regel entfernt wurde, wird sie auf der Seite IPtables-Sicherheit nicht mehr

angezeigt.

Laden der Standardeinstellungen

1. Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Voreinstellungen, um die Seite

Voreinstellungen zu 6ffnen.
2. Klicken Sie auf der Seite Voreinstellungen auf IPtables-Sicherheit.
3. Klicken Sie unten auf der Seite auf die Schaltflache Standardeinstellungen laden.

4. Klicken Sie unten im Fenster auf die Schaltflache Speichern oder klicken Sie auf

Zuriicksetzen, um die Regeln zuriickzusetzen.
Verwandte Themen
,Die Seite ,Voreinstellungen™ auf Seite 72

,Die everRun-Verfligbarkeitskonsole® auf Seite 66
Verwalten von Diagnosedateien

Diagnosedateien stellen eine Momentaufnahme der Protokolldateien und Konfigurationsinformationen
eines everRun-Systems dar. Wenn Sie diese Informationen an Ihren autorisierten Stratus-

Servicemitarbeiter senden, kann er Probleme im System leichter beheben.

Wenn Sie Diagnosedateien erstellen, kénnen Sie wahlen, ob die Protokolldateien der letzten 24 Stunden,
der letzten sieben Tage oder alle verfligbaren Protokollinformationen und Statistiken fiir das everRun-

System einbezogen werden. Sie kénnen auch festlegen, nur Leistungsstatistiken einzuschlie3en.

Weitere Informationen finden Sie unter:
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« ,Erstellen einer Diagnosedatei“ auf Seite 95

e ,Loschen einer Diagnosedatei“ auf Seite 97

e ,Hochladen einer Diagnosedatei an den Kundensupport® auf Seite 96
Verwandte Themen
,Die everRun-Verfligbarkeitskonsole® auf Seite 66
»verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65

,Die Seite ,Voreinstellungen™ auf Seite 72
Erstellen einer Diagnosedatei

Diagnosedateien stellen eine Momentaufnahme der Protokolldateien und Konfigurationsinformationen
eines everRun-Systems dar. Sie kénnen eine Diagnosedatei erstellen, um Ihren autorisierten Stratus-

Servicemitarbeiter beim Beheben von Problemen mit dem System zu unterstiitzen.

Hinweis: Die everRun-Software weist eine bestimmte Speichermenge fir Diagnosedateien
ﬁ zu. Falls beim Erstellen einer Diagnosedatei nicht gentigend Speicherplatz vorhanden ist,

I6scht das System eine oder mehrere zuvor erstellte Dateien.

So erstellen Sie Diagnosedateien

1. Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Voreinstellungen, um die Seite Voreinstellungen

zu o6ffnen.
2. Klicken Sie in der Kategorie Diagnose auf Diagnose.
3. Wahlen Sie eine Option aus dem Pulldownmendi:
= Minimal: enthélt Protokolldaten flr die letzten 24 Stunden.
» Medium: enthalt Protokolldaten fiir die letzten 7 Tage.

= Vollstdndig: enthélt alle verfligbaren Protokolldaten mit Statistiken fir das everRun-

System.
4. Klicken Sie auf Diagnosedatei generieren.

5. Laden Sie die Datei an lhren autorisierten Stratus-Servicemitarbeiter hoch wie unter ,Hochladen

einer Diagnosedatei an den Kundensupport® auf Seite 96 beschrieben.

Verwandte Themen
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»Die everRun-Verfligbarkeitskonsole® auf Seite 66

,Die Seite ,Voreinstellungen® auf Seite 72

,verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65

Hochladen einer Diagnosedatei an den Kundensupport

Laden Sie eine Diagnosedatei an die Kundensupport-Website von Stratus everRun hoch, damit Probleme

mit dem everRun-System schneller gel6st werden kénnen. (Informationen zum Erstellen einer

Diagnosedatei finden Sie unter ,Erstellen einer Diagnosedatei” auf Seite 95.)

So laden Sie eine Diagnosedatei an den Kundensupport hoch

1.

Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Voreinstellungen, um die Seite Voreinstellungen

zu 6ffnen.
Klicken Sie in der Kategorie Diagnose auf Diagnose.
Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

= Falls das everRun-System mit dem Internet verbunden ist, laden Sie die Diagnosedatei

direkt an die Kundensupport-Website von Stratus everRun hoch, indem Sie auf Hochladen

klicken.

Falls das everRun-System nicht mit dem Internet verbunden ist oder der Upload
fehlschlagt, kénnen Sie die Diagnosedatei manuell auf die Website ,Stratus Diagnostic
File Upload*® hochladen. Klicken Sie in der everRun-Verfiigbarkeitskonsole auf
Herunterladen, um die Diagnosedatei als ZIP-Datei auf den lokalen Computer
herunterzuladen. Ubertragen Sie die Diagnosedatei (im ZIP-Format) an einen Computer mit
Internetverbindung. Offnen Sie einen Webbrowser und geben Sie die URL
http://diags.stratus.com/DiagUpload.html in die Adresszeile ein. Klicken Sie auf der Seite
Stratus Diagnostic File Upload auf Browse (Durchsuchen), wahlen Sie die Datei auf dem

Computer aus und klicken Sie dann auf Submit (Senden).

Wenn Sie dabei Hilfe brauchen, wenden Sie sich telefonisch an den everRun-Kundensupport unter

der Rufnummer auf der Seite everRun Support unter http://www.stratus.com/go/support/everrun.

Wenn Sie sicher sind, dass Sie die Datei nicht mehr brauchen (zum Beispiel, wenn der Kunden-Support

den korrekten Upload bestétigt hat) kénnen Sie sie optional vom everRun-System I6schen. Dies wird

unter ,Loschen einer Diagnosedatei“ auf Seite 97 beschrieben.

Verwandte Themen
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»Die everRun-Verfligbarkeitskonsole® auf Seite 66

,Die Seite ,Voreinstellungen® auf Seite 72

,verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65
Léschen einer Diagnosedatei

Léschen Sie eine Diagnosedatei aus dem everRun-System, nachdem Sie sie an lhren autorisierten

Stratus-Servicemitarbeiter hochgeladen haben.
So Iéschen Sie eine Diagnosedatei
1. Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Voreinstellungen, um die Seite Voreinstellungen
zu 6ffnen.
2. Kilicken Sie in der Kategorie Diagnose auf Diagnose.
3. Wahlen Sie die Diagnosedatei aus und klicken Sie auf Léschen.
Verwandte Themen
»Die everRun-Verflugbarkeitskonsole® auf Seite 66
,Die Seite ,Voreinstellungen™ auf Seite 72

,verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65
Konfigurieren von e-Alerts

Konfigurieren Sie E-Mail-Alarme (e-Alerts), um dem everRun-System zu ermdglichen, E-Mails an
Systemadministratoren zu senden, wenn das System ein Ereignis erkennt, dass das Eingreifen des

Administrators erfordert.
So aktivieren Sie e-Alerts
1. Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Voreinstellungen, um die Seite Voreinstellungen
zu o6ffnen.
2. Klicken Sie unter Benachrichtigung auf e-Alerts.

3. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen e-Alerts aktivieren. Es werden Felder fur die Eingabe oder

Auswahl der folgenden Einstellungen eingeblendet:

= SMTP-Server (erforderlich) - Geben Sie den Namen des SMTP-Servers (Simple Mail

Transfer Protocol) ein, der in lhrem Unternehmen zum Versenden von E-Mails verwendet
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wird.

= Portnummer (optional) - Geben Sie die Portnummer ein, die beim Senden von e-Alerts
verwendet werden soll. Wenn keine Porthummer angegeben wird, wird der Standard-SMTP-
Port 25 verwendet. (Weitere Informationen zu allen Ports einschliefllich des SMTP-Ports
finden Sie in der Knowledge Base im Artikel everRun TCP and UDP ports. Siehe ,,Zugriff auf
Artikel in der Knowledge Base® auf Seite 532.)

= e-Alerts-Sprache - Wahlen Sie eine Sprache aus dem Pulldownmentii aus.

= E-Mail-Adresse des Absenders - Aktivieren Sie die Zustellung von e-Alerts, indem Sie

eine gliltige Absender-E-Mail-Adresse eingeben, falls einer der folgenden Falle zutrifft:

o Sie haben keinen DNS-Server im everRun-System angegeben und lhr SMTP-Server
ist nicht dafur konfiguriert, Doménenliterale (Von-Adressen in der Form

noreply@IP-Adresse)zuakzeptieren.

o Sie mdchten e-Alerts von einer anderen E-Mail-Adresse absenden (zum Beispiel

noreply @firma.com).
Jede E-Mail-Adresse, die der SMTP-Server akzeptiert, ist ausreichend.

= Verschliisselte Verbindung - Wéahlen Sie im Pulldownmenti das

Verschliisselungsprotokoll, dass der SMTP-Server erfordert:

o Keine, wenn keine Verschlisselung verwendet wird. Standardmanig wird die

Portnummer 25 verwendet.

o TLS fir das Protokoll Transport Layer Security (TLS). Fir TLS empfiehlt Stratus die

Verwendung von 587 als Portnummer, obwohl standardmafig 25 verwendet wird.

o SSL fiir das Protokoll Secure Sockets Layer (SSL). Fiir SSL empfiehlt Stratus die

Verwendung von 465 als Portnummer, obwohl standardmafig 25 verwendet wird.

= Authentifizierung aktivieren - Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn der SMTP-
Server eine Authentifizierung erfordert, um E-Mail zu senden, und geben Sie den

Benutzernamen und das Kennwort fiir das SMTP-Konto ein.

= Empfangerliste (erforderlich) - Geben Sie die E-Mail-Adressen fir alle e-Alert-Empfanger

ein.
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4. Klicken Sie auf Speichern (oder auf Zuriicksetzen, um die zuvor gespeicherten Werte

wiederherzustellen).

&~ Hinweis: Wenn Sie die e-Alert-Konfiguration aktivieren oder aktualisieren, generieren Sie einen

Testalarm, um zu Uberprifen, ob die Alarme empfangen werden kdénnen.

So generieren Sie einen Testalarm

Klicken Sie auf Testalarm generieren. Die everRun-Software generiert einen Testalarm und sendet eine
Beispiel-E-Mail mit dem Betreff ,Testalarm® an alle E-Mail-Empfanger; SNMP sendet Traps an die
Empfanger von SNMP-Traps, sofern konfiguriert (siehe ,Konfigurieren der SNMP-Einstellungen® auf
Seite 99); und ,,Supportkonfiguration® sendet eine Benachrichtigung an lhren autorisierten Stratus-
Servicemitarbeiter, sofern konfiguriert (siehe ,,Konfigurieren der Remotesupport-Einstellungen® auf

Seite 101). Sehen Sie im Alarmverlaufsprotokoll (siehe ,Die Seite ,Alarme* auf Seite 105) nach dem

Zustellungsstatus.

Sie kénnen e-Alerts auch testen, in dem Sie die sekundare physische Maschine in den Wartungsmodus
versetzen (siehe ,Wartungsmodus* auf Seite 159) und dann wieder aus dem Wartungsmodus nehmen.

Vergewissern Sie sich, dass Sie fiir beide Wartungsmodusereignisse e-Alerts erhalten.
Verwandte Themen

,Die everRun-Verfligbarkeitskonsole® auf Seite 66

,Die Seite ,Voreinstellungen™ auf Seite 72

,verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65
Konfigurieren der SNMP-Einstellungen

Konfigurieren Sie Simple Network Management Protocol (SNMP)-Einstellungen fur Ihr everRun-System,
damit SNMP-Verwaltungsanwendungen lhre Systeme remote verwalten kénnen. (SNMP-Informationen

gelten nur fir Systeme, nicht fiir einzelne PMs.) Sie kbnnen SNMP-Anfragen und SNMP-Traps aktivieren:

o SNMP-Anfrage - Eine Anfrage, die an das everRun-System gesendet wird, um die Werte von
Objekten abzurufen, die in den von der everRun-Software unterstiitzten MIBs (Management
Informationen Bases) aufgelistet sind. Zu diesen MIBs gehort eine everRun-spezifische MIB, die
eine Sammlung von Objekten darstellt, die das everRun-System beschreiben. Sie kdnnen eine
Kopie der MIB-Datei aus dem Abschnitt Drivers and Tools der Seite everRun Support unter

http://www.stratus.com/go/support/everrun herunterladen.
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o SNMP-Trap - Eine vom everRun-System generierte Meldung, die nach Eintritt eines bestimmten

Ereignisses (z. B. nach einem Alarm) an eine zuvor definierte Empfangerliste gesendet wird,

Ublicherweise an eine Netzwerkmanagementstation (NMS).

Um die gewiinschten Sicherheitsparameter anzugeben, missen Sie die Standarddatei

/etc/snmp/snmpd. conf auf beiden Knoten bearbeiten. Um zum Beispiel SNMP-Anfragen von

Benutzem, die die Standard-Community pub1 i c verwenden, zuzulassen, miissen Sie die folgenden

Zeilen aus dieser Datei auf jedem Knoten auskommentieren oder entfernen:

com2sec notConfigUser default public

group notConfigGroup vl notConfigUser

group notConfigGroup v2c notConfigUser

view systemview included .1.3.6.1.2.1.1

view systemview included .1.3.6.1.2.1.25.1.1

access notConfigGroup "" any noauth exact systemview none none

Nachdem Sie die gednderten Dateien gespeichert haben, miissen Sie den snmpd -Prozess auf jedem

Knoten neu starten, indem Sie den folgenden Befehl eingeben:

service snmpd restart

So aktivieren Sie SNMP-Anfragen

1.

Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Voreinstellungen, um die Seite Voreinstellungen

zu 6ffnen.
Klicken Sie unter Benachrichtigung auf SNMP-Konfiguration.
Aktivieren Sie das Kontrollkastchen neben SNMP-Anfragen aktivieren.

Klicken Sie auf Speichern. (Oder klicken Sie auf Zuriicksetzen, um die zuvor gespeicherten

Werte wiederherzustellen.)

So aktivieren Sie SNMP-Traps

1.

Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Voreinstellungen, um die Seite Voreinstellungen

zu offnen.
Klicken Sie unter Benachrichtigung auf SNMP-Konfiguration.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen neben SNMP-Traps aktivieren.
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4. Geben Sie den Namen der SNMP-Community ein oder lassen Sie den Standardwert (public)

unverandert.

5. Geben Sie neben der Liste der Empféanger fiir SNMP-Traps (Version 2c¢) die IP-Adresse oder

den Hostnamen der einzelnen Empfénger ein, jeweils ein Eintrag pro Zeile.

6. Geben Sie neben der Liste der Empféanger flir SNMP-Traps (Version 1) die IP-Adresse oder den

Hostnamen der einzelnen Empfanger ein, jeweils ein Eintrag pro Zeile.

7. Klicken Sie auf Speichern. (Oder klicken Sie auf Zuriicksetzen, um die zuvor gespeicherten

Werte wiederherzustellen.)

8. Konfigurieren Sie die Firewall Ihrer Organisation, um SNMP-Vorgange zu erméglichen wie

nachstehend beschrieben.

9. Generieren Sie einen Testalarm wie nachstehend beschrieben.

&~ Hinweis: Wenn Sie die SNMP-Trap-Einstellungen aktivieren oder &ndern, generieren Sie einen

Testalarm, um zu Uberpriifen, ob die Traps empfangen werden.

So konfigurieren Sie lhre Firewall, um SNMP-Vorgéange zu erméglichen

Damit das SNMP-Verwaltungssystem Alarme empfangen und Traps an das everRun-System senden

kann, konfigurieren Sie die Firewall Ihrer Organisation, um die folgenden Ports zu &6ffnen:

Nachrichtentyp: SNMP
Protokoll: SNMP
Port: 161(Get/Walk) 162(Traps)

So generieren Sie einen Testalarm

Klicken Sie auf Testalarm generieren. Die everRun-Software generiert einen Testalarm und ,SNMP*
sendet Traps an die Empfanger von SNMP-Traps; ,e-Alerts” sendet eine Beispiel-E-Mail mit dem Betreff
»1estalarm® an alle E-Mail-Empfanger von e-Alerts, sofern konfiguriert (siehe ,,Konfigurieren von e-Alerts®
auf Seite 97); und ,,Supportkonfiguration sendet eine Benachrichtigung an Ihren autorisierten Stratus-
Servicemitarbeiter, sofern konfiguriert (siehe ,,Konfigurieren der Remotesupport-Einstellungen® auf

Seite 101). Sehen Sie im Alarmverlaufsprotokoll (siehe ,Die Seite ,Alarme* auf Seite 105) nach dem

Zustellungsstatus.

Konfigurieren der Remotesupport-Einstellungen
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Wenn Sie sich zum ersten Mal beim everRun-System anmelden, konfigurieren Sie die
Supporteinstellungen, die es dem everRun-System ermdglichen, Supportbenachrichtigungen (Alarme) an

Ihren autorisierten Stratus-Servicemitarbeiter zu senden, wenn ein Ereignis ein Eingreifen erfordert.

So konfigurieren Sie die Einstellungen fiir die Supportkonfiguration

1. Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Voreinstellungen, um die Seite Voreinstellungen

zu offnen.
2. Klicken Sie unter Remotesupport auf Supportkonfiguration.

3. Andern Sie die Einstellungen nach Bedarf. Nachstehend finden Sie weitere Informationen.

4. Klicken Sie auf Speichern (oder auf Zuriicksetzen, um die zuvor gespeicherten Werte
wiederherzustellen).
5. Konfigurieren Sie die Firewall Ihrer Organisation, um Supportnachrichten zu erméglichen wie

nachstehend beschrieben.

6. Generieren Sie einen Testalarm wie nachstehend beschrieben.

Hinweis: Wenn Sie die Einstellungen fir die Supportkonfiguration aktivieren oder andern,
ﬁ generieren Sie einen Testalarm, um zu Uberprifen, ob Sie Meldungen zur Systemintegritat von

Ihrem System an lhren autorisierten Stratus-Servicemitarbeiter senden konnen.

Legen Sie Werte fir die folgenden Einstellungen fest, die fur Ihr System geeignet sind:

o Zugriff flir Remotesupport aktivieren berechtigt lhren autorisierten Stratus-Servicemitarbeiter,
zur Fehlerbehebung remote eine Verbindung zum everRun-System herzustellen. Nachdem Sie

diese Einstellung aktiviert haben, kénnen Sie sie bei Bedarf deaktivieren.

« Benachrichtigungen aktivieren ermdglicht es dem everRun-System, Integritats- und

Statusbenachrichtigungen an lhren autorisierten Stratus-Servicemitarbeiter zu senden.

= Supportbenachrichtigungen aktivieren sendet einen Alarm fiir jedes Ereignis, das ein

Eingreifen erfordert.

= RegelméRige Berichterstellung aktivieren sendet eine tagesaktuelle Zusammenfassung

der Systeminformationen, damit die Produkt- und Dienstqualitat verbessert werden kann.

So konfigurieren Sie lhre Firewall, um Supportbenachrichtigungen zu erméglichen

Verwenden Sie die folgenden Informationen, um die Firewall lhrer Organisation fir die
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Kommunikation mit Ihrem autorisierten Stratus-Servicemitarbeiter zu konfigurieren:

Nachrichtentyp: Call-Home und Lizenzierung
Protokoll: TCP
Port 443

Stratus Support-Server-Adresse: *.stratus.com

Nachrichtentyp: Supportdiagnose
Protokoll: TCP
Port443

Stratus Support-Server-Adresse: *.stratus.com

Nachrichtentyp: Einwahl

Protokoll: TCP

Port: 443, Standardproxyport: 3128 (Sie kénnen die standardmaRige Proxyportnummer
andemn.)

Stratus Support-Server-Adresse: *.ecacsupport.com

Nachrichtentyp: e-Alert
Protokoll: SMTP
Port 25

(Weitere Informationen zu TCP- und UDP-Ports finden Sie in der Knowledge Base im Artikel

everRun TCP and UDP ports. Siehe ,,Zugriff auf Artikel in der Knowledge Base" auf Seite 532.)

Damit das SNMP-Verwaltungssystem Alarme empfangen und Traps an das everRun-System

senden kann, konfigurieren Sie die Firewall wie folgt:

Nachrichtentyp: SNMP
Protokoll: SNMP
Port: 161(Get/Walk) 162(Traps)

So generieren Sie einen Testalarm
Klicken Sie auf Testalarm generieren. Die everRun-Software generiert einen Testalarm und
~oupportkonfiguration“ sendet eine Benachrichtigung an lhren autorisierten Stratus-
Servicemitarbeiter; ,e-Alerts” sendet eine Beispiel-E-Mail mit dem Betreff , Testalarm® an alle E-
Mail-Empféanger von Testalarmen, sofern konfiguriert (siehe ,Konfigurieren von e-Alerts” auf
Seite 97); und SNMP sendet Traps an Empfanger von SNMP-Traps, sofern konfiguriert (siehe

LKonfigurieren der SNMP-Einstellungen® auf Seite 99). Sehen Sie im Alarmverlaufsprotokoll (siehe

Seite 103 von 535



everRun-Benutzerhandbuch

,Die Seite ,Alarme™ auf Seite 105) nach dem Zustellungsstatus. Falls die Supportbenachrichtigung

fehlschlagt, wird ein Folgealarm generiert.

Verwandte Themen

,Die everRun-Verfligbarkeitskonsole“ auf Seite 66

,Die Seite ,Voreinstellungen™ auf Seite 72

,verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65

Konfigurieren der Internetproxyeinstellungen

Konfigurieren Sie die Proxyeinstellungen fiir das everRun-System, falls Ihre Organisation fiir den

Internetzugriff einen Proxyserver erfordert und Sie eine Dienstvereinbarung mit Stratus oder einem

anderen autorisierten everRun-Servicereprasentanten haben.

Ein Proxyserver stellt eine sichere Briicke zwischen dem everRun-System und dem Internet bereit.

everRun verwendet Proxyserverinformationen fiir ausgehenden HTTP-Datenverkehr, der mit

Supportbenachrichtigungen und der Remotesupport-Funktion zu tun hat.

So konfigurieren Sie Internetproxyeinstellungen

1.

Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Voreinstellungen, um die Seite Voreinstellungen

zu o6ffnen.
Klicken Sie unter Remotesupport auf Proxykonfiguration.
Um den Proxydienst zu aktivieren, klicken Sie auf das Kontrollkdstchen Proxy aktivieren.

Geben Sie in das Feld Proxyserver den vollstandig qualifizierten Hostnamen oder die IP-Adresse

des Proxyservers ein.

Geben Sie in das Feld Portnummer die Portnummer ein, falls Sie sich von der Standardnummer

(3128) unterscheidet.

Falls fir den Proxyserver eine Authentifizierung erforderlich ist, aktivieren Sie das Kontrollkastchen

Authentifizierung aktivieren und geben Sie den Benutzernamen und das Kennwort ein.

Klicken Sie auf Speichern (oder auf Zuriicksetzen, um die zuvor gespeicherten Werte

wiederherzustellen).

Verwandte Themen

,Die everRun-Verfugbarkeitskonsole“ auf Seite 66
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,Die Seite ,Voreinstellungen™ auf Seite 72

»vVerwenden der everRun-Verfiigbarkeitskonsole® auf Seite 65

Die Seite ,Alarme*

Auf der Seite Alarme werden Meldungen zu Ereignissen im everRun-System angezeigt.

Um die Seite Alarme zu 6ffnen, klicken Sie im linken Navigationsbereich der everRun-
Verfligbarkeitskonsole auf Alarme. (Um ein Protokoll der Benutzeraktivitat im everRun-System zu sehen,

lesen Sie ,Die Seite ,Audits“ auf Seite 105.)

Um Alarminformationen anzuzeigen, blattern Sie durch die Alarme, die standardmafig in umgekehrter
chronologischer Reihenfolge aufgelistet sind. Klicken Sie auf einen Alarm, um Informationen zu dem
Problem und zur Lésung (falls verfiigbar) anzuzeigen. Auf diese Weise sehen Sie auch, ob

Supportbenachrichtigungen, ein e-Alert oder eine SNMP-Trap fir diesen Alarm gesendet wurde.

Hinweis: Supportbenachrichtigungen, e-Alerts und SNMP-Traps werden nur dann generiert,
wenn Sie sie in der everRun-Verfligbarkeitskonsole-Konsole aktiviert haben. Weitere

Informationen finden Sie unter:

-

o ,Konfigurieren der Remotesupport-Einstellungen® auf Seite 101
o ,Konfigurieren von e-Alerts* auf Seite 97

o ,Konfigurieren der SNMP-Einstellungen® auf Seite 99

Verwandte Themen

,Die everRun-Verfligbarkeitskonsole® auf Seite 66
,verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65
Die Seite ,Audits”

Auf der Seite Audits wird ein Protokoll der Benutzeraktivitaten in der everRun-Verfligbarkeitskonsole
angezeigt. Um diese Seite zu 6ffnen, klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Audits. (Wie Sie

14

Informationen zu Ereignissen im everRun-System anzeigen, lesen Sie unter ,Die Seite ,Alarme* auf

Seite 105.)

Um Protokollinformationen anzuzeigen, blattern Sie durch die Protokolleintrage, die standardmafigin

umgekehrter chronologischer Reihenfolge aufgelistet sind. Die Informationen enthalten Folgendes:
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o Zeit- Das Datum und die Uhrzeit der Aktion.
« Benutzername - Der Name des Benutzers, der die Aktion initiiert hat.

o Urspriinglicher Host - Die IP-Adresse des Hosts, auf dem die everRun-Verfugbarkeitskonsole

ausgefuhrt wurde.
o Aktion - Die Aktion, die in der everRun-Verfuigbarkeitskonsole ausgefiihrt wurde.
Verwandte Themen
,Die everRun-Verfligbarkeitskonsole® auf Seite 66

»verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65
Die Seite ,Physische Maschinen®

Auf der Seite Physische Maschinen verwalten Sie die physischen Maschinen (PMs) im everRun-
System. (PMs werden auch als Knoten bezeichnet.) Um diese Seite zu 6ffnen, klicken Sie im linken

Navigationsbereich auf Physische Maschinen.

Die Spalten Zustand, Aktivitdt, Name, Modell und Anzahl VMs werden direkt unter der Titelleiste
PHYSISCHE MASCHINEN angezeigt. Um eine bestimmte PM zu verwalten, klicken Sie auf Knoten0
(primér) oder Knoten1 unter Name. Zur Interpretation der PM-Zusténde und -Aktivitaten siehe ,Zustande

und Aktivitaten physischer Maschinen® auf Seite 109.

Im unteren Fensterbereich werden Aktionsschaltflachen und Details zum ausgewahlten Knoten

angezeigt:

o Aktionsschaltflachen: Je nach Zustand des ausgewahlten Knotens werden verschiedene
Aktionsschaltflachen angezeigt. Anfangs wird die Schaltflache Wartung ( 7

den meisten Wartungsarbeiten missen Sie auf Wartung klicken, wodurch ein Knoten in den

) angezeigt. Bei

Wartungsmodus versetzt wird (siehe ,Wartungsmodus* auf Seite 159). Weitere Informationen zu
zusétzlichen PM-Aktionen im Wartungsmodus finden Sie unter ,Aktionen fur physische
Maschinen® auf Seite 107 oder im Hilfethema fiir die entsprechende Aufgabe, die Sie ausfiihren

mochten.

o Ausflhrliche Informationen: Um ausfiihrliche Informationen oder Statistiken zum ausgewahlten

Knoten anzuzeigen, klicken Sie auf eine der folgenden Registerkarten:

= Ubersicht (in der urspriinglichen Anzeige) zeigt das Modell, den Gesamtzustand, die

Aktivitat und die Konfiguration (Arbeitsspeicher und logische Laufwerke) fiir den
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ausgewahlten Knoten an.

= Beschreibung zeigt ein Textfeld an, in das Sie Informationen tiber den Knoten eingeben

konnen.

= Speicher zeigt den Zustand, die logische ID, die GréRe, den Controller und die aktuelle

Aktion (falls vorhanden) des Speichers an.

= Netzwerk zeigt den Zustand, den Namen, die Geschwindigkeit und die MAC-Adresse der

Netzwerke an.
= Sensoren zeigt den Namen und den aktuellen Zustand der Sensoren an.

= Virtuelle Maschinen zeigt den Zustand, die Aktivitdt und den Namen der virtuellen

Maschinen an.

» Details zeigt den Hersteller, das Modell und die Seriennummer des ausgewahlten Knotens

an.
Verwandte Themen
,Die everRun-Verflgbarkeitskonsole® auf Seite 66

,verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65
Aktionen fiir physische Maschinen

Wenn Sie eine physische Maschine (PM) auswahlen, wird je nach Zustand und Aktivitat der PM eine oder

mehrere der folgenden Aktionsschaltflachen eingeblendet.

Achtung: Auf der Seite Physische Maschinen der everRun-Verfugbarkeitskonsole kénnen

Sie Wartungsaufgaben fur eine PM ausfiihren. Verwenden Sie nicht die Steuerelemente am

Computer (zum Beispiel die Ein/Aus-Taste des PCs), da die everRun-Verfligbarkeitskonsole

das everRun-System vor den meisten Aktionen, die potenziell den Betrieb stéren, schiitzt.

Versetzt eine PM in den Wartungsmodus. Falls VMs auf dieser PM ausgefuhrt

'? | werden, migrieren sie auf die andere PM. (Andernfalls werden Sie zur erneuten

Wartung Bestéatigung der Anfrage und zum Herunterfahren der VMs aufgefordert.) Wenn

VMs migriert oder heruntergefahren werden, zeigt die PM wird ausgefihrt (im
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Wartungsmodus) an. Siehe ,Wartungsmodus* auf Seite 159.

Die folgenden Aktionen sind verfligbar, nachdem Sie auf die Schaltfliche Wartung geklickt haben und

die PM in den Wartungsmodus versetzt wurde.

\/ Nimmt eine PM aus dem Zustand wird ausgefiihrt (im Wartungsmodus). Siehe
AbschlieRen ~Wartungsmodus*“ auf Seite 159.
0 :_ Féahrt eine PM herunter. Die PM wechselt zu aus (im Wartungsmodus). Siehe
Herunterfahren ~Herunterfahren einer physischen Maschine® auf Seite 162.
RN
B | Startet die PM neu. Die PM wechselt zu Vorbereitung auf Neustart (im
Wartungsmodus). Siehe ,Neustarten einer physischen Maschine® auf Seite 161.
Neu starten
Instruiert die everRun-Software, die PM aus der Datenbank des everRun-Systems
i 1 zu léschen, sodass Sie die PM oder eine ihrer Komponenten austauschen kénnen.
Siehe ,Ersetzen von physischen Maschinen, Motherboards, NICs oder RAID-
Entfernen

Controllern“ auf Seite 308.

Die folgende Aktion ist unter Umstanden verfligbar, wenn die everRun-Software eine PM wegen einer

zu hohen Ausfallrate aul3er Betrieb genommen und ausgeschaltet hat.

Tp
L

Gerat

zurlicksetzen

Setzt die MTBF (Mean Time Between Failures, mittlere Betriebsdauer zwischen
Ausféllen) fir eine PM zurlick, sodass sie wieder in Betrieb genommen werden
kann. Siehe ,Zuriicksetzen der MTBF fiir eine ausgefallene physische Maschine*

auf Seite 172.

Verwandte Themen

,Die everRun-Verfligbarkeitskonsole® auf Seite 66

,verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65

,Die Seite ,Physische Maschinen* auf Seite 106
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Zusténde und Aktivitaten physischer Maschinen

Die folgenden Zustande und Aktivitaten sind bei physischen Maschinen (PMs) mdglich. Fur die einzelnen

Zustande und Aktivitaten sind jeweils nur bestimmte Aktionen verfligbar.

Zusta

d Aktivitat Verfligbare Befehle Beschreibung
n

) Virtuelle Maschinen migrieren von dieser PM
Q B> Evakuierung AbschlieRen
zu ihrer Partner-PM.

B Wird
! Wartung PM wird vermutlich ausfallen.
ausgefihrt
B Wird
b 4 Wartung PM ist ausgefallen.
ausgefihrt

everRun hat die PM wegen einer ibermaiig
hohen Ausfallrate ausgeschaltet. Die PM
Wartun bleibt ausgeschaltet, bis Sie auf Geréat

b4 ¥ Ausgeschaltet g g
Gerat zuriicksetzen zuriicksetzen klicken. Siehe ,Zurlicksetzen
der MTBF fir eine ausgefallene physische

Maschine® auf Seite 172.

i ¢ Wird gestartet | AbschlieRen Die PM wird gestartet.
] __ Neustarten AbschlieRen Die PM wird neu gestartet.
AbschlieRen
Herunterfahren
B Wird PM lauft im Wart . Sieh
= Neu starten auft im Wartungsmodus. Siehe
ausgefuhrt »Wartungsmodus* auf Seite 159.

Wiederherstellen

Ersetzen

Verwandte Themen

,Die everRun-Verflugbarkeitskonsole“ auf Seite 66
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»verwenden der everRun-Verflgbarkeitskonsole* auf Seite 65

,Die Seite ,Physische Maschinen™ auf Seite 106
Die Seite , Virtuelle Maschinen®

Auf der Seite Virtuelle Maschinen kdnnen Sie die virtuelle Maschinen (VMs) verwalten, die in Threm
everRun-System ausgefiihrt werden. Um diese Seite zu 6ffnen, klicken Sie im linken Navigationsbereich

der everRun-Verfligbarkeitskonsole auf Virtuelle Maschinen.

Um eine bestimmte VM zu verwalten, klicken Sie im oberen Bereich der Seite Virtuelle Maschinen auf
den Namen der VM. Im unteren Fensterbereich werden Steuerungen und Informationen zum Verwalten der

VM angezeigt.

Informationen zum Zustand der VMs, der auf der Seite Virtuelle Maschinen angezeigt wird, finden Sie
unter ,Zustande und Aktivitaten virtueller Maschinen® auf Seite 114. Informationen zu den Steuerungen auf
dieser Seite finden Sie unter ,Aktionen fir virtuelle Maschinen® auf Seite 111 oder im Hilfethema zu einer

bestimmten Aufgabe.

Auf der Seite Virtuelle Maschinen kénnen Sie administrative Aufgaben ausfiihren, darunter:

o Erstellen, Kopieren, Exportieren, Importieren oder Wiederherstellen von VMs; siehe ,Erstellen

und Migrieren von virtuellen Maschinen® auf Seite 182
o ,Offnen einer VM-Konsolensitzung* auf Seite 256
¢ ,Neuzuweisen von VM-Ressourcen® auf Seite 261

o Erstellen von VM-Snapshots, die wiederhergestellt oder exportiert werden kénnen; siehe ,Erstellen

eines Snapshots*” auf Seite 282
o Steuern des Stromversorgungszustands einer VM wie in den folgenden Themen beschrieben:
= ,Starten einer virtuellen Maschine® auf Seite 254
» ,Herunterfahren einer virtuellen Maschine® auf Seite 255
= ,Ausschalten einer virtuellen Maschine® auf Seite 256

o Entfernen einer virtuellen Maschine® auf Seite 259 oder ,Umbenennen einer virtuellen Maschine®

auf Seite 258

o Ausfihren erweiterter Aufgaben oder Fehlerbehebung wie unter ,Erweiterte Themen (virtuelle

Maschinen)“ auf Seite 296 beschrieben
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¢ Anzeigen von Informationen zu einer VM, einschliel3lich Name, Betriebssystem, Beschreibung und

Ressourcen auf den Registerkarte im unteren Fensterbereich
Verwandte Themen
,Verwalten von virtuellen Maschinen“ auf Seite 175

,verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65
Aktionen fiir virtuelle Maschinen

Wenn Sie eine virtuelle Maschine (VM) auswéhlen, kdnnen je nach Zustand und Aktivitat der VM die

folgenden Aktionsschaltflachen angezeigt werden.

ra Ruft den Assistenten zum Erstellen von VMs auf. Siehe ,Erstellen

Erstellen einer neuen virtuellen Maschine® auf Seite 184.

Kopiert eine vorhandene VM auf lhrem System, um eine neue VM zu

$I

erstellen oder ein Duplikat fir die Fehlerbehebung zu erstellen. Siehe
Kopieren

~Kopieren einer virtuellen Maschine“ auf Seite 190.

Importiert eine VM aus einem Satz von OVF- und VHD-Dateien. Siehe

»Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen® auf Seite 182.

Mit dem Import-Assistenten kdnnen Sie eine VM importieren, um eine
neue Instanz der VM zu erstellen, oder eine VM wiederherstellen, um
@ eine identische VM mit denselben Hardware-IDs wie in den OVF-und

Importieren/Wiederherstellen | VHD-Dateien angegeben zu erstellen.

OVF (Open Virtual Machine Format) ist ein offener Standard fir das
Verpacken und Verteilen der Daten physischer oder virtueller
Maschinen. Das OVF-Format enthalt Metadaten zur VM. Eine VHD-

Datei enthalt die Informationen fiir den virtuellen Datentrager.

Die folgenden Aktionen sind verfiigbar, wenn die VM ausgefihrt wird.

= Offnet eine Konsole fiir die ausgewahlte VM. Siehe ,Offnen einer VM-
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Konsole Konsolensitzung“ auf Seite 256.
L) Erstellt einen VM-Snapshot, den Sie in OVF- und VHD-Dateien
exportieren kénnen. Siehe ,Verwalten von Snapshots® auf Seite 280.
Snapshot
6 :_ Fahrt die ausgewahlte VM herunter. Siehe ,Herunterfahren einer
Herunterfahren virtuellen Maschine“ auf Seite 255.

Ausschalten

Beendet sofort die Verarbeitung der ausgewahlten VM und zerstort
deren Arbeitsspeicherzustand. Verwenden Sie dies nur als letzte
Méglichkeit, wenn die VM nicht ordnungsgemaf heruntergefahren
werden kann. Siehe ,Ausschalten einer virtuellen Maschine® auf
Seite 256.

Die folgenden Aktionen sind verfiigbar, wenn die VM heruntergefahren oder beendet wurde.

0

Ruft den Assistenten Virtuelle Maschine neu zuweisen auf. Die VM
muss heruntergefahren werden, bevor dieser Assistent gestartet

werden kann. Siehe ,Neuzuweisen von VM-Ressourcen” auf

Wiederherstellen

Konfig

Seite 261.
Speichert das Abbild einer VM in einem Satz von OVF-und VHD-
Dateien. Sie kénnen diese Dateien auf einem anderen System

Jima <) importieren oder sie in dasselbe everRun-System zurlick importieren,

. um die urspringliche VM wiederherzustellen oder zu duplizieren. Siehe
Exportieren
~EXportieren einer virtuellen Maschine aus einem everRun-System*
auf Seite 235.
& Stellt eine vorhandene VM auf dem everRun-System wieder her,
Ll—

indem die VM mit Daten aus einer friiheren Sicherungskopie der OVF-

und VHD-Dateien tiberschrieben wird. Siehe ,Ersetzen einer virtuellen
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Maschine aus einer OVF-Datei* auf Seite 230.

Erstellen einen VM-Snapshot, den Sie zum Erstellen einer neuen VM

(L]
verwenden oder in OVF- und VHD-Dateien exportieren kénnen. Siehe
Snapshot ,Verwalten von Snapshots* auf Seite 280.
P 1'_ Startet die ausgewahlte VM. Siehe ,Starten einer virtuellen Maschine®
Starten auf Seite 254.

Von CD starten

Startet eine VM von der ausgewahlten virtuellen CD. Siehe ,Starten

von einer virtuellen CD* auf Seite 278.

Die folgende Aktion ist verfligbar, wenn die everRun-Software die VM wegen einer ibermafig hohen

Ausfallrate au3er Dienst genommen und ausgeschaltet hat.

Geréat zuriicksetzen

Setzt die MTBF (Mean Time Between Failures, mittlere Betriebsdauer
zwischen Ausfallen) fir eine VM zurlick, sodass sie wieder in Betrieb
genommen werden kann. Siehe ,Zurlicksetzen der MTBF fiir eine

ausgefallene virtuelle Maschine® auf Seite 300.

Wenn eine VM abstiirzt, startet die everRun-Software sie automatisch
neu, sofern sie nicht unter den MTBF-Schwellenwert gefallen ist.
Wenn die VM unter dem MTBF-Schwellenwert ist, belasst sie die
everRun-Software im abgestiirzten Zustand. Falls erforderlich, kénnen
Sie auf Gerat zuriicksetzen klicken, um die VM neu zu starten und

den MTBF-Zahler zuriickzusetzen.

Verwandte Themen

LVerwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine” auf Seite 254

,Die Seite ,Virtuelle Maschinen“ auf Seite 110

»verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65
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Zustiande und Aktivitaten virtueller Maschinen

Eine virtuelle Maschine (VM) kann die folgenden Zusténde und Aktivitdten aufweisen, bei denen jeweils

nur bestimmte Aktionen méglich sind.

- ) Die everRun-Software installiert das
(] (=) Installation
Startvolume fiir eine neue VM.
Starten
Kopieren
Konfig
Die VM wurde heruntergefahren oder
B Beendet Exportieren
ausgeschaltet.
Snapshot
Von CD starten
Entfernen
) Konsole
(] E= Wird gestartet Die VM wird gestartet.
Ausschalten
Konsole
. . Snapshot Die VM wird normal auf redundanten
B Wird ausgeftihrt
Herunterfahren physischen Maschinen ausgefiihrt.
Ausschalten
Konsole Die VM wird normal ausgefihrt, lauft
! ¥ Wird ausgefiihrt | Herunterfahren jedoch nicht auf vollstandig redundanten
Ausschalten Ressourcen.
Die VM wird heruntergefahren, weil die
. Ausschalten Aktion Herunterfahren gewahlt wurde
[ ¢ Wird beendet
Entfernen oder weil die verbleibende physische
Maschine in den Wartungsmodus
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wechselt.

Die VM ist abgestiirzt und wird neu
gestartet. Falls die entsprechenden

(] M Abgestiirzt Optionen aktiviert wurden, werden e-
Alerts und Supportbenachrichtigungen

gesendet.

Die VM ist zu oft abgestirzt und hat
ihren MTBF-Schwellenwert
Uberschritten. Die VM verbleibt im
ﬁ % Abgestirzt abgestlrzten Zustand, bis auf Gerét
zuriicksetzen geklickt wird. Siehe
LZuricksetzen der MTBF fir eine
ausgefallene virtuelle Maschine* auf

Seite 300.

Verwandte Themen
~Verwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine® auf Seite 254
,Die Seite ,Virtuelle Maschinen* auf Seite 110

»Verwenden der everRun-Verfiigbarkeitskonsole® auf Seite 65
Die Seite ,Snapshots*®

Auf der Seite Snapshots kénnen Sie die Snapshots von virtuellen Maschinen (VMs) verwalten, die ein
Abbild einer VM zu einem bestimmten Zeitpunkt darstellen. Sie kdnnen Snapshots verwenden, um eine
VM auf dem everRun-System wiederherzustellen, oder Sie exportieren einen Snapshot zur Verwendung in
einer neuen VM. Um diese Seite zu 6ffnen, klicken Sie im linken Navigationsbereich der everRun-

Verflgbarkeitskonsole auf Snapshots.

Informationen zum Erstellen eines Snapshots (auf der Seite Virtuelle Maschinen) finden Sie unter

,Erstellen eines Snapshots*” auf Seite 282.
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Standardmaliig ist die Funktion zum Erstellen von Snapshots im everRun-System aktiviert. Um die
Systemfunktion zum Erstellen von Snapshots zu deaktivieren oder wieder zu aktivieren, lesen Sie

,Deaktivieren und Aktivieren von Snapshots* auf Seite 90.

Um einen vorhandenen Snapshot zu verwalten, klicken Sie im oberen Fensterbereich der Seite
Snapshots auf den Namen eines Snapshots. Im unteren Fensterbereich wird eine Beschreibung des

Snapshots angezeigt.

Auf der Seite Snapshots kénnen Sie administrative Aufgaben ausfiihren, darunter:

o ,Exportieren eines Snapshots“ auf Seite 289
« ,Erstellen einer virtuellen Maschine aus einem Snapshot“ auf Seite 286
« Entfernen eines Snapshots® auf Seite 296
o Hinzufligen einer Beschreibung fiir jede VCD im Textfeld Beschreibung
Verwandte Themen
,verwalten von Snapshots“ auf Seite 280

,verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65
Die Seite ,Volumes*

Auf der Seite Volumes werden Informationen zu Volumes angezeigt, die mit den virtuellen Maschinen
(VMs) im everRun-System verbunden sind. Um diese Seite zu 6ffnen, klicken Sie im linken
Navigationsbereich der everRun-Verfligbarkeitskonsole auf Volumes. Die Seite Volumes enthalt im

oberen Fensterbereich die folgenden Spalten mit Informationen tiber Volumes:

e Zustand
o Name
o GréRe
« Speichergruppe
« Verwendet von, worunter eine der folgenden Angaben erscheint:
= EinLink zu einer VM, falls das Volume von einer VM verwendet wird.

= Ein Link zur Seite der physischen Maschine (PM) (Knoten0 oder Knoten1), wenn das

Volume root oder swap ist.
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= System fir ein gemeinsam genutztes Volume (shared.fs).

= Keine, wenn das Volume kein Systemvolume ist und nicht von einer VM verwendet wird.

Klicken Sie im oberen Fensterbereich der Seite Volumes auf den Namen eines Volumes, um weitere

Informationen dazu im unteren Fensterbereich anzuzeigen. Sie kénnen im unteren Fensterbereich einige

administrative Aufgaben fur Volumes ausfiihren, darunter:

Hinzufligen einer Beschreibung fir jedes Volume im Textfeld Beschreibung

Umbenennen eines Volumes (siehe ,Umbenennen eines Volumes im everRun-System* auf

Seite 270)

Anzeigen von Informationen Giber den Volume-Container, einschliellich der darin enthaltenen

Volumes und Snapshots, auf der Registerkarte Container.

Erweitern eines Volume-Containers auf der Registerkarte Container (siehe ,Erweitern eines

Volume-Containers im everRun-System* auf Seite 271).

Entfernen eines Volumes durch Klicken auf Entfernen. Die Schaltflache Entfernen wird nicht

angezeigt, wenn ein Volume von einer VM verwendet wird.

Weitere Aufgaben der Volumeverwaltung kénnen Sie auf der Seite ,Virtuelle Maschinen® ausfuhren,

darunter:

,Verbinden eines Volumes mit einer virtuellen Maschine” auf Seite 265
,Erstellen eines Volumes in einer virtuellen Maschine” auf Seite 264
»lrennen eines Volumes von einer virtuellen Maschine® auf Seite 267

L,Entfernen eines Volumes von einer virtuellen Maschine” auf Seite 268

Verwandte Themen

»Die everRun-Verflugbarkeitskonsole® auf Seite 66

»verwenden der everRun-Verflgbarkeitskonsole* auf Seite 65

Die Seite ,Speichergruppen”

Auf der Seite Speichergruppen werden Informationen zu den Datentragern im everRun-System

angezeigt. Um diese Seite zu 6ffnen, klicken Sie auf Speichergruppen im linken Navigationsbereich der

everRun-Verflgbarkeitskonsole.
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Um Informationen zu einer Speichergruppe anzuzeigen, klicken Sie auf den Namen der Speichergruppe im
oberen Bereich der Seite Speichergruppen. Im unteren Fensterbereich werden weitere Informationen zu

der Speichergruppe angezeigt.

Sie kdnnen die Seite Speichergruppen verwenden, um Informationen zu einer Speichergruppe
anzuzeigen, darunter Sektorgroflie, verwendete Grofie, GrolRe und Anzahl der Volumes. Auf der
Registerkarte Beschreibung im unteren Fensterbereich kénnen Sie eine Beschreibung fiir die

Speichergruppe hinzufiigen.

Achtung: Die everRun-Software synchronisiert Datentrager auf der sekundaren physischen
Maschine (PM) automatisch mit Datentragern auf der primaren PM, wenn Sie zum Beispiel

Datentrager austauschen oder eine Upgrade oder eine Wiederherstellung ausfiihren. Wahrend

der Synchronisierung von Volumes zwischen PMs wird im linken Navigationsbereich ein
,Beschaftigt-Symbol (T2) fir System und Volumes eingeblendet. Entfernen Sie wahrend der

Synchronisierung keine der PMs.

Weitere Informationen zum Speicher und zu everRun-Systemen finden Sie unter ,everRun-

Speicherarchitektur” auf Seite 16.

Verwandte Themen

,Die everRun-Verfligbarkeitskonsole® auf Seite 66
,verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65
Die Seite ,Netzwerke*

Auf der Seite Netzwerke werden Informationen zu den gemeinsamen Netzwerken angezeigt, die mit dem
everRun-System verbunden sind. Um diese Seite zu 6ffnen, klicken Sie im linken Navigationsbereich der

everRun-Verfugbarkeitskonsole auf Netzwerke.

Um ein bestimmtes Netzwerk zu verwalten, klicken Sie im oberen Bereich der Seite Netzwerke auf den
Namen des Netzwerks oder klicken Sie auf einen Port im Netzwerkkonnektivitatsdiagramm auf der

Registerkarte Ubersicht. Im unteren Fensterbereich werden Informationen zum Netzwerk angezeigt.

Auf der Seite Netzwerke kénnen Sie administrative Aufgaben ausfiihren, darunter:

o ,Verbinden zusatzlicher Netzwerke® auf Seite 62.

o ,Reparieren einer Netzwerkverbindung* auf Seite 119.
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¢ Anzeigen einer Liste der physischen Adapter, aus denen das Netzwerk besteht, auf der

Registerkarte Ubersicht
« Hinzuftgen einer Beschreibung flr ein Netzwerk auf der Registerkarte Beschreibung

o Anzeigen einer Liste der virtuellen Maschinen, die das Netzwerk verwenden, auf der Registerkarte

Virtuelle Maschinen

Weitere Informationen zu Netzwerken finden Sie hier:

~Allgemeine Netzwerkanforderungen und -konfigurationen* auf Seite 30

»oplitSite-Netzwerkanforderungen® auf Seite 33

Hinweis: Auf der Seite Netzwerke werden nur die Netzwerke angezeigt, die Gber eine

physische Verbindung zu beiden physischen Maschinen verfliigen. Falls Sie in der Liste ein

-

Netzwerk vermissen, Uberprifen Sie, ob beide Netzwerkverbindungen korrekt verkabelt sind

und ihr LINK aktiv ist.

Verwandte Themen
,Die everRun-Verflugbarkeitskonsole“ auf Seite 66

»verwenden der everRun-Verflgbarkeitskonsole* auf Seite 65
Reparieren einer Netzwerkverbindung

Die Software des everRun-Systems iberwacht und analysiert Netzwerkverbindungen. Wenn sie erkennt,
dass eine bestehende Netzwerkverbindung nicht optimal ist (wenn z. B. eine 1-Gbit-Port mit einem 10-
Gbit-Port verbunden ist), aber das Netzwerk nicht automatisch neu konfigurieren kann, wird ein Alarm
ausgegeben, dass die verkabelten Netzwerkanschliisse nicht automatisch gekoppelt werden konnten.
Gehen Sie in diesen Fall wie nachstehend beschrieben vor, um die Netzwerkverbindungen neu zu

konfigurieren.

So kénnen Sie nicht optimale Netzwerkverbindungen neu konfigurieren

1. Versetzen Sie die sekundare PM in den Wartungsmodus. Details hierzu finden Sie unter

»Wartungsmodus*“ auf Seite 159.

2. Offnen Sie die Seite ,Netzwerke" in der everRun-Verfiigbarkeitskonsole.

Seite 119 von 535



everRun-Benutzerhandbuch

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche Netzwerk reparieren. Wahrend die everRun-Systemsoftware die
Netzwerke neu konfiguriert, andert sich die Verbindungstopologie, die im Diagramm auf der Seite

Netzwerke angezeigt wird, um die neue, optimale Konfiguration darzustellen.

4. Nehmen Sie die sekundare PM aus dem Wartungsmodus. Details hierzu finden Sie unter

»-Wartungsmodus* auf Seite 159.

Die Seite ,Virtuelle CDs*

Auf der Seite Virtuelle CDs kénnen Sie virtuelle CDs (VCDs) erstellen. Mit VCDs koénnen Sie
Softwareinstallationen oder Wiederherstellungsmedien fir die virtuellen Maschinen auf Threm everRun-
System bereitstellen. Um diese Seite zu 6ffnen, klicken Sie im linken Navigationsbereich der everRun-

Verfiigbarkeitskonsole auf Virtuelle CDs.

Um eine bestimmte VCD zu verwalten, klicken Sie im oberen Bereich der Seite Virtuelle CDs auf den

Namen der VCD. Im unteren Fensterbereich wird eine Beschreibung der VCD angezeigt.

Auf der Seite Virtuelle CDs kdnnen Sie administrative Aufgaben ausfiihren, darunter:

o Erstellen einer virtuellen CD* auf Seite 275

o Entfernen einer virtuellen CD* auf Seite 279

¢ ,Umbenennen einer virtuellen CD* auf Seite 279

o Hinzufligen einer Beschreibung fur jede VCD im Textfeld Beschreibung

Informationen zu anderen VCD-Verwaltungsaufgaben finden Sie unter ,Verwalten von virtuellen CDs* auf

Seite 274.

Verwandte Themen

»Einlegen einer virtuellen CD* auf Seite 277

LAuswerfen einer virtuellen CD* auf Seite 278

»verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65
Die Seite ,Upgrade-Kits*

Auf der Seite everRunUpgrade-Kits kénnen Sie Software-Kits hochladen und verwalten, mit denen Sie
Ihr System auf eine neuere Version von everRun aktualisieren kénnen. Um die Seite Upgrade-Kits zu

6ffnen, klicken Sie im linken Navigationsbereich der everRun-Verfiigbarkeitskonsole auf Upgrade-Kits.
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Informationen zum Aktualisieren der everRun-Software finden Sie unter ,Aktualisieren der everRun-

Software® auf Seite 125.
Verwandte Themen
,Die everRun-Verfligbarkeitskonsole“ auf Seite 66

,verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65

Die Seite ,Benutzer und Gruppen*

Auf der Seite Benutzer und Gruppen koénnen Sie Benutzerkonten hinzufligen, bearbeiten oder entfernen,
oder Active Directory-Benutzern die Verwaltung Ihres everRun-Systems erlauben. Um diese Seite zu
Offnen, klicken Sie im linken Navigationsbereich der everRun-Verfligbarkeitskonsole auf Benutzer und

Gruppen.
So verwalten Sie lokale Benutzerkonten

Um einen neuen Benutzer hinzuzufiigen, klicken Sie rechts oben auf Hinzufligen. Um einen vorhandenen
Benutzer zu bearbeiten, klicken Sie auf den Namen eines Benutzerkontos und dann auf Bearbeiten oder

Entfernen. Weitere Informationen finden Sie unter ,Verwalten lokaler Benutzerkonten® auf Seite 122.
So verwalten Sie Domanenbenutzerkonten

Informationen zum Aktivieren des Active Directory-Diensts in Ihrem everRun-System finden Sie unter
~Konfigurieren von Active Directory“ auf Seite 86. Um Doméanenbenutzern die Berechtigung zum
Verwalten des everRun-System zu erteilen oder zu entziehen, lesen Sie ,Verwalten von

Domanenbenutzerkonten® auf Seite 123.

Hinweis: Wenn Sie als Administrator bei einem System angemeldet sind, auf dem Active
Directory-Benutzer oder -Gruppen konfiguriert sind, wird die Schaltflache Zugriff gewéhren

oben rechts auf der Seite Benutzer und Gruppen eingeblendet. Mit einem Klick auf die

-

Schaltflache Zugriff gewahren rufen Sie den Assistenten ,Zugriff gewahren® auf. Die
Verwendung dieses Assistenten wird unter ,Verwalten von Doméanenbenutzerkonten® auf

Seite 123 beschrieben.

So sortieren und suchen Sie Benutzerkonten

Wenn Sie sehr viele Konten haben, konnen Sie auf eine Spalteniiberschrift klicken, um die Konten nach
dem entsprechenden Parameter zu sortieren. Sie kénnen Konten nach Typ, Benutzername, Echtname,

E-Mail-Adresse oder Rolle sortieren.
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Verwandte Themen
»Konfigurieren von Active Directory“ auf Seite 86
,Verwalten von Doméanenbenutzerkonten® auf Seite 123

LVerwalten lokaler Benutzerkonten® auf Seite 122
Verwalten lokaler Benutzerkonten

Das Hinzufligen, Bearbeiten oder Entfernen von Benutzemn, das Festlegen von Kennwortern und das
Zuweisen von ,Benutzerrollen® auf Seite 123 zu lokalen Benutzerkonten fiihren Sie auf der Seite Benutzer
und Gruppen der everRun-Verflugbarkeitskonsole aus. (Informationen zum Erteilen oder Entziehen von
Zugriffsberechtigungen fiir vorhandene Benutzerkonten in einer Active Directory-Doméane finden Sie unter

»Verwalten von Domanenbenutzerkonten® auf Seite 123.)

Lokale Benutzerkonten befinden sich auf dem everRun-System statt auf einem zentralen Doméanenserver.
Sie finden lokale Konten auf der Seite Benutzer und Gruppen, indem Sie nach Eintrdgen mit der

Kennzeichnung Lokaler Benutzer in der Spalte Typ suchen.

So fligen Sie ein Benutzerkonto hinzu

1. Wabhlen Sie im linken Navigationsbereich Benutzer und Gruppen.
2. Kilicken Sie im oberen Fensterbereich auf Hinzufligen.

3. Wabhlen Sie im Dropdownment Rolle den Eintrag Administrator, Plattform-Manager oder

Schreibgeschiitzt.

4. Geben Sie Werte in die Felder Benutzername, Kennwort, E-Mail-Adresse und Echtname ein.
Benutzernamen und Kennworter konnen 1 bis 64 Zeichen enthalten; Leerzeichen kénnen nicht

verwendet werden.
5. Klicken Sie auf Speichern.

So bearbeiten Sie ein Benutzerkonto

1. Wabhlen Sie im linken Navigationsbereich Benutzer und Gruppen.
2. Klicken Sie im oberen Fensterbereich auf Bearbeiten.

3. Umdie Rolle eines Benutzers zu andern, wahlen Sie im Dropdownmeni Rolle den Eintrag

Administrator, Plattform-Manager oder Schreibgeschiitzt.

4. Klicken Sie auf Speichern.
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So entfernen Sie ein Benutzerkonto

1. Wabhlen Sie auf der Seite Benutzer und Gruppen das Konto aus, das Sie entfernen mochten.
2. Kilicken Sie auf Entfernen.

3. Kiicken Sie auf im Bestatigungsfenster auf Ja.

& Hinweis: Das Admin-Standardkonto kénnen Sie nicht I6schen, Sie sollten aber den Namen

und das Kennwort dieses Kontos andern, indem Sie das Konto bearbeiten.

Benutzerrollen

« Administrator: Vollstdndige Systemadministratorberechtigungen

« Plattform-Manager: Systemadministratorberechtigungen mit Ausnahme der Berechtigungen zum

Hinzufligen, Bearbeiten und Entfernen von Benutzern

« Schreibgeschiitzt: Berechtigung zum Anzeigen, aber nicht zum Andern der Systemkonfiguration

oder zum Installieren der Systemsoftware
Verwalten von Doménenbenutzerkonten

Sie kdnnen Benutzerkonten einer Active Directory-Doméne (AD) Zugriffsrechte flir die everRun-
Verfligbarkeitskonsole erteilen. Doméanenbenutzerkonten werden auf einem zentralen AD-Doméanenserver

verwaltet statt im lokalen everRun-System.

Nachdem Sie Doménenkonten Zugriffsrechte erteilt haben, kénnen Sie den Assistenten ,Zugriff
gewahren® (auf der Seite ,,Benutzer und Gruppen®) verwenden, um die AD-Konten mit Zugriffsberechtigung

anzuzeigen, zu verwalten und zu sortieren.

Voraussetzungen: Sie missen das everRun-System zur Active Directory-Doméne

hinzufiigen, bevor Sie Domanenkonten verwalten kénnen. (Siehe ,Konfigurieren von Active

]

Directory“ auf Seite 86.) Falls Active Directory nicht konfiguriert ist oder wenn der Benutzer,
der sich bei der Benutzeroberflache angemeldet hat, keine Administratorrechte hat, wird die

Schaltflache ,Zugriff gewahren® auf der Seite ,Benutzer und Gruppen® nicht angezeigt.
So erteilen Sie einem Domanenbenutzerkonto Zugriffsrechte

1. Wabhlen Sie im linken Navigationsbereich die Seite Benutzer und Gruppen.

2. Kilicken Sie oben rechts auf Zugriff gewahren.
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Geben Sie im Assistenten everRun - Zugriff gewéhren den Suchbereich im Meni Suchen an.
Geben Sie den gesuchten Namen oder die Gruppe ein. Unvollstandige Namen sind zulassig.
Klicken Sie auf Suchen.

Klicken Sie auf das griine Pluszeichen +) neben den Benutzern oder Gruppen, die Sie als globale

Benutzer oder Gruppen fiir die everRun-Verfligbarkeitskonsole des Systems hinzufligen mdchten.

Verwenden Sie die Dropdownmeniis in der Spalte ,Rolle”, um den Benutzern oder Gruppen, denen
Sie gerade Zugriff gewahrt haben, eine Rolle zuzuweisen. Sie kénnen die folgenden Rollen
zuweisen:

Administrator - ermdglicht die Ausflihrung sémtlicher Aufgaben fiir die Systemverwaltung.

Plattformadministrator - aktiviert Administratorberechtigungen mit Ausnahme der Berechtigung

zum Verwalten von Benutzerkonten.
Schreibgeschiitzt - erlaubt den Lesezugriff, aber nicht die Ausfiihrung von Verwaltungsaufgaben.
Alle - erlaubt nur eingeschrankten Lesezugriff fir bestimmte Informationen.

Klicken Sie auf Fertigstellen. Die neuen Domanenbenutzer werden im Assistenten ,,Zugriff

gewahren angezeigt.

So entfernen Sie Zugriffsrechte von einem Domanenbenutzerkonto

Klicken Sie auf der Seite Benutzer und Gruppen auf Zugriff gewéhren.

2. Klicken Sie im Assistenten everRun - Zugriff gewéahren auf das Kontrollkdstchen neben den
Benutzemn oder Gruppen, die Sie entfernen mdchten.
3. Klicken Sie auf Zugriff verweigern und dann auf Fertigstellen.
Verwandtes Thema

»Konfigurieren von Active Directory“ auf Seite 86
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Kapitel 4: Aktualisieren der everRun-Software

In diesem Thema wird beschrieben, wie Sie ein Upgrade-Kit hochladen und es dann zum Upgraden der

everRun-Software verwenden.

Voraussetzungen:
¢ Alle PMs und VMs miissen sich in einem guten Zustand befinden, bevor ein Upgrade
der everRun-Software ausgefiihrt wird. Uberpriifen Sie vor dem Start eines Upgrades
die everRun-Verfligbarkeitskonsole, um sich zu vergewissern, dass keine Alarme

vorliegen, die Probleme mit PMs oder VMs anzeigen.

e Firein Upgrade von Version 7.3.4 auf 7.4.0 sind bis zu 10 GB zusétzlicher
Speicherplatz fir das physische LVM-Volume erforderlich, das sich auf dem
Startdatentrager befindet. Um zu Uberpriifen, ob Ihr System die Anforderungen des
Upgrade-Kits erflllt, verwenden Sie die Schaltflache Qualifizieren wie nachstehend

beschrieben.

e Wenn Sie ein System mit externem Speicher von Version 7.3.4 auf Version 7.4.0
aktualisieren, lesen Sie ,Ausfiihren eines Upgrades fiir ein System mit externem
Speicher von Version 7.3.4 auf Version 7.4.0 auf Seite 325, bevor Sie das Upgrade

ausfuhren.
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o

Hinweis: Ein Upgrade von Version 7.3.4 auf Version 7.4.0 kann je nach Komplexitat der
Konfiguration und der Anzahl der wahrend des Upgrades zu migrierenden VMs ungefahr zwei
Stunden dauern. Wahrend das Upgrade ausgefiihrt wird, kdnnen Sie die everRun-
Verflgbarkeitskonsole nicht verwenden, die everRun-Verfligbarkeitskonsole kann aber ggf.

Informations- oder Fehlermeldungen anzeigen.

So laden Sie ein Upgrade-Kit hoch

1.

Klicken Sie in der everRun-Verfligbarkeitskonsole im Navigationsbereich auf der linken Seite auf

Upgrade-Kits.

Klicken Sie auf der Seite Upgrade-Kits oben unter der Titelleiste auf die Schaltflache Kit

hinzufiigen. Damit wird der everRun - Assistent zum Hochladen eines Kits aufgerufen.

Klicken Sie im Dialogfeld everRun - Assistent zum Hochladen eines Kits auf Datei auswéhlen
(in Google Chrome) oder Durchsuchen (in Firefox oder Internet Explorer) und wéhlen Sie eine

Datei mit der Erweiterung ,,.kit" aus.

Nachdem Sie eine Kit-Datei ausgewahlt haben, klicken Sie auf Hochladen oder Fertigstellen

(beide haben dieselbe Funktion). Die Meldung Datei wird hochgeladen (ASSISTENT NICHT
SCHLIESSEN) wird angezeigt, wahrend die Datei hochgeladen wird. Das Hochladen kann bei
einer lokal gespeicherten Datei bis zu zwei Minuten, bei einerim Netzwerk gespeicherten Datei

zehn Minuten oder l&nger dauern.

Nachdem die Datei vollstandig hochgeladen wurde, wird die Meldung Kit wurde erfolgreich

hochgeladen angezeigt. Klicken Sie auf OK, um den Assistenten zu schlie3en.

Auf der Seite Upgrade-Kits werden jetzt der Zustand und die Versionsnummer des Upgrade-Kits
angezeigt. AulRerdem sind jetzt die Schaltflachen Upgrade und Léschen neben der Schaltflache

Kit hinzufligen verfligbar.
Falls mehrere Upgrade-Kits geladen wurden, wahlen Sie das gewtinschte aus.

Klicken Sie auf Qualifizieren, um zu liberpriifen, ob Ihr System die Anforderungen des Upgrade-
Kits erfullt. (Dieser Schritt wird empfohlen, ist aber nicht zwingend erforderlich.) Nach ein oder zwei
Minuten wird eine Meldung angezeigt, die angibt, ob das Kit erfolgreich qualifiziert wurde oder nicht.

Bei erfolgreicher Qualifikation fahren Sie mit dem néachsten Schritt fort.
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Falls die Qualifikation nicht erfolgreich ist, melden Sie sich beim Betriebssystem der einzelnen
PMs an und untersuchen Sie die Datei /var/opt/ft/log/unity upgrade.log, umdie
Ursache herauszufinden. Wenn zum Beispiel nicht gentigend Speicherplatz vorhanden ist, um das
Upgrade abzuschlie3en, zeigt eine MeldungNicht geniigend Speicherplatzanund
informiert Sie dartiber, wie viel Speicherplatz bendtigt wird. Wenn Sie Hilfe bei einem Problem mit
der Qualifikation brauchen, suchen Sie die Qualifikationsfehlermeldung in der Knowledge Base im

Stratus Customer Service Portal unter https://support.stratus.com.
8. Klicken Sie auf Upgrade, um das Upgrade fiir das everRun-System auszufiihren.

Zuerst flihrt die everRun-Software das Upgrade fir die sekundare PM aus und startet diese neu.
Die gerade aktualisierte PM wird zur primaren PM und die everRun-Software fiihrt das Upgrade fir

die anderen PM aus und startet diese neu.

9. Nachdem das Upgrade der everRun-Software abgeschlossen wurde, aktualisieren Sie die VirtlO-
Treiber auf allen Windows-basierten VMs auf die neuesten unterstiitzten Versionen wie unter
~Aktualisieren der VirtlO-Treiber (Windows-basierte VMs)“ auf Seite 244 beschrieben. (Bei Linux-

basierten VMs sind die korrekten VirtlO-Treiber bereits vorhanden.)

Hinweis: Bei einem Upgrade der everRun-Software wird auch die AVCLI-Software auf dem
everRun-System aktualisiert; wenn Sie die AVCLI jedoch auf einem
Remoteverwaltungscomputer installiert haben, missen Sie die AVCLI auf dem

Remotecomputer manuell auf die neuste Version aktualisieren. Sie finden die AVCLI-Software

-

im Abschnitt Drivers and Tools (Treiber und Tools) auf der Seite everRun Support unter
http://www.stratus.com/go/support/everrun. Informationen zur manuellen Installation der
AVCLI auf einem Remotecomputer finden Sie unter ,Ubersicht tiber die Befehle der AVCLI* auf
Seite 348.

Verwandte Themen

,Die Seite ,Upgrade-Kits“ auf Seite 120

,Die everRun-Verflgbarkeitskonsole® auf Seite 66
,verwenden der everRun-Verfligbarkeitskonsole* auf Seite 65

»Ausfihren eines Upgrades flr ein System mit externem Speicher von Version 7.3.4 auf Version 7.4.0% auf
Seite 325
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Kapitel 5: Migrieren aus Nicht-everRun 7.x-Systemen

Wenn Sie von einem everRun MX-System oder einer Avance-Einheit zu einem everRun 7.x-System
migrieren und die virtuellen Maschinen (VMs) vom anderen System Ubertragen mochten, lesen Sie

»Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen® auf Seite 182.
Um mehr Uber die Migration der systemweiten Konfiguration zu einem everRun-System zu erfahren,
beginnen Sie mit einem der folgenden Themen, das |hren Anforderungen entspricht:
e ,Planen der Migration von einem everRun MX-System*“ auf Seite 130 (System-zu-System-
Migration)

Verwenden Sie diese Planungsinformationen, um die systemweiten Konfigurationen und
Einstellungen zu berticksichtigen, die von der Migration eines everRun MX-Systems und seiner

VMs zu einem everRun 7. x-System betroffen sind.

« ,Konvertieren eines everRun MX-Systems in ein everRun 7.x-System*® auf Seite 133 (In-Place

Migration)

Verwenden Sie dieses Verfahren, um eine In-Place-Migration eines everRun MX-Systems und

seiner VMs zur everRun 7. x-Software auszufiihren.
o ,Planen der Migration von einer Avance-Einheit“ auf Seite 140 (System-zu-System-Migration)

Verwenden Sie diese Planungsinformationen, um die systemweiten Konfigurationen und
Einstellungen zu berticksichtigen, die von der Migration einer Avance-Einheit und ihrer VMs zu

einem everRun 7.x-System betroffen sind.

« ,Konvertieren einer Avance-Einheit in ein everRun 7.x-System* auf Seite 142 (In-Place Migration)
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Verwenden Sie dieses Verfahren, um eine In-Place-Migration einer Avance-Einheit und ihrer VMs

zur everRun 7.x-Software auszufihren.
Verwandte Themen
~Planung“ auf Seite 25
»Softwareinstallation* auf Seite 38
»+Aufgaben nach der Installation“ auf Seite 60

»Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen“ auf Seite 182
Planen der Migration von einem everRun MX-System

Wenn Sie ein vorhandenes everRun MX-System haben, finden Sie in diesem Thema einige Punkte, die

bei der Migration zu einem everRun 7.x-System zu beachten sind.

Fir alle Systeme finden Sie unter ,Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen“ auf Seite 182

Informationen zum Migrieren lhrer virtuellen Maschinen (VMs) in das everRun 7.x-System.

Hinweis: Es wird empfohlen, sich an |hren autorisierten Stratus-Servicemitarbeiter zu wenden,
ﬁ um Unterstltzung beim Evaluieren und Ausfiihren von Upgrades aus einem Nicht-everRun

7.x-System zu bekommen.

Plattformanforderungen

Unabhéangig davon, ob Sie die vorhandene everRun MX-Hardware wiederverwenden oder zu neuer
Hardware migrieren, muss die Plattform die Mindestsystemanforderungen fiir everRun 7.x-Systeme

erfiillen. Diese sind unter ,Systemvoraussetzungen flir physische Maschinen® auf Seite 525 beschrieben.

everRun MX unterstitzt XenServer-Pools mit mehreren Knoten, von everRun 7.x-Systemen werden

jedoch nur Konfigurationen mit zwei Knoten unterstitzt.
Geplanter Ausfall

Fir die Uberlegungen in diesem Hilfethema wird davon ausgegangen, dass ein Ausfall wahrend des
Migrationsprozesses toleriert werden kann. Sollte dies problematisch sein, wenden Sie sich zur

Unterstiitzung an lhren autorisierten Stratus-Servicemitarbeiter.

Unterstiitzung des Gastbetriebssystems
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Vorbereitung des Netzwerks

Vergewissern Sie sich, dass das Windows-Gastbetriebssystem, das auf den einzelnen everRun MX-VMs
ausgefihrt wird, von der everRun 7. x-Software unterstiitzt wird. Siehe ,Kompatible

Gastbetriebssysteme® auf Seite 524.

Stellen Sie auflerdem sicher, dass jedes Windows-Gastbetriebssystem vom Migrationsprozess (wie unter
»Migrieren einer physischen oder virtuellen Maschine in ein everRun 7.x-System* auf Seite 193
beschrieben) oder vom Importprozess (wie unter ,importieren einer OVF-Datei aus einem everRun MX-

System* auf Seite 205 beschrieben) unterstiitzt wird.
Vorbereitung des Netzwerks

Bereiten Sie das Plattformnetzwerk und die Netzwerkumgebung vor, damit die everRun 7.x-
Systemanforderungen erfillt sind. Siehe ,,Allgemeine Netzwerkanforderungen und -konfigurationen® auf
Seite 30.

Zugriff auf das Verwaltungsnetzwerk

Das XenServer-Verwaltungsnetzwerk wird zum everRun 7.x-Untermehmensnetzwerk. Wie bei everRun
MX erfolgt der Zugriff auf die Verwaltungskonsole (everRun-Verfligbarkeitskonsole) tiber dieses

Netzwerk.

Fir das XenServer-Verwaltungsnetzwerk werden verbundene Netzwerkschnittstellen empfohlen, diese

werden vom everRun 7.x-Verwaltungsnetzwerk jedoch nicht unterstitzt.

In everRun MX ist jedem Knoten im XenServer-Pool eine IPv4-Adresse zugeordnet. Dies gilt auch fiir ein
everRun 7.x-System, es wird jedoch auch eine System-IP-Adresse benétigt, wobei es sich um eine

statische Adresse (nicht DHCP) handeln muss. Diese System-IP-Adresse ermdglicht den Zugriff auf die
everRun-Verfugbarkeitskonsole. Das Failover erfolgt zwischen everRun 7. x-Knoten wie bei der everRun

7.x-Software erforderlich.
A-Link-Netzwerke

Die A-Link-Netzwerke, die in everRun MX verwendet wurden, bleiben auch im everRun 7.x-System die A-
Link-Netzwerke. In everRun MX konnten die A-Links in jedem Knoten, der sich nicht im selben Subnetz
befand, Netzwerkschnittstellen haben; in einem everRun 7.x-System ist dies jedoch nicht méglich. Fur
jeden der beiden méglichen A-Links missen sich die Netzwerkschnittstellen, die ihm in den einzelnen
Knoten zugeordnet sind, in demselben lokalen Netzwerk befinden, da die Identifizierung iber lokale IPv6-

Adressen erfolgt.

Fur die A-Links werden zwei 10-Gbit-Netzwerke empfohlen.
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Bei den A-Link-Verbindungen muss es sich nicht um Punkt-zu-Punkt-Verbindungen handeln (sie kénnen

sich also in einem Switch-Netzwerk befinden).
Privates Netzwerk

Das private Netzwerk von everRun muss identifiziert werden. Im privaten Netzwerk kann jeweils nur ein
everRun 7.x-System installiert sein und betrieben werden. Deshalb wird als privates Netzwerk eine Punkt-

zu-Punkt-Verbindung zwischen den beiden everRun 7. x-Knoten empfohlen.

Im everRun 7.x-System wird normalerweise einer der A-Links fiir das private Netzwerk verwendet, wenn

mindestens eines der A-Link-Netzwerke eine Punkt-zu-Punkt-Verbindung ist.

Fir das private Netzwerk wird ein 10-Gbit-Netzwerk empfohlen.
Unternehmensnetzwerke

Alle Netzwerke, bei denen es sich nicht um das private Netzwerk oder ein A-Link-Netzwerk handelt,
kénnen auch Unternehmensnetzwerke sein (dies sind Netzwerke, die von den VMs verwendet werden

kénnen). Das Verwaltungsnetzwerk kann gleichzeitig als Unternehmensnetzwerk verwendet werden.
Uberlegungen zur Speicherung

everRun MX hat sowohl die externe Speicherung als auch die Speicherung mit redundantem Pfad

unterstitzt. In everRun 7.x-Systemen wird keine dieser Konfigurationen unterstutzt.

In everRun MX war es mdglich, den Speicher in mehreren Volume-Gruppen zu konfigurieren. Die everRun
7.x-Software erstellt dagegen automatisch eine einzelne Speichergruppe aus dem gesamten verfligbaren

Speicher.
Informationen zu den physischen Speicheranforderungen finden Sie unter ,Speicheranforderungen® auf
Seite 28.

Quorumunterstiitzung

In Versionen vor everRun MX 6.2 waren die Quorumserver nur Uber die A-Links verfligbar. Ab Version
everRun MX 6.2 waren die Quorumserver Uber jedes Netzwerk im XenServer-Pool verfugbar. In everRun
7.x-Systemen missen die Quorumserver iber das Unternehmensnetzwerk verfiigbar sein, welches mit

einer IPv 4-Adresse konfiguriert ist und fir ein Quorum benétigt wird.

Der bevorzugte Quorumserver sollte in der everRun-Verfugbarkeitskonsole als erster Quorumserver und

der alternative Quorumserver als zweiter Quorumserver konfiguriert sein.

Installieren von everRun
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Migrieren von virtuellen Maschinen

Nachdem die Knoten im everRun 7.x-System konfiguriert wurden, kénnen Sie die everRun 7.x-Software

installieren und konfigurieren wie unter ,Softwareinstallation auf Seite 38 beschrieben.
Migrieren von virtuellen Maschinen

Sie kdnnen die VMs mit einem P2V-Prozess oder einem OVF-Importprozess in das everRun 7.x-System
migrieren. Eine Ubersicht (iber die beiden Verfahren finden Sie unter ,Erstellen und Migrieren von virtuellen

Maschinen® auf Seite 182.
Konvertieren eines everRun MX-Systems in ein everRun 7.x-System

Konvertieren Sie ein everRun MX-System in ein everRun 7.x-System, um eine In-Place-Migration des

everRun MX-Systems und seiner virtuellen Maschinen (VMs) zur everRun 7.x-Software auszufihren.

Um ein everRun MX-System zu konvertieren, fahren Sie eine physische Maschine (PM) - einen Knoten -
im everRun MX-System herunter und installieren Sie die everRun 7.x-Software auf diesem Knoten.
Verwenden Sie den P2V-Client, um jede VM vom everRun MX-Knoten Gber das Netzwerk zum everRun

7.x-Knoten zu Ubertragen. Installieren Sie dann die everRun 7.x-Software auf dem verbleibenden Knoten.

Achtung: Bevor Sie die Konvertierung ausfiihren, sollten Sie in Betracht ziehen, das everRun

MX-System und seine VMs zu sichern und die Einstellungen aufzuschreiben. Beim

Konvertieren eines everRun MX-Systems in ein everRun 7.x-System wird unwiderruflich alles
auf dem everRun MX-System Uberschrieben (nachdem Sie die VMs zum everRun 7.x-Knoten

migriert haben).

Hinweise:

o Es wird empfohlen, sich an lhren autorisierten Stratus-Servicemitarbeiter zu wenden,
um Unterstltzung beim Evaluieren und Ausflihren von Upgrades aus einem Nicht-

everRun 7.x-System zu bekommen.

-

o Vergewissern Sie sich vor dem Konvertieren eines everRun MX-Systems in ein
everRun 7.x-System, dass die PMs und VMs unterstitzt werden wie unter
~oystemvoraussetzungen fir physische Maschinen® auf Seite 525 und ,,Kompatible

Gastbetriebssysteme® auf Seite 524 beschrieben.
So bereiten Sie die Konvertierung eines everRun MX-Systems vor

1. Planen Sie die Konvertierung des everRun MX-Systems, indem Sie die folgenden Themen
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berlicksichtigen:
= ,Planen der Migration von einem everRun MX-System* auf Seite 130

Beschreibt verschiedene Punkte, die beim Migrieren oder Konvertieren eines

everRun MX-Systems in ein everRun 7.x-System zu berlicksichtigen sind.
=, Softwareinstallation“ auf Seite 38
Fasst die Schritte zum Installieren der everRun 7.x-Software zusammen.

= ,Migrieren einer physischen oder virtuellen Maschine in ein everRun 7.x-System* auf
Seite 193

Beschreibt, wie Sie den P2V-Client verwenden, um eine VM von einem System zum
anderen zu migrieren. Au3erdem werden einige Schritte beschrieben, die Sie ggf.
ausfiihren missen, bevor Sie die VMs migrieren, um sicherzustellen, dass sie im

everRun 7.x-System richtig funktionieren.
2. Sichern Sie das everRun MX-System und die VMs.

3. Laden Sie die everRun 7.x-ISO-Datei herunter. Sie ist verfiigbar auf der Seite everRun

Support unter http://www.stratus.com/go/support/everrun.

4. Downloaden Sie die P2V-Client-ISO-Datei aus dem Abschnitt Drivers and Tools auf

derselben Support-Seite.

5. Brennen Sie die everRun 7.x-ISO-Datei auf eine physische DVD, die Sie spater verwenden,

um die everRun 7.x-Software auf den einzelnen PMs im System zu installieren.

6. Brennen Sie die P2V-Client-ISO-Datei auf eine physische CD, mit der Sie jede everRun

MX-VM starten, um die VMs zum everRun 7.x-System zu Ubertragen.

7. Fordem Sie bei lhrem Netzwerkadministrator mindestens eine statische IP-Adresse an, die
als systemweite IP-Adresse fiir das konvertierte everRun 7.x-System verwendet wird.
Fordern Sie eine weitere statische IP-Adresse fiir jeden der beiden Knoten an, falls Sie
keinen DHCP-Server haben, der diese Adressen automatisch zuweist, oder falls Sie lieber

nur statische Adressen verwenden mdchten.

Seite 134 von 535


http://www.stratus.com/go/support/everrun

Konvertieren eines everRun MX-Systems in ein everRun 7.x-System

Hinweis: Sie bendtigen eindeutige System-IP-Adressen fiir das everRun MX-
System und das everRun 7.x-System, wahrend beide Systeme online sind;

wenn Sie jedoch die urspriingliche IP-Adresse des everRun MX-Systems fir das

o

everRun 7.x-System beibehalten mdchten, konnen Sie die
Netzwerkeinstellungen des everRun 7.x-Systems nach Abschluss der

Konvertierung andern.

So fahren Sie den Master-Server des everRun MX-Systems herunter

Beginnen Sie mit beiden Knoten, auf denen die everRun MX-Software ausgefiihrt wird, um die

folgenden Schritte auszufihren:

1.

Melden Sie sich mit dem Hostnamen oder der IP-Adresse lhres everRun MX-Masterknotens

beim everRun Availability Center an:
http://everRunMX-Adresse:8080
Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf die Registerkarte Hosts.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Master-Server und wahlen Sie Shutdown

(Herunterfahren).

Erlauben Sie dem Server das Evakuieren der VMs und das ordnungsgemale
Herunterfahren. Sie kénnen den Fortschritt auf der Registerkarte everRun Log (everRun-

Protokoll) verfolgen.

Nachdem der Server heruntergefahren wurde, werden Sie in einer Meldung dartiber
informiert, dass die Verbindung zum everRun Availability Center unterbrochen wurde. Dies

ist das erwartete Verhalten.

Offnen Sie Citrix XenCenter und stellen Sie eine Verbindung zum verbleibenden Server im

everRun MX-System her, welcher nun der Master-Server ist.

Achten Sie darauf, dass die VMs auf dem verbleibenden Server noch ausgefiihrt werden,

bevor Sie fortfahren.

So konvertieren Sie den ersten Knoten des everRun MX-Systems in einen everRun 7.x-Knoten

Achtung: Beim Konvertieren eines Knotens in die everRun 7. x-Software werden alle

Festplatten auf diesem Knoten geldscht.
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Beginnen Sie mit einem Knoten heruntergefahren und dem zweiten Knoten in Betrieb mit der

everRun MX-Software und fuhren Sie die folgenden Schritte aus:

1.

Legen Sie die everRun 7.x-DVD in das physische DVD-Laufwerk des Offline-Knotens ein

und starten Sie den Knoten, um das Installationsprogramm aufzurufen.

Folgen Sie den Anleitungen unter ,Installieren der Software auf der ersten PM* auf Seite 50,
um die everRun 7.x-Software auf dem ersten Knoten zu installieren. Schalten Sie den
Knoten ein, aktualisieren Sie die erforderlichen Einstellungen im Firmware-Setup-Utility
(BIOS oder UEFI) und starten Sie den Knoten von der everRun 7.x-DVD, um das

Installationsprogramm auszufuhren.

Wenn Sie das Verwaltungsnetzwerk konfigurieren, wahlen Sie fiir den Moment eine DHCP-
zugewiesene Adresse und notieren Sie die IP-Adresse wie unter ,Aufzeichnen der
Verwaltungs-IP-Adresse” auf Seite 56 beschrieben. (Sie kénnen spéater optional eine
statische IP-Adresse fiir jeden Knoten angeben, nachdem der zweite Knoten konvertiert

wurde.)

Achtung: Konvertieren Sie den verbleibenden Knoten des everRun MX-Systems
I ' zudiesem Zeitpunkt noch nicht, da sonst alle everRun MX-Daten und VMs

verloren gehen.

Wenn Sie mit der Installation der everRun 7.x-Software auf dem ersten Knoten fertig sind,
Uberpriifen Sie, ob Sie unter der IP-Adresse des neu installierten Knotens eine Verbindung

zur everRun-Verfligbarkeitskonsole herstellen kénnen.

Melden Sie sich auf dem neu installierten Knoten bei der everRun-Verfiigbarkeitskonsole an
wie unter ,Erstmaliges Anmelden bei der everRun-Verfligbarkeitskonsole® auf Seite 61

beschrieben.

Wenn Sie aufgefordert werden, die Einstellungen fir die Erstkonfiguration einzugeben,
geben Sie die statische IP-Adresse, die Sie von Ihrem Netzwerkadministrator erhalten
haben, als IP-Adresse des Systems ein. Wenn Sie die Funktionen des everRun 7. x-
Systems zu Testzwecken vollstandig aktivieren mdchten, laden Sie |hre Produktlizenz auf

der Seite LICENSE INFORMATION (Lizenzinformationen) hoch und aktivieren Sie sie.
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Hinweise:

= Wenn Sie die IP-Adresse des Systems eingeben, verwenden Sie die
systemweite IP-Adresse des everRun-Systems, nicht die Adresse von

KnotenO oder Knoten1.

= Wenn Sie Gberprifen méchten, ob Ihre VMs auf dem ersten Knoten

o

funktionieren, bevor Sie die everRun 7. x-Software auf dem anderen
Knoten installieren, aktivieren Sie jetzt Ihre Produktlizenz. Sie kdnnen
den P2V-Client verwenden, um Ihre VMs ohne Produktlizenz auf das
everRun 7.x-System zu migrieren, Sie konnen lhre VMs jedoch nicht auf
dem everRun 7.x-System starten und testen, ohne eine gliltige Lizenz zu

aktivieren.

So migrieren Sie VMs vom everRun MX-Knoten auf den everRun 7.x-Knoten

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, wahrend auf dem ersten Knoten die everRun 7. x-Software

und auf dem zweiten Knoten die everRun MX-Software ausgefiihrt wird:

1.

Bereiten Sie Ihre VMs ggf. auf die Migration vor wie unter ,Migrieren einer physischen oder
virtuellen Maschine in ein everRun 7.x-System* auf Seite 193 beschrieben. (Wenn Sie eine
Windows Server 2003-VM migrieren miissen, lesen Sie die entsprechenden Schritte unter

»Migrieren einer Windows Server 2003-VM in ein everRun 7.x-System* auf Seite 202.)

In einigen Fallen missen Sie bestimmte Schritte im Gastbetriebssystem ausfihren, bevor
Sie eine VM migrieren, um sicherzustellen, dass die VM im everRun 7. x-System korrekt

funktioniert.

Melden Sie sich auf dem verbleibenden Knoten des everRun MX-Systems beim everRun

Availability Center an:
http://leverRunMX-system:8080
Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Virtuelle Maschinen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine VM, die Sie migrieren mdchten, und wahlen

Sie Unprotect (Schutz aufheben).

Wenn die VM nicht mehr geschiitzt ist und automatisch heruntergefahren wird, gehen Sie

zuriick zu XenCenter.
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6. Suchen Sie im linken Navigationsbereich von XenCenter den Eintrag fir das everRun MX-

10.

11.

12.

13.

System und erweitern Sie ihn. Klicken Sie auf die VM und dann auf Start.

Nachdem die VM gestartet wurde, klicken Sie auf die Registerkarte Console (Konsole) und
dann auf Click here to create a DVD Drive (Hier klicken, um ein DVD-Laufwerk zu

erstellen). Fahren Sie die VM herunter, um die Anderung zu speichern.

Legen Sie die CD mit dem P2V-Client in das DVD-Laufwerk auf dem verbleibenden

everRun MX-Knoten ein.

Wahlen Sie auf der Registerkarte Console (Konsole) neben DVD-Laufwerk n die
physische P2V-Client-CD im Dropdownmenu aus. Klicken Sie auf Start, um das Starten
der VM von der P2V-Client-CD einzuleiten.

Migrieren Sie die VM, indem Sie die Schritte unter ,Migrieren einer physischen oder

virtuellen Maschine in ein everRun 7.x-System* auf Seite 193 befolgen.

Schalten Sie die VM nach Abschluss der Migration aus und schliel3en Sie das VM-

Konsolenfenster.

Vergewissern Sie sich in der everRun-Verfligbarkeitskonsole, die mit dem everRun 7. x-

Knoten verbunden ist, dass die VM auf der Seite Virtuelle Maschinen aufgefiihrt ist.

Starten Sie die migrierte VM und Uberprifen Sie, ob sie korrekt funktioniert. Folgen Sie den
Anleitungen unter ,Migrieren einer physischen oder virtuellen Maschine in ein everRun 7.x-
System* auf Seite 193, um ggf. Migrationsschritte auf der VM abzuschlief3en.

Beispielsweise kann es erforderlich sein, Treiber zu installieren oder bestimmte Dienste zu

deaktivieren.

Achtung: Die Original-VM im everRun MX-System muss heruntergefahren
1 bleiben, wenn Sie die VM im everRun 7.x-System verwenden; andernfalls

kommt es zu Netzwerk- und Softwarelizenzkonflikten mit den VMs.

Hinweis: Sie kdnnen eine VM im everRun 7.x-System nur dann starten, wenn

Sie lhre Produktlizenz aktiviert haben. Laden Sie die Lizenz hoch und aktivieren

o

Sie sie wie unter ,Verwalten der everRun-Produktlizenz” auf Seite 75

beschrieben.
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14.

15.

16.

Konvertieren eines everRun MX-Systems in ein everRun 7.x-System

Konfigurieren und verwalten Sie Ihre VM wie unter ,Verwalten von virtuellen Maschinen® auf
Seite 175 beschrieben, falls erforderlich. Informationen zu gastspezifischen Einstellungen

finden Sie unter:
= ,Konfigurieren von Windows-basierten virtuellen Maschinen* auf Seite 243
= ,Konfigurieren von Linux-basierten virtuellen Maschinen® auf Seite 250
Flhren Sie die Schritte 1-14 aus, um weitere VMs zu migrieren.

Uberpriifen Sie, dass alle VMs korrekt funktionieren und dass Sie alle zuséatzlichen
Einstellungen, die Sie brauchen, vom verbleibenden everRun MX-Server notiert haben, da

diese in der ndchsten Phase Uiberschrieben werden.

So schlielen Sie die Konvertierung zur everRun 7.x-Software ab

Achtung: Beim Konvertieren eines Knotens in die everRun 7. x-Software werden alle
Festplatten auf diesem Knoten geléscht. Nachdem Sie den zweiten Knoten konvertiert
haben, kénnen Sie die Original-VMs nicht mehr wiederherstellen, sofern Sie keine

Exporte oder Drittanbietersicherungen wiederherstellen kénnen.

Fahren Sie den verbleibenden Knoten des everRun MX-Systems herunter.

Folgen Sie den Anleitungen unter ,Installieren der Software auf der zweiten PM* auf

Seite 57, um die everRun 7.x-Software auf dem verbleibenden Knoten zu installieren.
Schalten Sie den Knoten ein, aktualisieren Sie die erforderlichen Einstellungen im Firmware-
Setup-Utility (BIOS oder UEFI) und starten Sie den Knoten von der everRun 7.x-DVD, um

das Installationsprogramm auszufihren.

Wenn Sie das Verwaltungsnetzwerk konfigurieren, wahlen Sie fiir den Moment eine DHCP-
zugewiesene Adresse. (Sie kdnnen nach der Softwareinstallation eine statische IP-Adresse

festlegen.)

Stellen Sie nach Abschluss der Installation eine Verbindung zur everRun-

Verfugbarkeitskonsole unter der IP-Adresse des everRun 7.x-Systems her.
Optional kénnen Sie die Netzwerkeinstellungen fir das everRun 7.x-System aktualisieren:

= Wenn Sie die statische IP-Adresse des everRun MX-Systems als IP-Adresse des

Systems fiir das everRun 7. x-System verwenden mdéchten, 6ffnen Sie die Seite
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Voreinstellungen und klicken Sie auf IP-Konfiguration. Geben Sie auf der
Registerkarte System-IP die statischen IP-Einstellungen ein, die vom everRun MX-

System verwendet wurden, und klicken Sie auf Speichern.

= Wenn Sie fir jeden Knoten eine statische IP-Adresse festlegen mdchten, klicken Sie
auf jede Registerkarte Knotenn IP, geben Sie die neuen Einstellungen ein und

klicken Sie auf Speichern.

Falls erforderlich, wird die everRun-Verfligbarkeitskonsole neu geladen, um die neuen

Adressen widerzuspiegeln.

5. Konfigurieren Sie die everRun 7.x-Einstellungen, die unter ,Aufgaben nach der Installation®

auf Seite 60 zusammengefasst sind.

Fehlerbehebung
Verwenden Sie die folgenden Informationen, falls es beim Export- oder Importprozess zu

Problemen kommt.
So I6sen Sie Probleme mit der Netzwerkkonnektivitdt im everRun 7.x-System

Falls es nach der Installation des ersten Knotens Probleme beim Herstellen der Verbindung mit der
everRun-Verflgbarkeitskonsole gibt, haben Sie vielleicht dieselbe IP-Adresse fiir Knoten0 und als
IP-Adresse des everRun 7.x-Systems verwendet. Um das Problem zu beheben, installieren Sie die
everRun 7.x-Software auf KnotenO und achten Sie darauf, dass Sie eindeutige IP-Adressen fir

Knoten0 und als IP-Adresse des Systems eingeben.
Planen der Migration von einer Avance-Einheit

Wenn Sie eine vorhandene Avance-Einheit haben, finden Sie in diesem Thema einige Punkte, die bei der

Migration zu einem everRun 7.x-System zu beachten sind.

Fir alle Systeme finden Sie unter ,Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen“ auf Seite 182

Informationen zum Migrieren lhrer virtuellen Maschinen (VMs) in das everRun 7.x-System.

Hinweis: Es wird empfohlen, sich an |hren autorisierten Stratus-Servicemitarbeiter zu wenden,
ﬁ um Unterstltzung beim Evaluieren und Ausfiihren von Upgrades aus einem Nicht-everRun

7.x-System zu bekommen.

Plattformanforderungen
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Geplanter Ausfall

Unabhéangig davon, ob Sie die vorhandene Avance-Hardware wiederverwenden oder zu neuer Hardware
migrieren, muss die Plattform die Mindestsystemanforderungen fir everRun-Systeme erflllen. Diese sind

unter ,Systemvoraussetzungen fur physische Maschinen® auf Seite 525 beschrieben.
Geplanter Ausfall

Fiir die Uberlegungen in diesem Hilfethema wird davon ausgegangen, dass ein Ausfall wéahrend des
Migrationsprozesses toleriert werden kann. Sollte dies problematisch sein, wenden Sie sich zur

Unterstltzung an lhren autorisierten Stratus-Servicemitarbeiter.
Unterstiitzung des Gastbetriebssystems

Vergewissern Sie sich, dass das Windows- oder Linux-Gastbetriebssystem der einzelnen Avance-VMs

von der everRun-Software unterstitzt wird. Siehe ,Kompatible Gastbetriebssysteme® auf Seite 524.

Stellen Sie auflerdem sicher, dass jedes Gastbetriebssystem vom Migrationsprozess (wie unter
~Migrieren einer physischen oder virtuellen Maschine in ein everRun 7.x-System* auf Seite 193
beschrieben) oder vom Importprozess (wie unter ,importieren einer OVF-Datei aus einem everRun MX-

System® auf Seite 205 beschrieben) unterstiitzt wird.
Vorbereitung des Netzwerks

Bereiten Sie das Plattformnetzwerk und die Netzwerkumgebung vor, damit die everRun-
Systemanforderungen erfillt sind. Siehe ,,Allgemeine Netzwerkanforderungen und -konfigurationen® auf

Seite 30.
Zugriff auf das Verwaltungsnetzwerk

Dasselbe Netzwerk, das fiir den Zugriff auf die Avance Management Console (Verwaltungskonsole)

verwendet wurde, wird auch fir die everRun-Verfligbarkeitskonsole verwendet.

In Avance waren die Knoten im Verwaltungsnetzwerk ausschliellich zur Verwaltung (iber die IPv4-
Systemadresse verfiigbar. Ein Failover war mit jedem Knoten im System mdglich. Die everRun-Software
verwendet dieselbe Systemadresse, erfordert jedoch separate |Pv4-Adressen fur jeden Knoten in

demselben Subnetz wie die IP-Adresse des Systems.
A-Link-Netzwerke

Avance hatte keine Verfligbarkeitsverbindungen (A-Links); deshalb missen diese Netzwerke zur

Hardwarekonfiguration hinzugefligt werden.

Fur die A-Links werden zwei 10-Gbit-Netzwerke empfohlen.
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Bei den A-Link-Verbindungen muss es sich nicht um Punkt-zu-Punkt-Verbindungen handeln (sie kénnen

sich also in einem Switch-Netzwerk befinden).
Privates Netzwerk

Dasselbe Netzwerk, das unter Avance als privates Netzwerk verwendet wurde, kann im everRun-System

als privates Netzwerk verwendet werden.

Im privaten Netzwerk kann jeweils nur ein everRun-System installiert sein und betrieben werden. Deshalb
wird als privates Netzwerk eine Punkt-zu-Punkt-Verbindung zwischen den beiden everRun-Knoten

empfohlen.

Normalerweise wird einer der A-Links fiir das private Netzwerk verwendet, wenn mindestens eines der A-

Link-Netzwerke eine Punkt-zu-Punkt-Verbindung ist.

Fir das private Netzwerk wird ein 10-Gbit-Netzwerk empfohlen.
Unternehmensnetzwerke

Alle Netzwerke, bei denen es sich nicht um das private Netzwerk oder ein A-Link-Netzwerk handelt,
kénnen auch Unternehmensnetzwerke sein (dies sind Netzwerke, die von den VMs verwendet werden
kénnen). Das Verwaltungsnetzwerk kann gleichzeitig mit dem Unternehmensnetzwerk verwendet

werden.
Uberlegungen zur Speicherung

Der Avance-Speicher kann so, wie er ist, im everRun-System verwendet werden, es kann jedoch nur eine
Speichergruppe geben. Informationen zu den physischen Speicheranforderungen finden Sie unter

~Speicheranforderungen® auf Seite 28.
Installieren von everRun

Nachdem die Knoten im everRun-System konfiguriert wurden, kénnen Sie die everRun-Software

installieren und konfigurieren wie unter ,Softwareinstallation® auf Seite 38 beschrieben.
Migrieren von virtuellen Maschinen

Sie kénnen die VMs mit einem P2V-Prozess oder einem OVF-Importprozess in das everRun-System
migrieren. Eine Ubersicht (iber die beiden Verfahren finden Sie unter ,Erstellen und Migrieren von virtuellen

Maschinen® auf Seite 182.

Konvertieren einer Avance-Einheit in ein everRun 7.x-System
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Konvertieren Sie eine Avance-Einheit in ein everRun-System, um eine In-Place-Migration der Avance-

Einheit und ihrer virtuellen Maschinen (VMs) zur everRun 7.x-Software auszufihren.

Um eine Avance-Einheit zu konvertieren, fahren Sie eine physische Maschine (PM) - einen Knoten- in der
Avance-Einheit herunter und installieren Sie die everRun-Software auf diesem Knoten. Verwenden Sie
den P2V-Client, um jede VM vom Avance-Knoten Uber das Netzwerk zum everRun-Knoten zu tbertragen.

Installieren Sie dann die everRun-Software auf dem verbleibenden Knoten.

Achtung: Bevor Sie die Konvertierung ausflhren, sollten Sie in Betracht ziehen, die Avance-

Einheit und ihre VMs zu sichern und ihre Einstellungen aufzuschreiben. Beim Konvertieren

einer Avance-Einheit in ein everRun-System wird alles auf der Avance-Einheit unwiderruflich

Uberschrieben (nachdem Sie die VMs auf den everRun-Knoten migrieren).

Hinweise:

o Es wird empfohlen, sich an lhren autorisierten Stratus-Servicemitarbeiter zu wenden,
um Unterstitzung beim Evaluieren und Ausfiihren von Upgrades aus einem Nicht-

everRun-System zu bekommen.

-

e Vergewissern Sie sich vor dem Konvertieren eines Avance-Systems in ein everRun-
System, dass die PMs und VMs unterstiitzt werden wie unter
~Systemvoraussetzungen fir physische Maschinen® auf Seite 525 und ,,Kompatible

Gastbetriebssysteme* auf Seite 524 beschrieben.
So bereiten Sie die Konvertierung einer Avance-Einheit vor

1. Planen Sie die Konvertierung der Avance-Einheit, indem Sie die folgenden Themen

berticksichtigen:
= ,Planen der Migration von einer Avance-Einheit“ auf Seite 140

Beschreibt verschiedene Punkte, die beim Migrieren oder Konvertieren einer Avance-

Einheit in ein everRun-System zu berlicksichtigen sind.
=, Softwareinstallation“ auf Seite 38
Fasst die Schritte zum Installieren der everRun-Software zusammen.

= ,Migrieren einer physischen oder virtuellen Maschine in ein everRun 7.x-System* auf
Seite 193
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Beschreibt, wie Sie den P2V-Client verwenden, um eine VM von einem System zum
anderen zu migrieren. Aullerdem werden einige Schritte beschrieben, die Sie gdf.
ausfiihren missen, bevor Sie die VMs migrieren, um sicherzustellen, dass sie im

everRun-System richtig funktionieren.
2. Sichern Sie die Avance-Einheit und ihre VMs.

3. Laden Sie die everRun-ISO-Datei herunter. Sie ist verfligbar auf der Seite everRun

Support unter http://www.stratus.com/go/support/everrun.

4. Downloaden Sie die P2V-Client-ISO-Datei aus dem Abschnitt Drivers and Tools auf

derselben Support-Seite.

5. Brennen Sie die everRun-ISO-Datei auf eine physische DVD, die Sie spater verwenden, um

die everRun-Software auf den einzelnen PMs im System zu installieren.

6. Verwenden Sie in der Avance-Verwaltungskonsole die P2V-Client-ISO-Datei, um eine VCD
zu erstellen, die auf jeder Avance-VM zum Ubertragen der VM auf das everRun-System

verwendet wird.

7. Fordern Sie bei Ihrem Netzwerkadministrator mindestens eine statische IP-Adresse an, die
als systemweite IP-Adresse fiir das konvertierte everRun-System verwendet wird. Fordern
Sie eine weitere statische IP-Adresse fiir jeden der beiden Knoten an, falls Sie keinen
DHCP-Server haben, der diese Adressen automatisch zuweist, oder falls Sie lieber nur

statische Adressen verwenden mochten.

Hinweis: Sie bendtigen eindeutige System-IP-Adressen fur die Avance-Einheit
und das everRun-System, wahrend beide Systeme online sind; wenn Sie jedoch

die urspringliche IP-Adresse der Avance-Einheit fir das everRun-System

o

beibehalten mdchten, kénnen Sie die Netzwerkeinstellungen des everRun-

Systems nach Abschluss der Konvertierung andern.
So konvertieren Sie Knoten0 der Avance-Einheit in einen everRun-Knoten

Achtung: Beim Konvertieren eines Knotens in die everRun-Software werden alle

Festplatten auf diesem Knoten geldscht.

Beginnen Sie mit beiden Knoten, auf denen die Avance-Software ausgefiihrt wird, um die folgenden

Schritte auszufiihren:
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Uberpriifen Sie in der Avance Management Console (Avance-Verwaltungskonsole), dass

die Avance-Einheit korrekt ausgefihrt wird und beide PMs in Betrieb (online) sind.

. Aktivieren Sie den Wartungsmodus auf KnotenO der Avance-Einheit.

Hinweis: Beginnen Sie aus Konsistenzgriinden mit Knoten0O der Avance-Einheit,
ﬁ da dieser erste Knoten, den Sie konvertieren, KnotenO des everRun-Systems

wird.

Uberpriifen Sie, dass die VMs von Knoten0 zu Knoten' migrieren.
Fahren Sie KnotenO herunter.

Folgen Sie den Anleitungen unter ,Installieren der Software auf der ersten PM* auf Seite 50,
um die everRun-Software auf KnotenQ zu installieren. Schalten Sie den Knoten ein,
aktualisieren Sie die erforderlichen Einstellungen im Firmware-Setup-Utility (BIOS oder
UEFI) und starten Sie den Knoten von der everRun-DVD, um das Installationsprogramm

auszufuhren.

Wenn Sie das Verwaltungsnetzwerk konfigurieren, wahlen Sie fir den Moment eine DHCP-
zugewiesene Adresse und notieren Sie die IP-Adresse wie unter ,Aufzeichnen der
Verwaltungs-IP-Adresse” auf Seite 56 beschrieben. (Sie kdnnen spater optional eine
statische IP-Adresse fiir jeden Knoten angeben, nachdem der zweite Knoten konvertiert

wurde.)

Achtung: Konvertieren Sie den verbleibenden Knoten der Avance-Einheit zu
I diesem Zeitpunkt noch nicht, da sonst alle Avance-Daten und VMs verloren

gehen.

. Wenn Sie mit der Installation der everRun-Software auf KnotenO fertig sind, Gberpriifen Sie,
ob Sie unter der IP-Adresse des neu installierten Knotens eine Verbindung zur everRun-

Verfligbarkeitskonsole herstellen kénnen.

Melden Sie sich auf KnotenO bei der everRun-Verfligbarkeitskonsole an wie unter

~Erstmaliges Anmelden bei der everRun-Verfligbarkeitskonsole“ auf Seite 61 beschrieben.

Wenn Sie aufgefordert werden, die Einstellungen fir die Erstkonfiguration einzugeben,

geben Sie die statische IP-Adresse, die Sie von Ihrem Netzwerkadministrator erhalten
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haben, als IP-Adresse des Systems ein. Wenn Sie die Funktionen des everRun-Systems
zu Testzwecken vollstandig aktivieren méchten, laden Sie lhre Produktlizenz auf der Seite
LICENSE INFORMATION (Lizenzinformationen) hoch und aktivieren Sie sie.

Hinweise:

= Wenn Sie die IP-Adresse des Systems eingeben, verwenden Sie die

systemweite IP-Adresse, nicht die Adresse von KnotenO oder Knoten1.

= Wenn Sie Gberpriifen méchten, ob Ihre VMs auf Knoten0 funktionieren,

o

bevor Sie die everRun-Software auf dem anderen Knoten installieren,
aktivieren Sie jetzt Ihre Produktlizenz. Sie kdnnen den P2V-Client
verwenden, um lhre VMs ohne Produktlizenz auf das everRun-System zu
migrieren, Sie kénnen lhre VMs jedoch nicht auf dem everRun-System

starten und testen, ohne eine glltige Lizenz zu aktivieren.

So migrieren Sie VMs vom Avance-Knoten auf den everRun-Knoten

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, wahrend auf KnotenO die everRun-Software und auf

Knoten1 die Avance-Software ausgefihrt wird:

1.

Bereiten Sie Ihre VMs ggf. auf die Migration vor wie unter ,Migrieren einer physischen oder
virtuellen Maschine in ein everRun 7.x-System* auf Seite 193 beschrieben. (Wenn Sie eine
Windows Server 2003-VM migrieren missen, lesen Sie die entsprechenden Schritte unter

»Migrieren einer Windows Server 2003-VM in ein everRun 7.x-System* auf Seite 202.)

In einigen Fallen missen Sie bestimmte Schritte im Gastbetriebssystem ausfihren, bevor
Sie eine VM migrieren, um sicherzustellen, dass die VM im everRun-System korrekt

funktioniert.

Fahren Sie in der Avance Management Console (Avance-Verwaltungskonsole) die VM, die

Sie migrieren méchten, herunter.

Starten Sie die VM von der P7V-Client-VCD und migrieren Sie die VM, indem Sie wie unter
,Migrieren einer physischen oder virtuellen Maschine in ein everRun 7.x-System* auf

Seite 193 beschrieben vorgehen.

Schalten Sie die VM nach Abschluss der Migration aus und schlief3en Sie das VM-

Konsolenfenster.
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5. Vergewissern Sie sich in der everRun-Verfligbarkeitskonsole, die mit dem everRun-Knoten

verbunden ist, dass die VM auf der Seite Virtuelle Maschinen aufgefihrt ist.

Starten Sie die migrierte VM und Uberprifen Sie, ob sie korrekt funktioniert. Folgen Sie den
Anleitungen unter ,Migrieren einer physischen oder virtuellen Maschine in ein everRun 7.x-
System* auf Seite 193, um ggf. Migrationsschritte auf der VM abzuschlie3en.

Beispielsweise kann es erforderlich sein, Treiber zu installieren oder bestimmte Dienste zu

deaktivieren.

Achtung: Die Original-VM im Avance-System muss heruntergefahren bleiben,
! wenn Sie die VM im everRun-System verwenden; andernfalls kommt es zu

Netzwerk- und Softwarelizenzkonflikten mit den VMs.

Hinweis: Sie kdnnen eine VM im everRun-System nur dann starten, wenn Sie

Ilhre Produktlizenz aktiviert haben. Laden Sie die Lizenz hoch und aktivieren Sie

o

sie wie unter ,Verwalten der everRun-Produktlizenz® auf Seite 75 beschrieben.

Konfigurieren und verwalten Sie lhre VM wie unter ,Verwalten von virtuellen Maschinen® auf
Seite 175 beschrieben, falls erforderlich. Informationen zu gastspezifischen Einstellungen

finden Sie unter:
= ,Konfigurieren von Windows-basierten virtuellen Maschinen“ auf Seite 243
= ,Konfigurieren von Linux-basierten virtuellen Maschinen* auf Seite 250
Fiihren Sie die Schritte 1-7 aus, um weitere VMs zu migrieren.

Uberpriifen Sie, dass alle VMs korrekt funktionieren und dass Sie alle zusétzlichen
Einstellungen, die Sie brauchen, vom verbleibenden Avance-Knoten (Knoten1) notiert

haben, da diese in der nachsten Phase Uiberschrieben werden.

So schlielen Sie die Konvertierung zur everRun-Software ab

Achtung: Beim Konvertieren eines Knotens in die everRun-Software werden alle
Festplatten auf diesem Knoten geléscht. Nachdem Sie den zweiten Knoten konvertiert
haben, kénnen Sie die Original-VMs nicht mehr wiederherstellen, sofern Sie keine

Exporte oder Drittanbietersicherungen wiederherstellen konnen.
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1. Fahren Sie die Avance-Einheit herunter, um den verbleibenden Knoten (Knoten1)
auszuschalten. Klicken Sie in der Avance Management Console (Avance-

Verwaltungskonsole) auf der Seite Unit (Einheit) auf Shutdown (Herunterfahren).

2. Folgen Sie den Anleitungen unter ,Installieren der Software auf der zweiten PM*“ auf
Seite 57, um die everRun-Software auf Knoten1 zu installieren. Schalten Sie den Knoten
ein, aktualisieren Sie die erforderlichen Einstellungen im Firmware-Setup-Utility (BIOS oder
UEFI) und starten Sie den Knoten von der everRun-DVD, um das Installationsprogramm

auszufihren.

Wenn Sie das Verwaltungsnetzwerk konfigurieren, wahlen Sie fir den Moment eine DHCP-
zugewiesene Adresse. (Sie kdnnen nach der Softwareinstallation eine statische IP-Adresse

festlegen.)

3. Stellen Sie nach Abschluss der Installation eine Verbindung zur everRun-

Verfligbarkeitskonsole unter der IP-Adresse des everRun-Systems her.
4. Optional kdnnen Sie die Netzwerkeinstellungen fiir das everRun-System aktualisieren:

= Wenn Sie die statische IP-Adresse der Avance-Einheit als IP-Adresse des Systems
fur das everRun-System verwenden mochten, 6ffnen Sie die Seite
Voreinstellungen und klicken Sie auf IP-Konfiguration. Geben Sie auf der
Registerkarte System-IP die statischen IP-Einstellungen ein, die von der Avance-

Einheit verwendet wurden, und klicken Sie auf Speichern.

= Wenn Sie flr jeden Knoten eine statische IP-Adresse festlegen mochten, klicken Sie
auf jede Registerkarte Knotenn IP, geben Sie die neuen Einstellungen ein und

klicken Sie auf Speichern.

Falls erforderlich, wird die everRun-Verfligbarkeitskonsole neu geladen, um die neuen

Adressen widerzuspiegeln.

5. Konfigurieren Sie die everRun-Einstellungen, die unter ,Aufgaben nach der Installation* auf

Seite 60 zusammengefasst sind.

Fehlerbehebung
Verwenden Sie die folgenden Informationen, falls es beim Export- oder Importprozess zu

Problemen kommt.

So lésen Sie Probleme mit der Netzwerkkonnektivitdt im everRun-System
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Falls es Probleme beim Herstellen der Verbindung mit der everRun-Verfligbarkeitskonsole gibt,
besonders nach der Installation des ersten Knotens (Knoten0), haben Sie vielleicht dieselbe IP-
Adresse fir Knoten0 und als IP-Adresse des Systems verwendet. Um das Problem zu beheben,
installieren Sie die everRun-Software erneut auf Knoten0 und achten Sie darauf, dass die IP-

Adressen, die Sie fir Knoten0 und als IP-Adresse des Systems eingeben, eindeutig sind.
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Kapitel 6: Verwalten von logischen Laufwerken

Logische Laufwerke werden mit der everRun-Verfiigbarkeitskonsole verwaltet. Einen Uberblick finden Sie
unter ,Verwaltung logischer Laufwerke® auf Seite 151 und ,Logische Laufwerke und physische

Datentrager” auf Seite 17.

Informationen zum Ausfuihren von Aufgaben finden Sie hier:

o ,Reagieren auf ein ausgefallenes logisches Laufwerk” auf Seite 152

o ,Aktivieren eines neuen logischen Laufwerks® auf Seite 154

o ,Erstellen einer neuen Speichergruppe auf Seite 155

e ,Lbschen einer Speichergruppe“ auf Seite 156

e ,Zuweisen eines logischen Laufwerks zu einer Speichergruppe” auf Seite 156

Informationen zum Arbeiten mit externem Speicher finden Sie unter ,Verwalten von externem Speicher “

auf Seite 315.
Verwaltung logischer Laufwerke

Verwenden Sie in einem everRun-System die everRun-Verfligbarkeitskonsole, um logische Laufwerke zu
verwalten, indem Sie ein neues logisches Laufwerk aktivieren und auf ein ausgefallenes logisches

Laufwerk reagieren.

In einigen Fallen missen Sie ein neues logisches Laufwerk aktivieren, obwohl die everRun-Software neue
logische Laufwerke, die der RAID-Controller dem Betriebssystem mitteilt, automatisch erkennt. Weitere

Informationen finden Sie unter ,Aktivieren eines neuen logischen Laufwerks* auf Seite 154.
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Sie mussen auf Alarme wegen fehlender oder ausgefallener logischer Laufwerke reagieren. everRun-
Software kann den Ausfall eines logischen Laufwerks erkennen, wenn ein physischer Datentrager entfernt
wird oder ausféllt. Die everRun-Software generiert dann einen Alarm, der auf dem Dashboard angezeigt

wird. Die folgenden Alarme sind Beispiele:

+ Fehlende oder ausgefallene logische Laufwerke im System.
¢ Logisches Laufwerk - 1 an PM Knoten 1 ist ausgefallen.

Auf der Seite Physische Maschinen der everRun-Verfligbarkeitskonsole werden auf der Registerkarte
~Speicher” die ausgefallenen logischen Laufwerke aller PMs angezeigt. Weitere Informationen finden Sie

unter ,Die Seite ,Physische Maschinen™ auf Seite 106.

Wenn ein logisches Laufwerk ausgefallen ist, wird der Systemspeicher eingefroren. Sie kdnnen erst dann
neue Volumes zuordnen, wenn Sie auf den Alarm reagiert haben. lhre Reaktion kann die Verwendung des
RAID-Controller-BIOS oder der Schaltflache Reparieren in der Titelleiste erforderlich machen. Weitere

Informationen finden Sie unter ,Reagieren auf ein ausgefallenes logisches Laufwerk” auf Seite 152
Verwandte Themen
,Logische Laufwerke und physische Datentrager* auf Seite 17

,Die everRun-Verflgbarkeitskonsole® auf Seite 66
Reagieren auf ein ausgefallenes logisches Laufwerk

Wenn die everRun-Software ein fehlendes oder beschédigtes logisches Laufwerk erkennt, wird eine
entsprechende Meldung auf der Seite DASHBOARD der everRun-Verfligbarkeitskonsole angezeigt.
(Beispiele fir Alarme finden Sie unter ,Verwaltung logischer Laufwerke® auf Seite 151.) Sie sehen den
Alarm auch auf der Seite ALARMVERLAUF. Die everRun-Verfligbarkeitskonsole zeigt den Alarm solange

an, bis Sie je nach Situation mit einer der folgenden Methoden auf das Problem reagieren:

« Wenn ein physischer Datentrager ausgeworfen wurde, legen Sie den entsprechenden physischen
Datentrager wieder ein. In diesem Fall stellt die physische Maschine den Datentrager wieder her
und Sie missen ggf. die RAID-Controllersoftware verwenden, um die Wiederherstellung des

logischen Laufwerks abzuschlief3en.

« Wenn ein logisches Laufwerk fehlt oder beschadigt ist, kénnen Sie versuchen, es mit der RAID-
Controllersoftware wiederherzustellen. Wenn Sie die RAID-Controllersoftware verwenden konnen,
um das logische Laufwerk wieder in Betrieb zu nehmen, erkennt die everRun-Software das

wiederhergestellte logische Laufwerk und beginnt, seine Daten zu verwenden.
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« Wenn ein logisches Laufwerk beschadigt ist oder fehlt und Sie es nicht mit der RAID-

Controllersoftware wiederherstellen kdnnen (weil zum Beispiel ein ausgefallener physischer

Datentrager ersetzt werden muss), klicken Sie in der Titelleiste auf die Schaltflache Reparieren,

um die Reparatur abzuschliefien. Nachdem Sie auf die Schaltflache Reparieren geklickt haben,

fahrt die everRun-Software Folgendes aus:

Alarm verwerfen
Alle ausgefallenen logischen Laufwerke evakuieren
Alle ausgefallenen logischen Laufwerke aus ihren Speichergruppen entfernen

Versuchen, alle Volumes zu reparieren, die die ausgefallenen logischen Laufwerke

verwendet haben

Achtung:

1.

Beim Klicken auf die Schaltflache Reparieren werden alle Daten auf logischen

Laufwerken entfernt.

Das Reparieren des Speichers flhrt dazu, dass virtuelle Maschinen (VMs), die
ausgefallene logische Laufwerke verwenden, im Simplexbetrieb laufen, bis die

Reparatur abgeschlossen ist.

Fur UEFI konfigurierte Systeme starten nur von dem logischen Laufwerk, auf dem die

everRun-Software urspriinglich installiert wurde.

In einigen alteren BIOS-Konfigurationen missen Sie, wenn Sie ein logisches Laufwerk
reparieren, bei dem es sich um das Startlaufwerk handelt, den RAID-Controller neu
konfigurieren, um von einem der verbleibenden logischen Laufwerke zu starten. Jedes
logische Laufwerk, das nicht von dem Ausfall betroffen ist, kann den Server starten. Die
everRun-Software spiegelt die Startdateien fiir jeden Knoten, um die allgemeine
Verfugbarkeit zu maximieren. Einige Systeme kénnen jedoch méglicherweise nur von
dem vordefinierten logischen Laufwerk im RAID-Controller starten. Wenn dieses
vordefinierte logische Laufwerk vorhanden, aber nicht startfahig ist, kénnen diese
Systeme dann nicht von einem alternativen logischen Laufwerk starten. Nachdem der
Knoten wiederhergestellt wurde und das logische Laufwerk mit dem Ersatzlaufwerk
aktualisiert wurde, sollten Sie das Startgerat auf den urspriinglichen Wert im RAID-

Controller wiederherstellen.
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So reparieren Sie ein ausgefallenes logisches Laufwerk

1. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Reparieren, die in der Titelleiste der everRun-

Verflgbarkeitskonsole angezeigt wird.
2. Klicken Sie in der Bestatigungsmeldung auf Ja, wenn Sie mit der Reparatur fortfahren méchten.

Nachdem Sie auf die Schaltflache Reparieren geklickt haben, versucht die everRun-Software,
alle beschédigten Volumes zu reparieren, indem Daten auf andere logische Laufwerke migriert
werden. Wenn andere logische Laufwerke ausreichend Speicherplatz fiir die Daten haben, kann die
everRun-Software die Reparatur erfolgreich abschlie3en. Ist auf anderen logischen Laufwerken
nicht gentigend Speicherplatz fiir die Daten vorhanden, generiert die everRun-Software den Alarm
Nicht genligend Speicherplatz fiir die Reparatur. In diesem Fall miissen Sie der
Speichergruppe mehr Speicher hinzufligen, indem Sie neue logische Laufwerke erstellen oder

einige der vorhandenen Volumes léschen.

Wenn genug Speicherplatz fiir die Daten vorhanden ist, spiegelt die everRun-Software die

beschadigten Volumes automatisch erneut.

Nach Abschluss der Reparatur kdnnen Sie die RAID-Controllersoftware verwenden, um das ausgefallene
logische Laufwerk zu entfernen und ein neues logisches Laufwerk zu erstellen. Die everRun-Software
erkennt das neue logische Laufwerk automatisch und nimmt es in Betrieb, falls es keine Daten enthalt.
Falls das Laufwerk unbekannte Daten enthalt, zeigt das DASHBOARD die Meldung an, dass Logisches
Laufwerk - nan PM Knotenn fremd ist und aktiviert oder entfernt werden sollte. Zum Aktivieren des

logischen Laufwerks siehe ,Aktivieren eines neuen logischen Laufwerks” auf Seite 154.
Verwandte Themen

»Logische Laufwerke und physische Datentrager* auf Seite 17

»Die everRun-Verflugbarkeitskonsole® auf Seite 66

Aktivieren eines neuen logischen Laufwerks

In einem everRun-System erstellt der RAID-Controller logische Laufwerke aus den physischen
Datentragern des Systems. Die everRun-Software kann auf logische Laufwerke zugreifen, die der RAID-
Controller dem Betriebssystem bereitstellt. Wenn die everRun-Software ein neues logisches Laufwerk

erkennt, wird eine der folgenden Aktionen ausgefiihrt:

o Falls das logische Laufwerk keine Daten enthalt, nimmt die everRun-Software das logische

Laufwerk in Betrieb.
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o Falls es sich um ein bekanntes logisches Laufwerk handelt, das nicht evakuiert wurde, beginnt die

everRun-Software, das logische Laufwerk und seine Daten zu verwenden.

o Falls das Laufwerk unbekannte Daten enthélt, zeigt das Dashboard die Meldung an, dass
Logisches Laufwerk - nan PM Knotenn fremd ist und aktiviert oder entfernt werden sollte. In
diesem Fall konnen Sie das Laufwerk entweder jetzt aktivieren oder entfernen oder jetzt nichts

unternehmen und es spater aktivieren oder entfernen.

Achtung: Beim Aktivieren des logischen Laufwerks gehen alle Daten auf dem Laufwerk

verloren.

So aktivieren Sie ein logisches Laufwerk

1. Klicken Sie im Navigationsbereich auf der linken Seite auf Physische Maschinen.
2. Auf der Seite Physische Maschinen wahlen Sie im oberen Bereich entweder node0 oder node1.
3. Klicken Sie im unteren Fensterbereich der Seite Physische Maschinen auf Speicher.

4. Klicken Sie in der Spalte Aktion auf die Schaltflache Fremdes Laufwerk aktivieren, um das

entsprechende logische Laufwerk zu aktivieren.

5. Wenn die Meldung Bestétigen angezeigt wird, klicken Sie auf Ja, um die Aktivierung des
logischen Laufwerks zu bestétigen. Beim Aktivieren des logischen Laufwerks gehen alle Daten auf

dem Laufwerk verloren.

Die everRun-Software partitioniert das neue logische Laufwerk und stellt sie fir das Hinzufligen zu einer

Speichergruppe zur Verfiigung.

Verwandte Themen

~Reagieren auf ein ausgefallenes logisches Laufwerk® auf Seite 152
»verwaltung logischer Laufwerke“ auf Seite 151

~Logische Laufwerke und physische Datentrager auf Seite 17

,Die everRun-Verfligbarkeitskonsole“ auf Seite 66

Erstellen einer neuen Speichergruppe

Sie kénnen eine neue Speichergruppe erstellen. Beim Erstellen einer neuen Speichergruppe sind ihr noch
keine logischen Laufwerke zugewiesen. Weitere Informationen finden Sie unter ,Zuweisen eines

logischen Laufwerks zu einer Speichergruppe” auf Seite 156.
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So erstellen Sie eine neue Speichergruppe

1. Klicken Sie auf der Seite SPEICHERGRUPPEN auf die Schaltflache Erstellen. Das Dialogfeld

Neue Speichergruppe wird angezeigt.
2. Geben Sie in das Feld Name den Namen der neuen Speichergruppe ein.
3. Kilicken Sie auf Speichergruppe erstellen.

Verwandte Themen
e ,Zuweisen eines logischen Laufwerks zu einer Speichergruppe” auf Seite 156
e ,Lbschen einer Speichergruppe“ auf Seite 156

L&schen einer Speichergruppe

Sie kdnnen eine Speichergruppe l6schen, solange ihr noch keine logischen Laufwerke zugewiesen sind.

Hinweis: Wenn Sie versuchen, eine Speichergruppe zu I6schen, der mindestens ein logisches
ﬁ Laufwerk zugewiesen ist, fordert das System Sie auf, zunachst das logische Laufwerk in eine

andere Speichergruppe zu verschieben und dann den Ldschvorgang auszufihren.

So I6schen Sie eine Speichergruppe

1. Wahlen Sie auf der Seite Speichergruppen die Speichergruppe aus, die Sie I6schen méchten.
2. Kilicken Sie auf die Schaltflache Léschen. Das Dialogfeld Bestétigen wird angezeigt.
3. Klicken Sie auf Ja, um die Speichergruppe zu I6schen.

Verwandte Themen
o Erstellen einer neuen Speichergruppe® auf Seite 155

Zuweisen eines logischen Laufwerks zu einer Speichergruppe

Sie kénnen ein leeres logisches Laufwerk einer Speichergruppe zuweisen.
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Zuweisen eines logischen Laufwerks zu einer Speichergruppe

Hinweise:
o Das logische Laufwerk, das Sie hinzufiigen méchten, muss leer sein. ,Verwendet" darf
keinen anderen Wert als null haben.

o Die Sektorgrofe (4K oder 512B) des logischen Laufwerks muss mit der Sektorgrof3e der

Speichergruppe lbereinstimmen.

So weisen Sie ein logisches Laufwerk einer Speichergruppe zu

7.

8.

Wahlen Sie auf der Seite PHYSISCHE MASCHINEN den Knoten 0 aus.
Klicken Sie auf die Registerkarte Speicher.

Wahlen Sie ein leeres logisches Laufwerk aus (Sie erkennen es an der Angabe 0 unter

Verwendet).
Klicken Sie in der Spalte Aktionen auf In Speichergruppe verschieben.

Das Dialogfeld Laufwerk in Speichergruppe verschieben wird angezeigt. Wahlen Sie in der

Dropdownliste Speichergruppe die gewiinschte Speichergruppe aus.
Klicken Sie auf In Speichergruppe verschieben.
Wabhlen Sie auf der Seite PHYSISCHE MASCHINEN den Knoten 1 aus.

Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 6.

Auf der Seite SPEICHERGRUPPEN wird die neue Speichergruppe jetzt mit einer anderen GrofRe als 0

angezeigt.
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Kapitel 7: Verwalten von physischen Maschinen

Verwalten Sie eine physische Maschine (PM), um ihren Betrieb zu steuern und Wartungsaufgaben

auszufuhren.

Sie kénnen PMs auf der Seite Physische Maschinen der everRun-Verfiigbarkeitskonsole anzeigen und

verwalten. Nahere Informationen hierzu finden Sie unter ,Die Seite ,Physische Maschinen* auf Seite 106.

Viele Aufgaben auf der Seite Physische Maschinen kdnnen nurim Wartungsmodus ausgefiihrt werden;

Informationen hierzu finden Sie unter ,Wartungsmodus* auf Seite 159.

Um den Betriebszustand einer PM (im Wartungsmodus) zu verwalten, siehe:

o ,Herunterfahren einer physischen Maschine“ auf Seite 162
« ,Neustarten einer physischen Maschine“ auf Seite 161
o Lastverteilung® auf Seite 163

Zur Fehlerbehebung bei einer PM durch das Wiederherstellen einer ausgefallenen PM oder das
Zuricksetzen der MTBF fur eine ausgefallene Maschine lesen Sie ,Fehlerbehebung bei physischen

Maschinen® auf Seite 164.

Zum Ausfiihren von Wartungsaufgaben lesen Sie ,Warten von physischen Maschinen® auf Seite 303.

Wartungsmodus

Wenn eine physische Maschine (PM) in den Wartungsmodus versetzt wird, ist sie aul3er Betrieb, damit
Wartungsaufgaben vorgenommen werden kénnen. Beim Abschlieen der Arbeiten wechselt die PM aus
dem Wartungsmodus zuriick und geht wieder in Betrieb, damit virtuelle Maschinen (VM) ausgefiihrt

werden konnen.
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Wenn eine PM in den Wartungsmodus wechselt, migriert sie die auf ihr ausgefiihrten VMs auf die andere

PM, sodass die VM vor méglichen Unterbrechungen aufgrund der Wartungsarbeiten geschiitzt ist.

Wenn die primare PM (Knotenx (primér)) in den Wartungsmodus wechselt, wird die andere PM zur

primaren PM.

Wenn beide PMs in den Wartungsmodus versetzt werden, fahren sie die VMs ordnungsgemal herunter,
sodass ihr Arbeitsspeicherzustand geschiitzt wird, bevor die PMs heruntergefahren oder neu gestartet

werden.

Fahren Sie die PMs nur von der Seite Physische Maschinen aus herunter, wahrend sie sich im
Wartungsmodus befinden, da die everRun-Verfligbarkeitskonsole das System vor Unterbrechungen

schitzt, die aus dem manuellen Ausschalten einer PM resultieren.

Achtung:

1. Das everRun-System ist nicht fehlertolerant, wenn sich eine PM im Wartungsmodus
befindet. Um die kontinuierliche Betriebszeit zu gewahrleisten, schlie3en Sie die
Wartungsarbeiten so schnell wie mdéglich ab, damit die PM den Wartungsmodus

verlassen und wieder in Betrieb gehen kann.

2. Vermeiden Sie es, beide PMs gleichzeitig in den Wartungsmodus zu versetzen. Damit
die virtuellen Maschinen weiterhin ausgefihrt werden, muss mindestens eine PM in
Betrieb sein und ordnungsgemal laufen. (Falls Sie das gesamte everRun-System
herunterfahren missen, lesen Sie ,Herunterfahren einer physischen Maschine® auf

Seite 162.)

Hinweis: Wenn Sie beide PMs in den Wartungsmodus versetzen méchten, wechseln Sie

zuerst die sekundare, dann die primare PM in den Wartungsmodus. Diese Reihenfolge

o

verhindert die unnétige Migration von VMs.

So versetzen Sie eine PM in den Wartungsmodus

1. Wahlen Sie die PM auf der Seite Physische Maschinen aus.
2. Klicken Sie auf Wartung.

Wenn die PM im Wartungsmodus ist, wird ihr Zustand als ﬁ angezeigt.

So schlieRen Sie den Wartungsmodus ab und nehmen eine PM wieder in Betrieb
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1. Wahlen Sie eine PM auf der Seite Physische Maschinen aus.
2. Kilicken Sie auf AbschlieBen, um den Wartungsmodus zu beenden.
Verwandte Themen
,Die everRun-Verflgbarkeitskonsole® auf Seite 66
»Verwalten von physischen Maschinen* auf Seite 159
»Physische Maschinen und virtuelle Maschinen® auf Seite 9
,Die Seite ,Physische Maschinen® auf Seite 106

,Die Seite ,Virtuelle Maschinen* auf Seite 110
Aktionen zur Verwaltung physischer Maschinen

Sie kénnen die folgenden Aktionen zur Verwaltung physischer Maschinen ausfuhren:

« ,Neustarten einer physischen Maschine® auf Seite 161
o ,Herunterfahren einer physischen Maschine“ auf Seite 162

o Lastverteilung® auf Seite 163
Neustarten einer physischen Maschine

Starten Sie eine physische Maschine (PM) neu, um ihre everRun-Software neu zu starten, und nehmen
Sie sie optional aus dem Wartungsmodus. (Falls Sie beide PMs im everRun-System neu starten missen,

lesen Sie ,Neustarten des Systems* auf Seite 70.)

So starten Sie eine PM neu

1. Stellen Sie fest, welche PM (KnotenQ oder Knoten1) Sie neu starten missen.

2. Kilicken Sie in der everRun-Verfugbarkeitskonsole im Navigationsbereich auf der linken Seite auf

Physische Maschinen.

3. Wahlen Sie die entsprechende PM (KnotenO oder Knoten1) und klicken Sie dann auf Wartung.
Dadurch wird der Gesamtzustand der PM in Wartungsmodus geandert und der

Aktivitdtszustand andert sich in wird ausgefiihrt (im Wartungsmodus).
4. Kilicken Sie auf Neu starten. Beim Neustarten der PM wird der Aktivitdtszustand angezeigt:
= Vorbereitung auf Neustart (im Wartungsmodus)

= Neustart (im Wartungsmodus)
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= Wird gestartet (im Wartungsmodus)
= Wird ausgefiihrt (im Wartungsmodus)

5. Um die PM aus dem Wartungsmodus zu nehmen und fiir die Ausflihrung virtueller Maschinen

verfuigbar zu machen, klicken Sie auf Abschlief3en.
Verwandte Themen
»Wartungsmodus* auf Seite 159
,Die everRun-Verfligbarkeitskonsole® auf Seite 66
»verwalten von physischen Maschinen* auf Seite 159

,Die Seite ,Physische Maschinen* auf Seite 106
Herunterfahren einer physischen Maschine

Wenn Sie eine physische Maschine (PM) warten oder ersetzen miissen, nehmen Sie sie aul’er Betrieb,
indem Sie sie herunterfahren. Gehen Sie wie nachstehend beschrieben vor, um eine (und nur eine) PM

herunterzufahren.

Achtung:

1. Wenn Sie dieses Verfahren verwenden, um beide PMs herunterzufahren, gehen Daten
verloren. Wenn Sie beide PMs stoppen missen, fahren Sie das everRun-System
herunter (wobei auch die virtuellen Maschinen (VMs) heruntergefahren werden) wie

unter ,Herunterfahren des Systems* auf Seite 71 beschrieben.

2. Verwenden Sie nicht die Option - £ (force) mit dem Befehl halt, poweroff oder

reboot des CentOS-Betriebssystems. Dies wiirde dazu flihren, dass FT-
Gastsysteme, die auf demselben Knoten aktiv sind, hdngenbleiben. Verwenden Sie
stattdessen die everRun-Verfligbarkeitskonsole und den Wartungsmodus, um eine PM

herunterzufahren wie nachstehend beschrieben.

3. Das everRun-System ist nicht fehlertolerant, wenn Sie eine PM herunterfahren. Um den
Betrieb kontinuierlich fortzusetzen, miissen Sie eine heruntergefahrene PM so schnell

wie moglich wieder in Betrieb nehmen.

Um eine PM herunterzufahren, miissen Sie sie in den Wartungsmodus versetzen. Dabei werden virtuelle

Maschinen, die auf dieser PM ausgefiihrt werden, auf die andere PM migriert.
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So fahren Sie eine PM herunter

1. Bestimmen Sie, welche PM Sie herunterfahren mochten.

2. Klicken Sie in der everRun-Verfugbarkeitskonsole im Navigationsbereich auf der linken Seite auf

Physische Maschinen.

3. Wahlen Sie die entsprechende PM (KnotenO oder Knoten1) und klicken Sie dann auf Wartung.
Dadurch wird der Gesamtzustand der PM in Wartungsmodus geandert und der

Aktivitatszustand andert sich in wird ausgefiihrt (im Wartungsmodus).

4. Wenn fur die PM der Zustand wird ausgefihrt (im Wartungsmodus) angezeigt wird, klicken Sie

auf Herunterfahren

Achtung: Falls die PM nach dem Klicken auf Herunterfahren nicht ausgeschaltet wird,
I ' missen Sie sie manuell ausschalten, wobei der Arbeitsspeicherzustand verloren geht.

Schalten Sie eine PM nur als letzte Notlésung manuell aus.

Nachdem die PM heruntergefahren wurde, ist ihre Aktivitat 3§ aus (im Wartungsmodus). Sie miissen

die PM manuell neu starten.

Verwandte Themen

»Wartungsmodus* auf Seite 159

»Die everRun-Verflugbarkeitskonsole® auf Seite 66
»Verwalten von physischen Maschinen® auf Seite 159

,Die Seite ,Physische Maschinen® auf Seite 106
Lastverteilung

Bei der HV-Lastverteilung werden VMs auf beide PMs verteilt, um Leistung und Verfligbarkeit zu
verbessern. Die Lastverteilung wird pro VM konfiguriert und ist in everRun-Systemen automatisch

aktiviert.

Falls eine PM aufder Betrieb ist, werden alle VMs auf der weiter bestehenden PM ausgefiihrt. Die VMs
migrieren automatisch zurlick, sobald die PM, auf der sie ausgefiihrt werden sollen, wieder in Betrieb

genommen und vollsténdig synchronisiert wurde.

Betriebsmodi
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Die Lastverteilung fur eine VM wird auf ihrer Registerkarte Lastverteilung auf der Seite Virtuelle

Maschinen festgelegt. Die folgenden Modi werden unterstuitzt:

« automatisch ausgleichen. Damit erfolgt die Lastverteilung einer VM automatisch. Wenn fir eine
VM die automatische Lastverteilung aktiviert ist, wird sie auf der PM mit den meisten Ressourcen
ausgefiihrt. Wenn das System feststellt, dass eine bessere Lastverteilung erzielt werden kann,
wenn eine oder mehrere VMs mit der automatischen Einstellung verschoben werden, wird ein
Alarm generiert. Der Alarm erscheint auf dem Dashboard, eine entsprechende Benachrichtigung
wird in der Titelleiste eingeblendet.

Klicken Sie auf Lastverteilung, um eine automatische Lastverteilung einer VM zu initiieren.
Das Symbol auf der Seite Virtuelle Maschinen in der Spalte Aktuelle PM zeigt VMs an, deren

Migration unmittelbar bevorsteht.

« manuell auf KnotenN platzieren. Fortgeschrittene Benutzer kdnnen jeder einzelnen VM eine

bevorzugte PM (Knoten) zuweisen, anstatt sich auf die automatische Richtlinie zu verlassen.

Auf der Seite Virtuelle Maschinen wird in der Spalte Aktuelle PM fiir jede VM eine Grafik angezeigt. Sie
zeigt den aktuellen Status der Lastverteilung der VM, die PM, auf der die VM ausgeflihrt wird, und die

bevorzugte Einstellung an.

Die folgende Beispielgrafik zeigt an, dass die VMs zurzeit auf PM 0 ausgefiihrt werden und PM 1 die

bevorzugte PM ist.
i @

everRun-Richtlinien stellen sicher, dass eine VM immer ausgefiihrt wird. Fir den Fall, dass eine PM
wahrscheinlich ausfallen wird, gewartet wird oder au3er Betrieb genommen wird, wird die VM auf der

anderen, stabilen PM ausgefiihrt. Wenn beide PMs stabil sind, migriert die VM zu ihrer bevorzugten PM.
Verwandtes Thema
~LAuswahlen einer bevorzugten PM fiir eine virtuelle Maschine® auf Seite 298
Fehlerbehebung bei physischen Maschinen
In den folgenden Themen werden Verfahren zur Fehlerbehebung bei PMs beschrieben:
o ,Wiederherstellen einer ausgefallenen physischen Maschine® auf Seite 165

o ,Wiederherstellen einer ausgefallenen physischen Maschine mit externem Speicher “ auf Seite 167

e ,Zurlicksetzen der MTBF fur eine ausgefallene physische Maschine® auf Seite 172
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Wiederherstellen einer ausgefallenen physischen Maschine

Sie miissen eine physische Maschine (PM) wiederherstellen, wenn sie nicht gestartet werden kann oder
keine PM im everRun-System wird. In einigen Féllen zeigt die everRun-Verfiigbarkeitskonsole den

Zustand einer ausgefallenen PM als Nicht erreichbar (Synchronisierung/Evakuierung...) an.

Um eine PM wiederherzustellen, miissen Sie die everRun-Version, die auf der PM ausgefiihrt wurde,
mithilfe einer ISO-Installationsdatei erneut installieren. Das Wiederherstellen einer ausgefallenen PM
unterscheidet sich jedoch vom erstmaligen Installieren der Software. Bei der Wiederherstellung bleiben
alle Daten erhalten, aber die /boot- und root-Dateisysteme werden neu erstellt, das CentOS und die
everRun-Software werden neu installiert und es wird versucht, eine Verbindung zu einem vorhandenen

System herzustellen.

Warnung: Mit diesem Verfahren werden samtliche Programme, die Sie auf der PM installiert

o haben, und alle PM-Konfigurationsdaten, die Sie vor der Wiederherstellung eingegeben haben,

geléscht. Nach Abschluss dieses Verfahrens missen Sie lhre gesamte Software manuell neu

installieren und die PM-Konfiguration entsprechend Ihren urspriinglichen Einstellungen andern.

Hinweis: Wenn Sie die PM reparieren oder ersetzen miissen, lesen Sie ,Ersetzen von
ﬁ physischen Maschinen, Motherboards, NICs oder RAID-Controllern” auf Seite 308, woflr die

Entfernen-Operation eines Knotens im Wartungsmodus erforderlich ist.
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Voraussetzungen:

1. Bestimmen Sie, welche PM wiederhergestellt werden muss.

2. Besorgen Sie sich mithilfe einer dieser Methoden die Installationssoftware fiir die

everRun-Version, die auf der PM ausgefiihrt wurde:

= Laden Sie eine ISO-Installationsdatei von |hrem autorisierten Stratus-

Servicemitarbeiter herunter.

» Extrahieren Sie eine ISO-Installationsdatei aus dem zuletzt verwendeten
Upgrade-Kit in das aktuelle Arbeitsverzeichnis, indem Sie einen Befehl ahnlich
dem folgenden ausfihren (x.x.x.x ist die Versionsnummer und nnnist die

Buildnummer):
tar -xzvf everRun_upgrade-x.x.x.x-nnn.kit *.iso

Nachdem Sie die richtige ISO-Installationsdatei bekommen haben, speichern Sie sie
oder brennen Sie sie auf eine DVD. Siehe ,Beziehen der everRun-Software” auf

Seite 40.

3. Uberpriifen Sie, dass ein Monitor und eine Tastatur an die PM, die Sie wiederherstellen

mochten, angeschlossen sind.

4. Uberpriifen Sie, dass die PM, die Sie wiederherstellen, {iber Ethernet-Kabel mit dem
Netzwerk oder direkt mit der anderen PM verbunden ist (falls die beiden PMs des
everRun-Systems dicht zusammenstehen). Das Ethernet-Kabel sollte an den ersten
Embedded-Port der wiederherzustellenden PM oder an einen Options-Port (Add-on oder

Erweiterung), falls die PM keinen Embedded-Port hat, angeschlossen sein.

So stellen Sie eine PM wieder her

1. Schalten Sie die PM, die Sie wiederherstellen mdchten, manuell ein. Wenn die PM hochgefahren
wird, rufen Sie das Firmware-Setup-Utility (BIOS oder UEFI) auf und legen Sie das optische

Laufwerk als erstes Startgerat fest.
2. Stellen Sie das ISO-Abbild bereit oder legen Sie die DVD in die PM ein.

3. Waéhlen Sie im BegriiBungsbildschirm Recover PM, Join system: Preserving data (PM

wiederherstellen, Mit System verbinden: Daten beibehalten) und driicken Sie die Eingabetaste.
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4. Wenn Sie dazu aufgefordert werden, reagieren Sie auf Select interface for private Physical
Machine connection (Schnittstelle fiir private PM-Verbindung auswahlen) und dann auf Select
interface for managing the system (ibiz0) (Schnittstelle flir die Systemverwaltung (ibiz0)

auswahlen).

5. Wenn Sie aufgefordert werden, ibiz0 zu konfigurieren, wahlen Sie Automatic configuration via
DHCP (Automatische Konfiguration tiber DHCP) oder Manual Configuration (Static Address)
(Manuelle Konfiguration (Statische Adresse)). (Die Installationssoftware konfiguriert priv0

automatisch.)

6. Nach Abschluss der Installation wirft die PM die Installations-DVD aus (falls eine verwendet

wurde) und fiihrt einen Neustart aus.

7. Wahrend die PM neu startet, kdnnen Sie die Aktivitat auf der Seite Physische Maschinen der
everRun-Verfligbarkeitskonsole verfolgen. In der Spalte Aktivitat wird der Zustand der PM als
Wiederherstellung (im Wartungsmodus) und nach Abschluss der Wiederherstellung als wird

ausgefiihrt angezeigt.

8. Installieren Sie Anwendungen und andere Software auf Hostebene manuell und dndemn Sie die PM-

Konfiguration auf die urspriinglichen Einstellungen.
Verwandte Themen
~Wartungsmodus* auf Seite 159
»Vverwalten von physischen Maschinen* auf Seite 159
,Die everRun-Verflgbarkeitskonsole® auf Seite 66

,Die Seite ,Physische Maschinen* auf Seite 106
Wiederherstellen einer ausgefallenen physischen Maschine mit externem Speicher

Sie kénnen eine ausgefallene physische Maschine (PM), die an externen Speicher angeschlossen ist,
wiederherstellen, wahrend das System in Betrieb ist. Dabei stellen Sie zunachst die PM wieder her und
folgen dann je nach System dem Verfahren fir Fibre Channel oder iSCSI. Dieser Schritt beinhaltet das
Aktualisieren der Datei 1 vin. con £, das Konfigurieren von Multipath (mit zuséatzlichen Schritten fir

externen iISCSI-Speicher) und zum Schluss das Neustarten der PM.
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Hinweis: Wenn Sie eine PM reparieren oder ersetzen missen, die mit externem Speicher

verbunden ist, lesen Sie ,Ersetzen einer ausgefallenen physischen Maschine, an die externer

-

Speicher angeschlossen ist* auf Seite 312, woflr die Entfernen-Operation eines Knotens im

Wartungsmodus erforderlich ist.

So stellen Sie eine ausgefallene PM wieder her, die an externen iSCSI- oder Fibre Channel-

Speicher angeschlossen ist

Zuerst missen Sie die ausgefallene PM wiederherstellen. Siehe ,Wiederherstellen einer ausgefallenen

physischen Maschine® auf Seite 165.

Belassen Sie die PM im Wartungsmodus bzw. versetzen Sie sie wieder in den Wartungsmodus. Siehe

»Wartungsmodus* auf Seite 159.
Fihren Sie das fir Ihren externen Speicher passende Verfahren aus.

Fir externen Speicher des Typs Fibre Channel

Flhren Sie die folgenden Schritte auf dem wiederhergestellten Knoten aus.
1. Bearbeiten Sie die Datei /etc/1vm/1lvm. conf, indem Sie den Startdatentrager und
Daten-Datentrager zum Filtereintrag hinzufligen. Die folgenden Schritte sind ein Beispiel:
a. Heben Sie die Kommentierung des Eintrags £i1lter auf.

b. Fiigen Sie den Startdatentrdger a / sda/ und alle internen Daten-Datentrager, die
auf dem System installiert sind, zum Filtereintrag hinzu. Das folgende Beispiel gilt fir

ein System mit einem Daten-Datentréger sdb:
filter = [ "a/sda/", "a/sdb/" ]

2. Bearbeiten Sie die Dateimultipath.conf. Siehe ,Konfigurieren von Linux Multipath®

auf Seite 322.
3. Starten Sie den wiederhergestellten Knoten neu.

4. Klicken Sie auf Abschlief®en, um den Knoten aus dem Wartungsmodus zu nehmen (siehe

~Wartungsmodus* auf Seite 159).

Fir externen Speicher des Typs iSCSI

1. Beenden Sie den Dienst everrun-sim, indem Sie den folgenden Befehl eingeben:
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systemctl stop everrun-sim.service
2. Deaktivieren Sie den Dienst everrun-sim, indem Sie den folgenden Befehl eingeben:
systemctl disable everrun-sim.service

3. Bearbeiten Sie die Dateimultipath.conf. Siehe ,Konfigurieren von Linux Multipath®

auf Seite 322.

4. Bearbeiten Sie die Datei /etc/1vm/1vm. conf, indem Sie den Startdatentrager und

Daten-Datentrager zum Filtereintrag hinzufligen. Die folgenden Schritte sind ein Beispiel:
a. Heben Sie die Kommentierung des Eintrags £i1ter auf.

b. Fligen Sie den Startdatentrager a / sda/ und alle internen Daten-Datentrager, die
auf dem System installiert sind, zum Filtereintrag hinzu. Das folgende Beispiel gilt fir

ein System mit einem Daten-Datentrager sdb:
filter = [ "a/sda/"™, "a/sdb/" ]
5. Verwenden Sie i scsiadm, um eine neue i sc s i-Sitzung aufzubauen.

a. Beziehen Sie die MAC-Adresse der Ethemnet-Schnittstelle flr biz0 von jedem
Knoten, indem Sie den Befehl 1 fconfig biz0 eingeben. Nachstehend finden

Sie eine Beispielausgabe dieses Befehls:

biz0: flags=4163<UP,BROADCAST, RUNNING,MULTICAST> mtu
1500

inet 10.92.5.197 netmask 255.255.0.0 broadcast
10.92.255.255

inet6 3d00:feed:face:1092:21le:67ff:fe7c:496b
prefixlen 64 scopeid 0x0<global>

inet6 fe80::21le:67ff:fe7c:496b prefixlen 64 scopeid
0x20<1link>

ether 00:1e:67:7c:49:6b txqueuelen 0 (Ethernet)

RX packets 48601615 bytes 10934092062 (10.1 GiB)

RX errors 0 dropped 6 overruns 0 frame O

TX packets 1630126 bytes 398286735 (379.8 MiB)
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TX errors 0 dropped 0 overruns 0 carrier 0 collisions

0

b. Geben Sie die folgenden i sc s iadm-Befehle auf jedem Knoten ein:

Hinweis: Bei den folgenden Befehlen wird davon ausgegangen, dass

CHAT nicht verwendet wird.

iscsiadm -m iface --interface biz0 --op=new -n

iface.hwaddress -v MAC ADDRESS BIZO0

iscsiadm --mode discovery --interface biz0 --type

sendtargets --portal IPADDRESS OF ISCSI ARRAY
iscsiadm -m node --login

6. Ordnen Sie die LUNs neu zu:

a. Beziehen Sie den neuen Host-IQN. Geben Sie zum Beispiel den folgenden Befehl

ein:
cat /etc/iscsi/initiatorname.iscsi
Dies ist eine Beispielausgabe:
InitiatorName=igqn.1994-05.com.redhat:2£4139901e57

b. Aktualisieren Sie den Hosteintrag im Array fiir jeden Knoten. Folgen Sie der
spezifischen Vorgehensweise flir den Array in lhrer Konfiguration. Aktualisieren Sie

den Hosteintrag mit den IQN-Informationen wie im folgenden Beispiel:
ign.1994-05.com.redhat:2£4139901e57

7. Starten Sie den Knoten mit der everRun-Verfligbarkeitskonsole neu (siehe ,Neustarten des

Systems* auf Seite 70).

8. Vergewissern Sie sich, dass Multipath alle iSCSI-LUNSs, die Sie neu zugeordnet haben,

ausgewahlt hat, indem Sie den folgenden Befehl eingeben:

multipath -11

Die Ausgabe sieht wie im folgenden Beispiel aus:
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mpathc (36006016007713c009ce8eb57d99d98fc) dm-6 DGC ,VRAID
size=500G features='l retain attached hw handler'
hwhandler='1l alua' wp=rw

| -+- policy='round-robin 0' prio=50 status=active

| "= 10:0:0:1 sde 8:064 active ready running

"—+- policy='round-robin 10' prio=0 status=enabled

"= 9:0:0:1 sdc 8:32 active ready running

mpathb (36006016007713c00e8e8eb57b8eeb64chb) dm-7 DGC ,VRAID
size=750G features='l retain attached hw handler'
hwhandler='1l alua' wp=rw

| -+- policy='round-robin 0' prio=50 status=active

| "= 10:0:0:2 sdg 8:96 active ready running

-+- policy='round-robin 10' prio=0 status=enabled

"= 9:0:0:2 sdf 8:80 active ready running

mpatha (36006016007713c0056e8eb579%0fel51la) dm-4 DGC ,VRAID
size=250G features='l retain attached hw handler'
hwhandler='1l alua' wp=rw

| -+- policy='round-robin 0' prio=50 status=active

| "= 10:0:0:0 sdd 8:48 active ready running

-+- policy='round-robin 10' prio=0 status=enabled

"= 9:0:0:0 sdb 8:16 active ready running

9. Aktivieren Sie den Dienst everrun-sim, indem Sie den folgenden Befehl eingeben:
systemctl enable /opt/ft/systemd/everrun-sim.service

10. Starten Sie den Dienst everrun-sim, indem Sie den folgenden Befehl eingeben:
systemctl start everrun-sim.service

11. Klicken Sie auf AbschlieRen, um den Knoten aus dem Wartungsmodus zu nehmen (siehe

»Wartungsmodus* auf Seite 159).
Verwandte Themen
»Externer Speicher” auf Seite 19

,Verwalten von externem Speicher “ auf Seite 315
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»Verwalten von physischen Maschinen® auf Seite 159
Zuriicksetzen der MTBF fiir eine ausgefallene physische Maschine

Setzen Sie den MTBF-Zahler fiir eine physische Maschine (PM) zuriick, um zu versuchen, eine
ausgefallene PM neu zu starten. (MTBF = mean time between failures, mittlere Betriebsdauer zwischen

Ausfaéllen)

Wenn eine PM abstiirzt, startet die everRun-Software sie automatisch neu, sofern sie nicht unter den
MTBF-Schwellenwert gefallen ist. Wenn die PM unter dem MTBF-Schwellenwert ist, 14sst die everRun-
Software die Maschine ausgeschaltet. Falls erforderlich, kdnnen Sie den MTBF-Zahler zuriicksetzen und

die PM neu starten.

Achtung: Setzen Sie den MTBF-Zahler nur nach Aufforderung durch lhren autorisierten

Stratus-Servicemitarbeiter zurlick, da die Fehlertoleranz Ihres Systems dadurch beeintrachtigt

werden kann.

Hinweis: Die Schaltflache Gerat zuriicksetzen wird nur angezeigt, wenn die PM unter den

-

MTBF-Schwellenwert gefallen ist.

So setzen Sie den MTBF-Zahler einer PM zuriick

1. Stellen Sie fest, zu welcher PM der MTBF-Zahler gehort, den Sie zuriicksetzen méchten.

2. Kilicken Sie in der everRun-Verfugbarkeitskonsole im Navigationsbereich auf der linken Seite auf

Physische Maschinen.

3. Wahlen Sie die entsprechende PM (KnotenO oder Knoten1) und klicken Sie dann auf Wartung.
Dadurch wird der Gesamtzustand der PM in Wartungsmodus geandert und der

Aktivitdtszustand andert sich in wird ausgefiihrt (im Wartungsmodus).

4. Wenn fur die PM der Zustand wird ausgefiihrt (im Wartungsmodus) angezeigt wird, klicken Sie

auf Gerat zurlicksetzen
Verwandte Themen
»Wartungsmodus* auf Seite 159
»verwalten von physischen Maschinen® auf Seite 159

,Die everRun-Verflugbarkeitskonsole“ auf Seite 66
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,Die Seite ,Physische Maschinen® auf Seite 106
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Kapitel 8: Verwalten von virtuellen Maschinen

Sie verwalten eine virtuelle Maschine (VM), um ihren Betrieb zu steuern, ihr Ressourcen bereitzustellen

oder ihr Gastbetriebssystem und Anwendungen zu konfigurieren.

Sie kénnen virtuelle Maschinen auf der Seite Virtuelle Maschinen der everRun-Verfligbarkeitskonsole

anzeigen und verwalten. Wie Sie diese Seite aufrufen, wird unter ,Die Seite ,Virtuelle Maschinen® auf

Seite 110 beschrieben. Zur Ausfiihrung bestimmter Verwaltungsaufgaben lesen Sie die folgenden

Themen.

Zum Verwalten des Betriebszustands einer VM lesen Sie:

o ,Starten einer virtuellen Maschine” auf Seite 254
o ,Herunterfahren einer virtuellen Maschine® auf Seite 255
e ,Ausschalten einer virtuellen Maschine® auf Seite 256
o ,Offnen einer VM-Konsolensitzung* auf Seite 256
Zum Erstellen oder Konfigurieren einer VM lesen Sie:
« ,Planen von VM-Ressourcen® auf Seite 176 (virtuelle CPUs, Arbeitsspeicher, Speicher und
Netzwerke)
o ,Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen“ auf Seite 182
« ,Verwalten von Snapshots® auf Seite 280
¢ ,Verwalten von virtuellen CDs* auf Seite 274

o Konfigurieren von Windows-basierten virtuellen Maschinen* auf Seite 243
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»Konfigurieren von Linux-basierten virtuellen Maschinen® auf Seite 250

,Verwalten von VM-Ressourcen® auf Seite 260

Zum Ausfiihren erweiterter Aufgaben lesen Sie:

LZuweisen einer spezifischen MAC-Adresse zu einer virtuellen Maschine® auf Seite 297
~Auswahlen einer bevorzugten PM fir eine virtuelle Maschine® auf Seite 298

,Andern der Schutzstufe fiir eine virtuelle Maschine (HV oder FT)* auf Seite 298
LKonfigurieren der Startreihenfolge flr virtuelle Maschinen® auf Seite 299

»Zuricksetzen der MTBF fir eine ausgefallene virtuelle Maschine® auf Seite 300

»ouchen eines Speicherauszugs auf einer virtuelle Maschine® auf Seite 301

Planen von VM-Ressourcen

Wenn Sie virtuelle Maschinen erstellen, planen Sie die Zuordnung von Systemressourcen, um

Systemleistung und kontinuierliche Betriebszeit zu optimieren.

Informationen zur Planung der Ressourcenzuordnung fir virtuelle Maschinen finden Sie in den folgenden

Themen:

,Planen von VM-VCPUs" auf Seite 176
»Planen von VM-Arbeitsspeicher auf Seite 178
»Planen von VM-Speicher* auf Seite 179

,Planen von VM-Netzwerken“ auf Seite 181

Planen von VM-VCPUs

Ordnen Sie virtuelle CPUs (VCPUs) zu, um einer virtuellen Maschine in lhrem everRun-System

Rechenressourcen zuzuweisen.

Beachten Sie die folgenden Informationen und Einschrankungen, wenn Sie einer VM VCPUs zuordnen:

Jede VCPU stellt eine virtuelle Einheit von Rechenleistung dar. Die Gesamtzahl derim everRun-
System verfligbaren VCPUs entspricht dem Mindestwert fir Hardwarethreads, die durch jede der
physischen Maschinen (PMs) im System dargestellt wird. In einem System mit einer PM, die 4
Kerne und 2 Threads pro Kern hat (8 VCPUSs), und einer anderen PM, die 8 Kerne und 2 Threads pro
Kern hat (16 VCPUs), betragt die Gesamtzahl der verfiigbaren VCPUs 8 (die kleinste Threadanzahl
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auf beiden PMs).

o Die Anzahl der fiir die VMs verfligbaren VCPUs entspricht der Gesamtzahl der im everRun-System
verfligbaren VCPUs minus der Anzahl der VCPUs, die der everRun-Systemsoftware zugeordnet
sind (dies kdnnen Sie auf 2 oder 4 VCPUs festlegen wie unter ,Konfigurieren der
Systemressourcen® auf Seite 85 beschrieben). Wenn die Gesamtzahl der VCPUs zum Beispiel 8
ist und Sie der Systemsoftware 2 VCPUs zuordnen, kdnnen den aktiven (ausgefiihrten) VMs 6
VCPUSs zugeordnet werden, ohne dass es zu einer Gibermaligen Zuweisung (Over-Provisioning)

des Systems kommt.

o Die Hoéchstzahl VCPUs, die Sie einer beliebigen VM zuordnen kénnen, ist die Gesamtzahl der
VCPUs im System. Jede VM verbraucht ihre konfigurierte Anzahl von VCPUs plus 2 weitere
VCPUs flr FT-VMs oder 1 weitere VCPU fiir HV-VMs.

o Windows-basierte VMs: Wenn Sie die Anzahl der zugeordneten VCPUs von 1 zu nodervon nzu 1
andern, missen Sie die VM nach dem Neustarten am Ende der Neuzuweisung (siehe
,Neuzuweisen von VM-Ressourcen auf Seite 261) herunterfahren und ein zweites Mal neu starten.
Dadurch kann sich die VM selbst fir symmetrisches Multiprocessing (SMP) neu konfigurieren. Die

VM verhalt sich unerwartet und kann nicht verwendet werden, bis sie neu gestartet wurde.

o Auf der Seite System der everRun-Verfiigbarkeitskonsole (siehe ,Die Seite ,System™ auf Seite 69)
sind die Gesamtanzahl der VCPUs, die Anzahl der VCPUs, die der everRun-Systemsoftware
zugeordnet sind, die Anzahl der von aktiven VMs verwendeten VCPUs sowie die Anzahl der freien

VCPUs angegeben.

o Die everRun-Software lasst die ibermafige Zuweisung von VCPUs (Over-Provisioning) zu. Wenn
die Anzahl der freien VCPUs auf der Seite System weniger als null ist, haben Sie zu viele VCPUs
zugewiesen (Over-Provisioning); die Konsole zeigt dies an und gibt auch den ungefédhren Wert des

Over-Provisioning der VCPUs an.

¢ Das Over-Provisioning der VCPUs verhindert nicht, dass Sie VMs starten oder erstellen; es ist

jedoch empfehlenswert, das System nicht in einem Over-Provisioning-Zustand auszufihren.

Uberlegungen beim Over-Provisioning virtueller CPUs
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Hinweis: Im Allgemeinen sollten Sie das Over-Provisioning von VM-Ressourcen vermeiden.
Am besten isolieren Sie die Ressourcen der einzelnen VMs, um sie vor anderen VMs zu

schitzen, bei denen es mdglicherweise Ressourcenlecks oder unerwartete Leistungsspitzen

o

gibt. Wenn Sie VMs erstellen und konfigurieren, weisen Sie dedizierte Ressourcen zu, die

nicht von anderen VMs verwendet werden konnen.

Das Over-Provisioning von physischen CPUs sollte nur unter den folgenden Bedingungen erfolgen:

o Der Hochstwert an von allen VMs verwendeten VCPU-Ressourcen bersteigt nicht die physischen

Ressourcen des everRun-Systems.

o Mindestens eine der VMs wird zu unterschiedlichen Zeiten verwendet (zum Beispiel flir

Sicherungen, die nicht zu Spitzenzeiten ausfiihrt werden).

« Mindestens eine der VMs wird gestoppt, wenn die andere ausgefihrt wird, zum Beispiel wahrend

VM-Upgrades oder VM-Zeitpunktsicherungen oder -wiederherstellungen.

o Die Spitzenlast aller von VMs verwendeten CPUs beeintrachtigt nicht die Vereinbarung zum

Servicelevel (SLAs) oder Antwortzeitanforderungen.

o Die CPU-Verwendung jeder VM ist klar und ihre Anwendungen sind nicht anfallig fir
Ressourcenlecks. Beim Over-Provisioning von CPUs kann ein Leck in einer CPU die Leistung der

anderen VMs beeinflussen.
Verwandte Themen
,Ubersicht (iber die Systemanforderungen® auf Seite 26
»Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen“ auf Seite 182

,Verwalten von VM-Ressourcen® auf Seite 260
Planen von VM-Arbeitsspeicher

Sie ordnen Arbeitsspeicher zu, um einer virtuellen Maschine (VM) im everRun-System physischen

Arbeitsspeicher zuzuweisen.
Beachten Sie die folgenden Informationen und Einschrankungen, wenn Sie einer VM Arbeitsspeicher

zuordnen:

o Der Gesamtarbeitsspeicher, den Sie den VMs zuweisen kdnnen, entspricht der Grélie des

Arbeitsspeichers, der im everRun-System verfligbar ist (siehe ,Arbeitsspeicheranforderungen” auf
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Seite 29) abzlglich des Arbeitsspeichers, der der everRun-Systemsoftware zugeordnet ist (Sie
kénnen dies auf 1, 2 oder 4 GB festlegen wie unter ,Konfigurieren der Systemressourcen® auf
Seite 85 beschrieben). Wenn der Arbeitsspeicher insgesamt zum Beispiel 16 GB betragt und Sie 2

GB fir die Systemsoftware zuweisen, sind fir die VMs 14 GB Arbeitsspeicher verfugbar.

o Sie konnen fir eine einzelne VM bei Bedarf den gesamten Arbeitsspeicher bereitstellen, der den
VMs insgesamt zur Verfiigung steht. Jede VM verbraucht den angeforderten Arbeitsspeicher plus

20 % davon fur Overhead (Verwaltungsdaten).

« Die minimale Arbeitsspeicherzuordnung betragt 256 MB, 64-Bit-Betriebssysteme bendtigen jedoch

mindestens 600 MB. Uberpriifen Sie die Arbeitsspeicheranforderungen der Gastbetriebssysteme.

o Auf der Seite System der everRun-Verfiigbarkeitskonsole (siehe ,Die Seite ,System™ auf Seite 69)
sind die Gesamtgrole des Arbeitsspeichers, der dem everRun-System zugeordnete
Arbeitsspeicher, der von den laufenden VMs verbrauchte Arbeitsspeicher und der freie
Arbeitsspeicher angegeben. Auf dieser Seite konnen Sie lhre Arbeitsspeicherzuordnungen

Uberpriifen.

o Die everRun-Software lasst die ibermaRige Zuweisung (Over-Provisioning) von Arbeitsspeicher
fur aktive VMs nicht zu; so wird verhindert, dass Sie VMs starten, die den gesamten physischen
Arbeitsspeicher der physischen Maschinen Ubersteigen. Das Over-Provisioning von
Arbeitsspeicher ist nur dann sicher méglich, wenn mindestens eine der VMs gestoppt wurde,
wahrend die andere weiter ausgefiihrt wird, zum Beispiel wahrend VM-Upgrades oder bei der

Zeitpunktsicherung oder -wiederherstellung von VMs.

o Falls erforderlich, kénnen Sie Arbeitsspeicher manuell neu verteilen, indem Sie eine oder mehrere
kaum ausgelastete VMs herunterfahren oder neu konfigurieren und die verfligbaren Ressourcen

dann einer starker ausgelasteten VM zuweisen.
Verwandte Themen
LArbeitsspeicheranforderungen® auf Seite 29
~Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen“ auf Seite 182

,Verwalten von VM-Ressourcen® auf Seite 260
Planen von VM-Speicher

Planen Sie die Zuordnung von Speicher in Ihrem everRun-System, um sicherzustellen, dass Sie

ausreichend Speicherplatz fir virtuelle Maschinen (VMs) und Systemverwaltung haben.
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Wenn Sie das everRun-System konfigurieren, erstellen Sie Speichergruppen aus den verfligbaren
logischen Laufwerken. Aus diesen Speichergruppen weisen Sie VM-Volumes und virtuelle CDs (VCDs)
zu. Diese Zuweisung kann sich erheblich auf die Systemleistung und die vollstéandige Nutzung der

verfligbaren Speicherkapazitat auswirken.

Beachten Sie beim Zuordnen von Speicher zu den virtuellen Maschinen (VMs) Folgendes:

o Beachten Sie die Speicherhdchstwerte

Die everRun-Software lasst die ibermaflige Bereitstellung (Over-Provisioning) von Speicher nicht
zu. Der aggregierte benétigte Speicher fiir alle VMs und VCDs darf nicht groRer sein als derim
everRun-System insgesamt verfligbare Speicher. Das System verhindert so, dass Sie ein Volume

fur eine VM aus einer Speichergruppe erstellen, ohne dass ausreichend Speicherplatz verfiigbar ist.
o Minimieren Sie nicht nutzbaren Speicher

Achten Sie darauf, dass jede PM (ber die gleiche Speicherkapazitat verfligt. Wenn eine PM mehr
Speicher als die andere hat, ist nur der kleinere Speicherbetrag. Wenn eine PM zum Beispiel Gber
3 TB Speicher verfligt und die andere PM iiber 2 TB, betragt die Gesamtgrofe des Speichers 2 TB
(der kleinere Speicher der beiden PMs).

¢ Beachtung der Gréfeneinschrankungen fur 512B- und 4K-Sektoren

Stratus empfiehlt, Datentrager mit der 4K-SektorgrélRe zu verwenden, da dies eine bessere
Leistung ermdglicht. Achten Sie bei der Verwendung von 4K-Speicher darauf, dass lhre
Speichergruppen die SektorgrofRe der VM-Volumes unterstiitzen, die Sie erstellen oder importieren

méchten:
= Eine Speichergruppe mit 512B-Sektorgrofie unterstitzt nur 512B-VM-Volumes.
= Eine Speichergruppe mit 4K-Sektorgrofie unterstitzt 4K- oder 512B-VM-Volumes.

Beachten Sie, dass das Startvolume fir jede VM 512B sein muss, unabhangig von der SektorgroRe
der Speichergruppe. Nur Datenvolumes koénnen die 4K-Sektorgréfle verwenden. Stellen Sie sicher,

dass die Gastbetriebssysteme 4K-Volumes unterstiitzen, bevor Sie sie erstellen oder verbinden.
o Lassen Sie Speicherplatz flir zusatzliche VCDs

Lassen Sie in einer Speichergruppe mindestens 5 GB frei, damit Sie VCDs fir die Installation
weiterer VMs und Anwendungen erstellen kénnen. (Um diesen Speicherplatz verfligbar zu halten,

koénnten Sie VCDs I6schen, wenn Sie sie nicht mehr benétigen.)
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o Lassen Sie Speicherplatz fiir VM-Snapshots

Beim Erstellen der einzelnen VM-Volumes geben Sie die Grofe des Volumes sowie die Grofle des
gréfReren Volume-Containers, in dem das Volume und die entsprechenden Snapshots gespeichert
werden, an. Um sicherzustellen, dass genligend Speicherplatz fiir die Snapshots, die Sie erstellen
mochten, vorhanden ist, beginnen Sie damit, einen Volume-Container zuzuweisen, der mindestens
doppelt so grofd wie das entsprechende Volume ist; die Anforderungen kénnen jedoch je nach VM-
Snapshotaktivitat variieren. Weitere Informationen zum Abschétzen des benétigten Speichers in
einem Volume-Container finden Sie unter ,Festlegen der Grof3e von Volume-Containern® auf

Seite 18.

Um Speicherplatz in einem Volume-Container zu gewinnen, kénnen Sie altere oder nicht mehr
benétigte Snapshots entfernen wie unter ,Entfernen eines Snapshots*” auf Seite 296 beschrieben.
Bei Bedarf konnen Sie einen Volume-Container auch vergrofRern wie unter ,Erweitern eines

Volume-Containers im everRun-System® auf Seite 271 beschrieben.
o Erstellen Sie separate Start- und Datenvolumes fir jede VM

Installieren Sie das Gastbetriebssystem und Anwendungen im ersten (Start-) Volume und erstellen
Sie separate Volumes fir die zugehdrigen Daten. Wenn Sie Start- und Datenvolumes trennen,
lassen sich die Daten leichter aufbewahren und es ist leichter, eine VM wiederherzustellen, falls

das Startvolume abstirzt.

o Erstellen Sie ein Startvolume mit ausreichender Kapazitét fir das Gastbetriebssystem plus

Verwaltungsdaten

Beachten Sie Mindestspeicheranforderungen lhres Gastbetriebssystems und ziehen Sie in
Betracht, etwas mehr Speicher zuzuordnen, um die formatierte Kapazitat des Volumes und die
Verwendung zu berticksichtigen. Wenn Sie dem Startlaufwerk beim Erstellen der VM zum Beispiel
5 GB zuweisen, liegt die formatierte Kapazitat des Startvolumes vor der Verwendung bei ca.

4,8 GB; dies konnte fiir eine Anforderung von 5 GB zu wenig sein.
Verwandtes Thema
~opeicheranforderungen® auf Seite 28
~Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen“ auf Seite 182

,Verwalten von VM-Ressourcen® auf Seite 260

Planen von VM-Netzwerken
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Sie planen Netzwerkressourcen, um zu bestimmen, wie Sie die verfligbaren virtuellen Netzwerke den

virtuellen Maschinen (VMs) im everRun-System zuordnen.

Wenn Sie die everRun-Software installieren, verbindet sie Paare aus physischen Netzwerk-Ports lber
zwei physische Maschinen (PMs), um redundante virtuelle Netzwerke zu bilden. Wenn Sie VMs im
everRun-System erstellen oder ihre Ressourcen neu zuweisen, verbinden Sie die VMs mit diesen

virtuellen Netzwerken anstatt mit den physischen Netzwerk-Ports

Beachten Sie beim Verbinden von VMs mit virtuellen Netzwerken die folgenden Informationen und

Einschrankungen:

¢ Sie kénnen eine VM mit mehreren virtuellen Netzwerken verbinden und Sie kénnen mehrere VMs

mit demselben virtuellen Netzwerk verbinden.

« Die everRun-Software erlaubt das unbegrenzte Zuweisen von Netzwerkressourcen (Over-
Provisioning). Deshalb sollten Sie ein Profil der Anforderungen einer VM fir

Netzwerkbandbreite/ Antwortzeit erstellen, wenn Sie virtuelle Netzwerke zuordnen.

« Wenn sich mehrere VMs dasselbe virtuelle Netzwerk teilen, wird die verfligbare
Netzwerkbandbreite gleichmalig unter den VMs aufgeteilt. Anders als bei der VCPU-Kapazitét gibt
es keine Méglichkeit, Bandbreitenressourcen proportional aufzuteilen. Deshalb kann die starke
Auslastung der Netzwerkressourcen durch eine VM die Leistung aller VMs in diesem Netzwerk
beeintrachtigen. Wenn eine VM hohe Bandbreitenanforderungen hat, sollten Sie diese VM vielleicht

mit einem dedizierten virtuellen Netzwerk verbinden.
Verwandte Themen
~Allgemeine Netzwerkanforderungen und -konfigurationen* auf Seite 30
~Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen“ auf Seite 182

,Verwalten von VM-Ressourcen® auf Seite 260
Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen

Sie erstellen eine neue virtuelle Maschine (VM) im everRun 7.x-System, indem Sie eine neue VM
erstellen, eine vorhandene VM oder physische Maschine (PM) direkt Gber das Netzwerk migrieren oder
eine OVF-Datei (Open Virtualization Format) aus einer vorhandenen everRun- oder Avance-VM

importieren.

Zum Erstellen einer neuen VM (ohne vorhandene Quell-VM oder PM) lesen Sie ,Erstellen einer neuen

virtuellen Maschine” auf Seite 184.
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Zum Kopieren einer vorhandenen VM im System, um eine neue VM oder ein Duplikat zur Fehlerbehebung

zu erstellen, lesen Sie ,Kopieren einer virtuellen Maschine® auf Seite 190.

Zum Migrieren oder Importieren eines Systems aus einer Nicht-everRun 7.x-Quelle lesen Sie zunachst die
Uberlegungen in ,Migrieren aus Nicht-everRun 7.x-Systemen* auf Seite 129 und dann je nach Ihren

Anforderungen eines der folgenden Themen:
« ,Migrieren einer physischen oder virtuellen Maschine in ein everRun 7.x-System* auf Seite 193 (die
meisten VMs oder PMs einschlief3lich everRun MX- und Avance-basierten VMs)

Verwenden Sie den P2V-Client (virt-p2v), um eine PM oder VM direkt Giber das Netzwerk zu einer

neuen VM im everRun-System zu (ibertragen.

o Importieren einer OVF-Datei aus einem everRun MX-System* auf Seite 205 (nur everRun MX-

basierte VMs)

Verwenden Sie XenConvert, um eine VM aus dem everRun MX-System in OVF-und VHD (Virtual
Hard Disk)-Dateien in einer Netzwerkfreigabe zu exportieren, und verwenden Sie dann die

everRun-Verfligbarkeitskonsole, um diese Dateien in das everRun 7.x-System zu importieren.
o Importieren einer OVF-Datei aus einem Avance-System* auf Seite 216 (nur Avance-basierte VMs)

Verwenden Sie die Avance Management Console (Verwaltungskonsole), um eine VM aus der
Avance-Einheit in OVF- und Raw-tar-Harddisk-Dateien auf einem Verwaltungs-PV oder in einer
Netzwerkfreigabe zu exportieren, und verwenden Sie dann die everRun-Verfligbarkeitskonsole, um

diese Dateien in das everRun 7.x-System zu importieren.

Zum Migrieren oder Importieren einer VM aus einem anderen everRun 7.x-System oder zum

Wiederherstellen einer VM auf demselben everRun 7.x-System lesen Sie eines der folgenden Themen:

¢ ,Migrieren einer physischen oder virtuellen Maschine in ein everRun 7.x-System* auf Seite 193

Verwenden Sie den P2V-Client (virt-p2v), um eine PM oder VM direkt tiber das Netzwerk zu einer
neuen VM in einem anderen everRun 7.x-System oder in demselben everRun 7.x-System zu

Ubertragen.
o ,Exportieren einer virtuellen Maschine aus einem everRun-System* auf Seite 235

Verwenden Sie die everRun-Verfugbarkeitskonsole, um die Quell-VM in OVF- und VHD-Dateien in

einer Netzwerkfreigabe zu exportieren.

o ,Verwalten von Snapshots*“ auf Seite 280
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Verwenden Sie die everRun-Verfugbarkeitskonsole, um einen Snapshot der Quell-VM zu erstellen
und erstellen Sie dann aus diesem Snapshot eine neue VM auf demselben everRun-System oder

exportieren Sie den Snapshot in OVF- und VHD-Dateien in einer Netzwerkfreigabe.
o Importieren einer OVF-Datei aus einem everRun 7.x-System “ auf Seite 225

Verwenden Sie die everRun-Verfugbarkeitskonsole, um OVF- und VHD-Dateien in ein anderes

everRun 7.x-System oder zurlick in dasselbe everRun 7.x-System zu importieren.
,Ersetzen einer virtuellen Maschine aus einer OVF-Datei“ auf Seite 230

Verwenden Sie die everRun-Verfligbarkeitskonsole, um OVF- und VHD-Dateien zurlick auf
dasselbe everRun 7.x-System zu importieren und so eine vorhandene VM mit einer friiheren

Sicherungskopie zu tiberschreiben bzw. wiederherzustellen.
Erstellen einer neuen virtuellen Maschine

Erstellen Sie eine neue virtuelle Maschine (VM), um ein Gastbetriebssystem in Ihrem everRun-System zu
installieren. (Sie kénnen auch eine vorhandene VM oder physische Maschine (PM) migrieren wie unter

~Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen® auf Seite 182 beschrieben.)

Starten Sie den Assistenten zum Erstellen von VMs, indem Sie auf der Seite Virtuelle Maschinen auf

Erstellen klicken. Der Assistent fuhrt Sie durch den Prozess zum Zuweisen von Ressourcen zur VM.

Hinweis:

Wenn Sie eine neue Windows Server 2003-VM erstellen miissen, lesen Sie ,Erstellen einer

-

neuen virtuellen Maschine in Windows Server 2003“ auf Seite 188. Beim Erstellen einer

Windows Server 2003-VM missen Sie eine andere Vorgehensweise anwenden.
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Voraussetzungen:

« Uberpriifen Sie die Voraussetzungen und Uberlegungen zum Zuweisen von CPUs,
Arbeitsspeicher, Speicher und Netzwerkressourcen zur VM wie unter ,,Planen von VM-

Ressourcen® auf Seite 176 aufgefihrt.

¢ Sie kdnnen eine remote ISO-Datei oder eine startfahige virtuelle CD (VCD) als Quelle
auswahlen, von der die VM gestartet wird. Fur eine remote ISO-Datei bendtigen Sie eine
. URL oder den Pfadnamen flir das Repository. Wenn sich die remote ISO-Datei auf
einem freigegebenen Netzlaufwerk befindet, bendtigen Sie auch einen Benutzernamen
und Kennwort. Wenn Sie eine startfahige VCD mit der Installationssoftware fur
Windows oder Linux bendétigen, erstellen Sie sie wie unter ,Erstellen einer virtuellen
CD* auf Seite 275 beschrieben. Die startfahige VCD muss eine einzelne CD oder DVD

sein. Mehrere CDs oder DVDs werden nicht unterstitzt.

o Stellen Sie sicher, dass beide PMs des everRun-Systems online sind, andernfalls kann

das System die VM nicht richtig erstellen.
So erstellen Sie eine heue VM

1. Vergewissern Sie sich, dass auf der Seite Physische Maschinen (siehe ,Die Seite ,Physische
Maschinen“ auf Seite 106) beide PMs den Status wird ausgefiihrt aufweisen und dass sich keine
PM im Wartungsmodus oder im Prozess der Synchronisierung befindet.

ceke

2. Kilicken Sie auf der Seite Virtuelle Maschinen (siehe ,Die Seite ,Virtuelle Maschinen™ auf

Seite 110) auf Erstellen, um den Assistenten zum Erstellen von VMs zu 6ffnen.
3. Auf der Seite Name, Beschreibung, Schutz und Betriebssystem:

a. Geben Sie den Namen und optional die Beschreibung fir die VM ein, wie sie in der

everRun-Verfligbarkeitskonsole erscheinen sollen.
b. Wahlen Sie die Schutzstufe fir die VM:

o Hohe Verfligbarkeit (HV) - Bietet grundlegendes Failover und Wiederherstellung,
wobei fiir einige Fehler jedoch ein (automatischer) VM-Neustart zur
Wiederherstellung erforderlich ist. Verwenden Sie HV fiir Anwendungen, die eine

gewisse Ausfallzeit tolerieren und nicht den Ausfallschutz benétigen, den FT bietet.
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o Fehlertolerant (FT) - Schiitzt eine Anwendung transparent, indem eine redundante
Umgebung fur eine VM erstellt wird, die auf zwei physischen Maschinen ausgefiihrt
wird. Verwenden Sie den FT-Betrieb flir Anwendungen, die einen gréferen Schutz

vor Ausfallzeiten brauchen, als der HV-Betrieb bieten kann.
Weitere Informationen zu diesen Schutzstufen finden Sie unter ,Betriebsmodi auf Seite 12.
c. Wahlen Sie fiir Starten von eine der folgenden Startquellen aus:
o VCD - Die Startquelle ist eine VCD.

o Remote ISO-Datei liber Windows-Freigabe (CIFS/SMB) - Die Startquelle ist eine
remote ISO-Datei auf einem freigegebenen Netzlaufwerk. Sie missen Werte fir
Benutzername und Kennwort eingeben. Geben Sie fur Repository einen Wert im
Format //ISO-URL/Pfad_zum_ISO-Ordner ein.

o Remote ISO-Datei liber NFS - Die Startquelle ist eine remote ISO-Datei, auf die
Uber NFS zugegriffen wird. Geben Sie fiir Repository einen Wert im Format //ISO-
URL/Pfad_zum_ISO-Ordnerein.

Fur die ISO-Quellen zeigt ISO-URL den vollstéandigen Pfadnamen der ausgewahlten 1ISO-

Datei an. Sie kénnen die angezeigte ISO-URL nicht bearbeiten.
d. Klicken Sie auf Weiter.
4. Auf der Seite VCPUs und Arbeitsspeicher:

a. Geben Sie die Anzahl der VCPUs und die Grolie des Arbeitsspeichers an, welcher der VM
zugewiesen werden soll. Weitere Informationen finden Sie unter ,Planen von VM-VCPUs*

auf Seite 176 und ,Planen von VM-Arbeitsspeicher* auf Seite 178.

b. Wabhlen Sie ggf. die Tastaturbelegung der Konsole aus, um den Tastaturtyp fir Ihr Land

festzulegen.
c. Klicken Sie auf Weiter.
5. Auf der Seite Volumes:

a. Geben Sie den Namen des Startvolumes ein, wie er in der everRun-Verfligbarkeitskonsole

erscheinen soll.

b. Geben Sie die Containergrdfie und Volume-GrdRe des zu erstellenden Volumes in

Gigabytes (GB) an. Die Containergrof3e ist die Gesamtgrofe fir das Volume einschlieRlich
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zusatzlichen Speicherplatzes zum Speichern von Snapshots. Die Groflie des Volumes ist
der Teil des Containers, der dem Gastbetriebssystem zur Verfligung steht. Weitere
Informationen zum Zuweisen von Speicher finden Sie unter ,Festlegen der Grofie von

Volume-Containern* auf Seite 18 und ,Planen von VM-Speicher” auf Seite 179.
c. Wahlen Sie das Format fiir das Datentrégerabbild:
= RAW - Datentrdger-Rohformat

= QCOW2 - Format ,QEMU Copy On Write* (QCOW?2), welches

Snapshotsunterstitzt

d. Wabhlen Sie die Speichergruppe, in der das Volume erstellt werden soll, und wéahlen Sie

ggf. die Sektorgréfe.

Achten Sie darauf, eine Speichergruppe auszuwahlen, die die Sektorgréfie des zu
erstellenden Volumes unterstitzt (siehe ,Planen von VM-Speicher” auf Seite 179).
Beachten Sie, dass das Startvolume eine Sektorgrofie von 512B haben muss. Sie kénnen

die SektorgroRe, entweder 4K oder 512B, nur fiir Daten-Datentrédger auswéhlen.

e. Erstellen Sie ggf. weitere Datenvolumes, indem Sie auf Neues Volume hinzufiigen
klicken und die Parameter fiir die einzelnen Volumes angeben. (Sie kdnnen Volumes auch
nach dem Erstellen der VM hinzufligen, indem Sie den Assistenten Virtuelle Maschine neu
zuweisen verwenden wie unter ,Erstellen eines Volumes in einer virtuellen Maschine® auf

Seite 264 beschrieben.)

f. Klicken Sie auf Weiter.

. Wabhlen Sie auf der Seite Netzwerke die gemeinsamen Netzwerke aus, die der virtuellen Maschine

angehangt werden. Weitere Informationen finden Sie unter ,Planen von VM-Netzwerken* auf

Seite 181. Klicken Sie zum Fortfahren auf Weiter.
. Auf der Seite Erstellungsiibersicht:

a. Uberpriifen Sie die Angaben in der Erstellungsiibersicht. Klicken Sie auf Zuriick, falls Sie

Anderungen vornehmen miissen.

b. Wenn Sie verhindern mdchten, dass automatisch eine Konsolensitzung gestartet wird, um
die Softwareinstallation zu beobachten, deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen Konsole

starten.
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c. Um die VM-Zuweisungen zu bestéatigen und mit der Softwareinstallation zu beginnen,

klicken Sie auf Fertigstellen.

8. Falls eine VM-Konsolensitzung gestartet wird, kénnen Sie den Fortschritt der

Betriebssysteminstallation tiberwachen und etwaigen Eingabeaufforderungen nachkommen.

9. Nach der Installation des Betriebssystems konfigurieren Sie die zusatzlichen Ressourcen und die
Software, die flr die Produktionsverwendung benétigt wird, wie in den folgenden Themen

beschrieben:
= ,Konfigurieren von Windows-basierten virtuellen Maschinen® auf Seite 243

=, Konfigurieren von Linux-basierten virtuellen Maschinen® auf Seite 250

Achtung: Kommt es vor dem letzten Neustart nach Abschluss des Installationsvorgangs zu

einem Ausfall der primaren PM oder einem Absturz der VM, muss die Installation der VM ggf.

neu gestartet werden.

Wenn der Installationsvorgang fir eine der folgenden Komponenten unterbrochen wird, kann die VM

keinen Neustart ausfiihren:

o das Gastbetriebssystem, einschlieRlich der Konfigurationsschritte
o samtliche Middleware oder Anwendungen, die Systemdateien verandern
Verwandte Themen
»Kopieren einer virtuellen Maschine“ auf Seite 190
L,Umbenennen einer virtuellen Maschine® auf Seite 258
,Entfernen einer virtuellen Maschine® auf Seite 259
,Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen“ auf Seite 182
,vVerwalten von VM-Ressourcen® auf Seite 260

.Verwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine” auf Seite 254
Erstellen einer neuen virtuellen Maschine in Windows Server 2003

Gehen Sie wie nachstehend beschrieben vor, um eine neue Windows Server 2003-VM im everRun-
System zu erstellen. Sie sollten Folgendes berticksichtigen, bevor Sie die Windows Server 2003 VM

erstellen:

Seite 188 von 535



Erstellen einer neuen virtuellen Maschine in Windows Server 2003

o Das Betriebssystem Windows Server 2003 wird von Microsoft nicht mehr unterstiitzt.

« Dieeinzige Version von Windows Server 2003, die everRun-Systeme unterstiitzen, ist das

Betriebssystem Windows Server 2003 R2 Enterprise SP2 32-Bit.

o Der Netzwerk-VirtlO-Treiber wird nicht automatisch installiert, wie es beim Erstellen von VMs mit
anderen Betriebssystemen der Fall ist. Im Folgenden werden die erforderlichen Schritte

beschrieben, die Sie manuell ausfiihren miissen.

Hinweis: Das folgende Verfahren beschreibt lediglich die besonderen Aktionen, die flr die

Installation dieses Gastbetriebssystems auf dem everRun-System erforderlich sind. Sie

-

mussen auch auf die Ublichen Installationsaufforderungen reagieren, die hier nicht

dokumentiert sind (zum Beispiel das Auswahlen einer Sprache).

So erstellen Sie eine neue Windows Server 2003-VM

1. Erstellen Sie eine startfahige virtuelle CD (VCD) des Windows Server 2003-Mediums wie unter

,Erstellen einer virtuellen CD* auf Seite 275 beschrieben.

2. Fihren Sie die Schritte 1 bis 7 aus, die unter ,Erstellen einer neuen virtuellen Maschine® auf

Seite 184 beschrieben sind.

3. Wenn das Dialogfeld, in dem Sie darlber informiert werden, dass der Windows-Logo-Test nicht

bestanden wurde, angezeigt wird, klicken Sie auf Ja, um mit der Installation fortzufahren.

4. Wenn das Dialogfeld, in dem Sie dariiber informiert werden, dass der RedHat VirtlO SCSI-
Controllertreiber den Windows-Logo-Test nicht bestanden hat, angezeigt wird, klicken Sie auf Ja,

um mit der Installation fortzufahren.

5. Wenn Sie in einem Dialogfeld darlber informiert werden, dass das Windows Setup nicht

abgeschlossenist, klicken Sie auf Abbrechen.

6. Wenn die Windows Setup-Meldung angezeigt wird, dass Sie das Setup nicht fortsetzen méchten,

klicken Sie auf OK.
7. Offnen Sie die Computerverwaltung und klicken Sie auf Gerate-Manager.

8. Kilicken Sie im rechten Fensterbereich der Computerverwaltung unter Sonstige Geréate mit der
rechten Maustaste auf Ethernet-Controller. Klicken Sie im Popupmeni auf Treiber

aktualisieren.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Waéhlen Sie im Hardwareupdate-Assistenten die Option Nein, jetzt nicht. Klicken Sie auf
Weiter.

Wabhlen Sie im Hardwareupdate-Assistenten die Option Software von einer Liste oder

bestimmten Quelle installieren (fiir fortgeschrittene Benutzer). Klicken Sie auf Weiter.

Waéhlen Sie im Hardwareupdate-Assistenten die Option Wechselmedien durchsuchen
(Diskette, CD,...). Klicken Sie auf Weiter.

Waéhlen Sie im Hardwareupdate-Assistenten den obersten Eintrag fiir ,Red Hat VirtlO Ethernet
Adapter®. Klicken Sie auf Weiter.

Wenn in einer Hardwareinstallationsmeldung angezeigt wird, dass die Software den Windows-

Logo-Test nicht bestanden hat, klicken Sie auf Installation fortsetzen und dann auf Fertig stellen.
SchlieRen Sie die Computerverwaltung.

Fahren Sie die VM herunter, die gerade installiert wurde. Dies ist erforderlich, damit das virtuelle

Diskettenlaufwerk entfernt werden kann, das automatisch installiert wurde.

Hinweis: Wenn Sie optionale Software von der Windows Server CD2 installieren
& missen, bendtigen Sie ein ISO-Abbild dieses Mediums. Stellen Sie dieses ISO-Abbild
in einem Netzwerk bereit, auf das das System Zugriff hat, und fiihren Sie die Datei

»Setup.exe” aus.

Nach der Installation des Betriebssystems konfigurieren Sie die zusétzlichen Ressourcen und die
Software, die flr die Produktionsverwendung benétigt wird, wie unter ,Konfigurieren von Windows-

basierten virtuellen Maschinen” auf Seite 243 beschrieben.

Kopieren einer virtuellen Maschine

Kopieren Sie eine virtuelle Maschine (VM), wenn Sie eine vorhandene VM in lhrem everRun-System

klonen moéchten. Sie kdnnen zum Beispiel eine stabile VM kopieren, um eine neue VM zu erstellen, oder

Sie kopieren eine VM, die nicht richtig funktioniert, und verwenden die Kopie fur die Fehlersuche. (Wenn

Sie eine VM aus einem anderen System importieren oder migrieren méchten, lesen Sie den Uberblick

unter ,Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen® auf Seite 182.)

Um eine VM zu kopieren, wahlen Sie auf der Seite Virtuelle Maschinen eine VM aus und klicken auf

Kopieren. Ein Assistent fuhrt Sie durch den Prozess zum Umbenennen und Zuweisen von Ressourcen

zur neuen VM.
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Beim Kopieren einer VM wird eine identische VM mit einer eigenen, eindeutigen SMBIOS UUID,

Systemseriennummer, MAC-Adresse und Hardwarekennung erstellt.

Hinweise:

o Beim Kopieren einer VM werden die Snapshots der Quell-VM nicht kopiert, Sie kénnen
jedoch die Containergrofe der neuen VM so konfigurieren, dass neue Snapshots erstellt

werden konnen.

¢ Um Konflikte mit der Quell-VM zu vermeiden, weist der Kopier-Assistent jeder

ﬁ Netzwerkschnittstelle auf der neuen VM automatisch eine neue MAC-Adresse zu; Sie

mussen jedoch alle IP-Adressen und Hostnamen manuell aktualisieren wie erforderlich.
e Wenn das everRun-System wahrend des Kopierens einer VM von der primaren PM zur
sekundaren PM wechselt, kann der Kopiervorgang nicht abgeschlossen werden. Dies
beeintrachtigt nicht die durchgéngige Betriebszeit Ihres Systems, Sie miissen jedoch
alle Volumes I6schen, die mit der kopierten VM verkniipft sind, und die Kopie neu
starten.
Voraussetzungen:
v, e Sie missen eine VM herunterfahren, bevor Sie sie kopieren.

o Damit der Kopiervorgang korrekt ausgefiihrt werden kann, missen beide PMs des

everRun-Systems online sein.
So kopieren Sie eine VM im everRun-System

1. Vergewissern Sie sich, dass auf der Seite Physische Maschinen (siehe ,Die Seite ,Physische
Maschinen* auf Seite 106) beide PMs den Status wird ausgefiihrt aufweisen und dass sich keine

PM im Wartungsmodus oder im Prozess der Synchronisierung befindet.

2. Wahlen Sie auf der Seite Virtuelle Maschinen (siehe ,Die Seite ,Virtuelle Maschinen* auf

Seite 110) die VM aus, die Sie kopieren méchten, und klicken Sie auf Herunterfahren.
3. Wenn die VM gestoppt wurde, klicken Sie auf Kopieren, um den Kopier-Assistenten zu 6ffnen.
4. Auf der Seite Name, Beschreibung, Schutz und Betriebssystem:

a. Geben Sie den Namen und optional die Beschreibung fir die VM ein, wie sie in der

everRun-Verfligbarkeitskonsole erscheinen sollen.
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b. Wahlen Sie die Schutzstufe fir die VM:
o Hochverfiigbar (HV)
o Fehlertolerant (FT)

Informationen Uiber diese Schutzlevel finden Sie unter ,Erstellen einer neuen virtuellen

Maschine” auf Seite 184 und ,Betriebsmodi“ auf Seite 12.
c. Klicken Sie auf Weiter.
5. Auf der Seite VCPUs und Arbeitsspeicher:

a. Geben Sie die Anzahl der VCPUs und die Grofie des Arbeitsspeichers an, welcher der VM
zugewiesen werden soll. Weitere Informationen finden Sie unter ,,Planen von VM-VCPUs*

auf Seite 176 und ,Planen von VM-Arbeitsspeicher” auf Seite 178.

b. Wahlen Sie ggf. die Tastaturbelegung der Konsole aus, um den Tastaturtyp fur Ihr Land

festzulegen.
c. Klicken Sie auf Weiter.
6. Auf der Seite Volumes:

= Geben Sie die ContainergroRe jedes Volumes an, um genug Platz fiir Snapshots zu

haben.
= Weisen Sie jedes Volume einer Speichergruppe zu.

= Klicken Sie auf Neues Volume hinzufiigen, um ein neues Datenvolume zu erstellen. (Falls
Sie diese Schaltflache nicht sehen, fiihren Sie einen Bildlauf zum unteren Rand der

Assistentenseite durch.) Geben Sie die Parameter fiir das neue Volume an.

Weitere Informationen finden Sie unter ,Planen von VM-Speicher” auf Seite 179. Klicken Sie zum

Fortfahren auf Weiter.

7. Aktivieren Sie auf der Seite Netzwerke das Kontrollkastchen fir jedes gemeinsame Netzwerk,

das Sie an die VM anhangen mdéchten.
8. Auf der Seite Kopielibersicht:

a. Uberpriifen Sie die Angaben in der Konfigurationsiibersicht. Klicken Sie auf Zuriick, falls

Sie Anderungen vornehmen miissen.

b. Um das Kopieren der VM fortzusetzen, klicken Sie auf Fertigstellen.
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Nachdem der Kopiervorgang abgeschlossen ist, kann das everRun-System damit fortfahren, die Daten
zwischen PMs zu synchronisieren, um den hochverfligbaren (HV) oder fehlertoleranten (FT) Betrieb zu

ermdglichen.

Fehlerbehebung

Verwenden Sie die folgenden Informationen, falls es beim Kopierprozess zu Problemen kommt.
So rdumen Sie nach einem abgebrochenen oder fehlgeschlagenen Kopiervorgang auf
Entfernen Sie alle Volumes, die mit der kopierten VM verknipft sind.

Verwandte Themen

»Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen“ auf Seite 182

,vVerwalten von VM-Ressourcen® auf Seite 260

»verwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine“ auf Seite 254
Migrieren einer physischen oder virtuellen Maschine in ein everRun 7.x-System

Sie migrieren eine physische Maschine (PM) oder virtuelle Maschine (VM), um sie tiber das Netzwerk zu
einer neuen VM im everRun 7.x-System zu Ubertragen. (Sie kénnen auch eine Open Virtualization Format
(OVF)-Datei in das everRun 7.x-System importieren wie unter ,Erstellen und Migrieren von virtuellen

Maschinen auf Seite 182 zusammengefasst.)

Um eine PM oder VM (iber das Netzwerk zu migrieren, starten Sie den P2V-Client (virt-p2v) auf der Quell-
PM oder -VM und verwenden den Client, um die sichere Netzwerklbertragung von der Quellseite aus zu
konfigurieren, einzuleiten und zu iberwachen. Bis zum Abschluss der Migration sind im everRun-System
keine Konfigurationsschritte erforderlich, Sie kénnen auf der Seite Volumes der everRun-
Verfligbarkeitskonsole jedoch feststellen, dass die Migration stattfindet, wenn die zur neuen VM gehdrigen

Volumes nach und nach angezeigt werden.

Achtung: Eventuell sollten Sie die Quell-PM oder -VM sichern, bevor Sie die Migration

vorbereiten.
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o

Hinweise:

Der Migrationsprozess unterstitzt nur PMs oder VMs, die mit CentOS/RHEL 6 oder 7,
Windows 7 oder 8.x oder Windows Server 2008 R2 oder 2012 betrieben werden. (Wenn
Sie eine Windows Server 2003-VM migrieren missen, lesen Sie ,Migrieren einer
Windows Server 2003-VM in ein everRun 7.x-System® auf Seite 202. Beim Migrieren

einer Windows Server 2003-VM mussen Sie eine andere Vorgehensweise anwenden.)

Bei Windows-basierten PMs oder VMs, die den Schnellstartmodus unterstiitzen,
mussen Sie diese Funktion vor dem Migrationsprozess deaktivieren; andernfalls wird

die Migration fehlschlagen wie weiter unten unter Fehlerbehebung beschrieben.

Bei Linux-basierten PMs oder VMs sollten Sie in Betracht ziehen, die Datei
/etc/fstab vordem Migrationsprozess zu bearbeiten und die Eintrage fir
Datenvolumes auszukommentieren, damit nur das Startvolume bereitgestellt wird. Da
Linux-basierte VMs im everRun-System andere Geratenamen verwenden, startet lhre
neue VM mdglicherweise im Einzelbenutzermodus, wenn die Volumes nicht mit ihren
urspriinglichen Geratenamen bereitgestellt werden kénnen. Sie kénnen die

/etc/ fstab-Eintrage mit den richtigen Geratenamen nach dem Migrationsprozess

wiederherstellen wie unter Fehlerbehebung beschrieben.

Die Quell-PM oder -VM muss offline sein, solange der Migrationsprozess lauft. Sie

sollten in Betracht ziehen, fir die Migration einen Wartungszeitraum einzuplanen.

Wie lange die Migration der PM oder VM dauert, ist von der Grof3e und der Anzahl der
Volumes im Quellsystem sowie von der Netzwerkbandbreite zwischen dem Quell- und
dem everRun-Zielsystem abhéngig. Das Ubertragen eines Quellsystems mit einem 20-

GB-Startvolume tber ein 1-Gbit/s-Netzwerk kann zum Beispiel 30 Minuten dauemn.

Sie kdnnen mehrere PMs oder VMs gleichzeitig migrieren, durch das Teilen der

Netzwerkbandbreite dauert die Migration dann aber langer.

Um Konflikte mit der Original-PM oder -VM zu vermeiden, weist der P2V-Assistent jeder
Netzwerkschnittstelle auf der neuen VM automatisch eine neue MAC-Adresse zu; Sie

missen jedoch alle IP-Adressen und Hostnamen manuell aktualisieren wie erforderlich.

Wenn das everRun-System wahrend einer Migration von der primaren PM zur

sekundaren PM wechselt, kann der Migrationsprozess nicht abgeschlossen werden.
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Die kontinuierliche Betriebszeit des Systems wird dadurch nicht beeintrachtigt, Sie

-

mussen den P2V-Client auf der Quell-PM oder -VM jedoch neu starten. Weitere

Informationen finden Sie weiter unten im Abschnitt Fehlerbehebung.

Voraussetzung: Damit der Migrationsprozess korrekt ausgeftihrt werden kann, miissen beide

PMs des everRun-System online sein. Vergewissern Sie sich, dass auf der Seite Physische

e

Maschinen der everRun-Verfligbarkeitskonsole beide PMs den Status wird ausgefiihrt
aufweisen und dass sich keine PM im Wartungsmodus oder im Prozess der Synchronisierung

befindet.

So bereiten Sie die Migration einer PM in das everRun-System vor
1. Downloaden Sie die P2V-Client-ISO-Datei aus dem Abschnitt Drivers and Tools der Seite
everRun Support unter http://www.stratus.com/go/support/everrun.

2. Wenn Sie die Integritat des ISO-Abbilds tUberprifen méchten, laden Sie auch die zugehérige
Prifsummendatei £ civ herunter und dann die ausfihrbare Microsoft-Datei ,File Checksum
Integrity Verifier (FCIV) von der Microsoft-Supportwebsite. Speichern Sie beide Dateien in

dem Verzeichnis, das die heruntergeladene ISO-Datei enthalt.

Offnen Sie eine Eingabeaufforderung (Befehlszeile). Geben Sie in dem Verzeichnis,
welches das ISO-Abbild, die ausfiihrbare Datei und die Priifsummendatei enthalt, einen

Befehl ahnlich dem folgenden ein, um das 1SO-Abbild zu tiberpriifen:
fciv -v -xml virt-p2v-n.n.n-n.nnnnnnnn.n.el6.centos.xmi

Wenn der Befehl erfolgreich ist (d. h. die folgende Meldung zuriickgibt: A11 files
verified successfully (Alle Dateien erfolgreich verifiziert)), gehen Sie zum

nachsten Schritt. Wenn der Befehl fehlschlagt, wiederholen Sie den Download.

3. Brennen Sie die P2V-Client-ISO-Datei auf eine CD-ROM, die Sie zum Starten der

physischen Maschine verwenden.
4. Legen Sie die CD mit dem P2V-Client in das CD/DVD-Laufwerk der Quell-PM ein.
5. Fahren Sie die PM in Vorbereitung auf das Starten des P2V-Clients herunter.

So bereiten Sie die Migration einer VM in das everRun-System vor

1. Downloaden Sie die P2V-Client-ISO-Datei aus dem Abschnitt Drivers and Tools der Seite
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everRun Support unter http://www.stratus.com/go/support/everrun. Achten Sie darauf, die
Version des P2V-Clients herunterzuladen, die mit der Version des everRun-Systems

Ubereinstimmt, in das Sie die VM migrieren méchten.

Wenn Sie die Integritat des ISO-Abbilds Gberpriifen méchten, laden Sie auch die zugehérige
Prifsummendatei f civ herunter und dann die ausfiihrbare Microsoft-Datei ,File Checksum
Integrity Verifier (FCIV) von der Microsoft-Supportwebsite. Speichern Sie beide Dateien in

dem Verzeichnis, das die heruntergeladene ISO-Datei enthalt.

Offnen Sie eine Eingabeaufforderung (Befehlszeile). Geben Sie in dem Verzeichnis,
welches das ISO-Abbild, die ausfiihrbare Datei und die Prifsummendatei enthalt, einen

Befehl ahnlich dem folgenden ein, um das ISO-Abbild zu tiberpriifen:
fciv -v -xml virt-p2v-n.n.n-n.nnnnnnnn.n.el6.centos.xml

Wenn der Befehl erfolgreich ist (d. h. die folgende Meldung zuriickgibt: A11 files
verified successfully (Alle Dateien erfolgreich verifiziert)), gehen Sie zum

nachsten Schritt. Wenn der Befehl fehlschlégt, wiederholen Sie den Download.

Legen Sie die P2V-Client-ISO-Datei in die Quell-VM ein (bzw. verbinden Sie sie damit) und

legen Sie das virtuelle CD-Laufwerk im zugehoérigen Hypervisor als Startgeréat fest.

4. Fahren Sie die VM in Vorbereitung auf das Starten des P2V-Clients herunter.

So migrieren Sie eine PM oder VM in das everRun-System

1.

Schalten Sie die Quell-PM oder -VM ein, um den P2V-Client zu starten. Nach ungeféhr einer

Minute wird das Fenster virt-p2v angezeigt.

Der P2V-Client bezieht die Netzwerkeinstellungen automatisch tiber DHCP. Statische
Einstellungen sind fiir den Migrationsprozess nicht erforderlich, Sie kénnen optional jedoch
auf Netzwerk konfigurieren klicken, um die Einstellungen festzulegen. (Konfigurieren Sie

die Netzwerkeinstellungen auf der Ziel-VM spéter im everRun-System, falls erforderlich.)

Geben Sie die Verbindungseinstellungen fiir den Conversion Server (das everRun-
System) ein. Geben Sie den Hostnamen oder die IP-Adresse des Systems und das
Kennwort fiir das root-Konto ein. (Sie missen das root-Konto des everRun-Host-
Betriebssystems verwenden wie unter ,Zugriff auf das Host-Betriebssystem® auf Seite 23

beschrieben.)

4. Klicken Sie auf Test connection (Verbindung testen). Wenn der P2V-Client eine
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Verbindung zum everRun-System herstellt, klicken Sie auf Next (Weiter). Die Seite Target

Properties (Zieleigenschaften) wird angezeigt.

Wenn der P2V-Client keine Verbindung herstellen kann, Gberpriifen Sie die

Verbindungseinstellungen und versuchen Sie es erneut.

Geben Sie den Namen flr die Ziel-VM ein, der in der everRun-Verfligbarkeitskonsole
angezeigt wird. (Der Name muss sich von ggf. bereits im everRun-System vorhandenen

VMs unterscheiden.)

Die Werte fur # CPUs (Anzahl der CPUs) und Memory (MB) (Arbeitsspeicher (MB)) werden
automatisch erkannt und angezeigt, Sie kénnen sie jedoch bei Bedarf &ndern, wenn die VM

im everRun-System mehr CPUs oder Arbeitsspeicher als die Quell-PM oder -VM haben soll.
Geben Sie die Virt-v2v-Ausgabeoptionen fir die Ziel-VM wie folgt an:

a. Neben Output to (Ausgabe an) wahlen Sie everrunha (hochverfiigbar) oder
everrunft (fehlertolerant). (Informationen liber diese Schutzlevel finden Sie unter
»Erstellen einer neuen virtuellen Maschine® auf Seite 184 und ,Betriebsmodi* auf

Seite 12.)

b. Neben Output format (Ausgabeformat) wahlen Sie das Datentragerabbildformat raw

oder qcow2. (Das qcow?2-Format unterstiitzt Snapshots.)

Falls Sie Debuggingmeldungen aus dem Migrationsprozess speichern mdchten, kdnnen Sie
das Kontrollkdstchen Enable server-side debugging (Serverseitiges Debugging
aktivieren) aktivieren. (Die Debuggingmeldungen werden einbezogen, wenn Sie eine
Diagnosedatei fir lhren autorisierten Stratus-Servicemitarbeiter generieren wie unter

~Erstellen einer Diagnosedatei“ auf Seite 95 beschrieben.)

. Wahlen Sie, welche Fixed hard disks (Volumes) in die Migration einbezogen werden sollen,

indem Sie die Kontrollkdstchen neben den gewtinschten Geraten aktivieren.

Sie miissen mindestens ein Volume einschlief3lich des Startvolumes auswahlen. (Da der
P2V-Client ein Linux-basiertes Hilfsprogramm ist, werden alle Gerate nach Linux-

Geratenamen aufgefuhrt, wobei sda oder vda das Startvolume ist.)

Falls das everRun-Zielsystem mehrere Speichergruppen hat, kdnnen Sie auch die
Speichergruppe wahlen, in der jedes Volume erstellt werden soll. Doppelklicken Sie auf den

Volumeeintrag, um den Bereich Speichergruppe wéahlen zu 6ffnen. Achten Sie darauf,
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10.

11.

12.

ﬁ

dass Sie eine Speichergruppe auswahlen, welche die Sektorgroe des zu importierenden
Volumes unterstutzt (siehe ,Planen von VM-Speicher* auf Seite 179) und wahlen Sie die
SektorgréfRe, die mit dem des Quellvolumes libereinstimmt (der P2V-Assistent kann die
Sektorgrofie eines Volumes nicht konvertieren). Beachten Sie, dass das Startvolume eine
Sektorgréfie von 512B haben muss. Sie kénnen die Sektorgréfle, entweder 4K oder 512B,

nur fur Daten-Datentrager auswahlen.

Wahlen Sie, welche Netzwerkschnittstellen in die Migration einbezogen werden sollen,

indem Sie die Kontrollkdstchen neben den gewiinschten Geraten aktivieren.

Wenn das everRun-Zielsystem Giber mehrere gemeinsame Netzwerke verfiigt, kdnnen Sie
auch das gemeinsame Netzwerk auswahlen, mit dem jede Netzwerkschnittstelle
verbunden werden soll. Doppelklicken Sie auf die Netzwerkschnittstelle, um den Bereich
Gemeinsames Netzwerk wahlen zu 6ffnen, wahlen Sie das gemeinsame Netzwerk aus

und klicken Sie auf OK.

Wenn Sie fir die Migration der PM oder VM in das everRun-System bereit sind, klicken Sie
auf Start conversion (Konvertierung starten). (Falls Sie die Migration aus irgendeinem

Grund abbrechen missen, lesen Sie den Abschnitt Fehlerbehebung weiter unten.)

Nach dem erfolgreichen Abschluss der Migration zeigt der P2V-Client eine entsprechende
Meldung an. Sie kénnen ggf. die CD oder virtuelle CD auswerfen und auf Ausschalten

klicken, um die Quell-PM oder -VM herunterzufahren.

Hinweis: Nach der Migration befindet sich die neue VM im everRun-System auf der
primaren PM und verbleibt im angehaltenen Zustand. Bevor Sie die VM starten,

schlief3en Sie die Migration ab wie im nachsten Verfahren beschrieben.

So schlielen Sie die Migration im everRun-System ab

1.

Offnen Sie die Seite Virtuelle Maschinen (siehe ,Die Seite , Virtuelle Maschinen“ auf

Seite 110) in der everRun-Verfligbarkeitskonsole.

Wabhlen Sie die neue VM im oberen Fensterbereich aus und klicken Sie auf Konfig, um den
Assistenten Virtuelle Maschine neu zuweisen zu 6ffnen wie unter ,Neuzuweisen von VM-
Ressourcen” auf Seite 261 beschrieben. Verwenden Sie den Assistenten, um die

gewunschten Werte fur VCPUs, Arbeitsspeicher, Speicher und Netzwerkeinstellungen fir
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die VM zu konfigurieren:

» Falls die Quell-PM oder -VM Uber mehrere Netzwerkschnittstellen verfligte,
konfigurieren Sie die zuséatzlichen Netzwerkschnittstellen, die im Migrationsprozess

nicht berlicksichtigt wurden.

= Wenn Sie die Quell-PM oder -VM weiterhin ausfiihren méchten, stellen Sie sicher,
dass sich die MAC-Adresse fir jede Netzwerkschnittstelle in der neuen VM von der

Quell-PM oder -VM unterscheidet.

Klicken Sie in der letzten Seite des Assistenten auf Fertigstellen, um die Anderungen zu

Ubernehmen.
Klicken Sie auf Start, um die neue VM zu starten.

Klicken Sie auf Konsole, um die Konsole der VM zu 6ffnen, und melden Sie sich beim
Gastbetriebssystem an. (Informationen zur Verwendung der Konsole finden Sie unter

,Offnen einer VM-Konsolensitzung* auf Seite 256.)

. Aktualisieren Sie bei Windows-basierten VMs die VirtlO-Treiber auf die neueste unterstiitzte

Version wie unter ,Aktualisieren der VirtlO-Treiber (Windows-basierte VMs)* auf Seite 244

beschrieben. (Bei Linux-basierten VMs sind die korrekten VirtlO-Treiber bereits vorhanden.)

&»  Hinweis: Nach dem Aktualisieren der Treiber miissen Sie das

Gastbetriebssystem mdglicherweise neu starten.

Deaktivieren Sie alle Dienste des Gastbetriebssystems, die fiir den Betrieb im everRun-

System nicht erforderlich sind:

= Wenn Sie die Migration von einer PM-Quelle ausgefuihrt haben, deaktivieren Sie alle

Dienste, die direkt mit der Hardware interagieren. Beispiele sind u.a.:
= Dell OpenManage (OMSA)
= HP Insight Manager
n Diskeeper

= Wenn Sie die Migration von einer VM-Quelle ausgefuhrt haben, deaktivieren Sie alle

Dienste, die mit anderen Hypervisoren verknipft sind. Beispiele sind u.a.:
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= VMware-Tools
= Hyper-V-Tools
n Citrix-Tools fir virtuelle Maschinen

Nachdem Sie diese Dienste deaktiviert haben, starten Sie das Gastbetriebssystem neu, um

die Anderungen zu (ibernehmen.

7. Falls erforderlich, aktualisieren Sie die Netzwerkkonfiguration im Gastbetriebssystem und

starten Sie es neu, um die Einstellungen zu aktivieren.

8. Uberpriifen Sie, dass Sie das Gastbetriebssystem mit den zusétzlichen Windows- oder

Linux-basierten Systemeinstellungen konfiguriert haben, die hier beschrieben sind:
= ,Konfigurieren von Windows-basierten virtuellen Maschinen“ auf Seite 243
= ,Konfigurieren von Linux-basierten virtuellen Maschinen® auf Seite 250

Nachdem Sie bestéatigt haben, dass die neue VM korrekt funktioniert, ist der Migrationsprozess
abgeschlossen. Das everRun-System fahrt jedoch méglicherweise noch damit fort, Daten
zwischen PMs zu synchronisieren, um den hochverfligbaren (HV) oder fehlertoleranten (FT)

Betrieb zu erméglichen.

Fehlerbehebung
Verwenden Sie die folgenden Informationen, falls es beim Migrationsprozess zu Problemen

kommt.

So brechen Sie den Migrationsprozess ab

Schalten Sie die Quell-PM oder -VM, auf der der P2V-Client ausgefiihrt wird, aus.

So raumen Sie nach einer abgebrochenen oder fehlgeschlagenen Migration auf

Offnen Sie die everRun-Verfiigbarkeitskonsole und entfernen Sie alle migrierten VMs, die zur Quell-
PM oder -VM gehdéren. Wenn Sie den Migrationsprozess erneut ausflihren mochten, starten Sie

den P2V-Client auf der Quell-PM oder -VM neu.
So fiihren Sie nach einer fehigeschlagenen Migration eine Wiederherstellung aus

Wenn der Migrationsprozess fehlschlagt, wird im P2V-Client auf der Quell-PM oder -VM eine
Fehlermeldung angezeigt. Im everRun-System wird mdglicherweise eine weitere Meldung

angezeigt. Verwenden Sie diese Meldungen, um das Problem zu identifizieren.
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Wenn die Migration weiterhin fehlschlagt und die entsprechende Option verfiigbar ist, aktivieren Sie
das serverseitige Debugging. Generieren Sie nach der Migration eine Diagnosedatei, die Sie an
Ihren autorisierten Stratus-Servicemitarbeiter senden kénnen, wie unter ,Erstellen einer
Diagnosedatei“ auf Seite 95 beschrieben. Die Diagnosedatei enthélt alle serverseitigen

Debuggingmeldungen aus dem Migrationsprozess.

So fiihren Sie nach einer fehigeschlagenen Migration mit dem Fehler Failed to mount

'/dev/sdal: Operation not permitted eine Wiederherstellung aus

Falls die Migration bei Windows-basierten VMs mit der folgenden Fehlermeldung fehlschlagt, kann

es sein, dass der Schnellstartmodus aktiviert ist:

Failed to mount '/dev/sdal': Operation not permitted
The NTFS partition is in an unsafe state. Please resume and
shutdown Windows fully (no hibernation or fast restarting), or

mount the volume read-only with the 'ro' mount option.

Um das Problem zu beheben, melden Sie sich beim Gastbetriebssystem der Quell-VM an,
deaktivieren Sie den Schnellstartmodus und fahren Sie das Betriebssystem herunter. Starten Sie

den Migrationsprozess dann erneut.

So fiihren Sie eine Wiederherstellung aus, wenn eine gerade migrierte Linux-basierte VM

im Startstatus hangenbleibt

Eine Linux-basierte VM bleibt im everRun-Verfliigbarkeitskonsole mdglichweise im Startstatus

hangen, wenn das Netzwerk der VM offline ist.

Wahrend des Migrationsprozesses versucht der P2V-Client, jeder Netzwerkschnittstelle eine neue
MAC-Adresse zuzuweisen, um Konflikte mit der Original-VM zu vermeiden. Einige Linux-basierte
Betriebssysteme erkennen eine neue MAC-Adresse und erstellen automatisch eine neue
Netzwerkschnittstelle dafiir, wahrend die Originalschnittstelle erhalten bleibt. Das
Gastbetriebssystem startet, das Netzwerk bleibt mdglicherweise jedoch offline, bis Sie die

Netzwerkeinstellungen manuell konfigurieren.

Um das Problem zu beheben, 6ffnen Sie die VM-Konsole, melden Sie sich beim
Gastbetriebssystem an und aktualisieren Sie die Skripts fiir den Netzwerkstart. Achten Sie darauf,
dass Sie nur einen Eintrag fur jede Netzwerkschnittstelle behalten und dass jede Schnittstelle eine

eindeutige MAC-Adresse und die richtigen Netzwerkeinstellungen fur Ihre Umgebung verwendet.

So stellen Sie fehlende Datenvolumes in der VM auf dem everRun-System wieder her
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Wenn lhre Datenvolumes nach dem Import nicht fir die VM im everRun-System angezeigt werden,

mussen Sie die Volumes wie nachstehend beschrieben manuell wiederherstellen:

o Fahren Sie die VM herunter, fiihren Sie den Assistenten Virtuelle Maschine neu zuweisen

aus und uberpriifen Sie, dass Sie die Volumes auf der Seite Volumes einbezogen haben.

¢ Verwenden Sie fir Windows-basierte VM die Datentragerverwaltung, um Volumes in

Betrieb zu nehmen.

¢ Bei Linux-basierten VMs bearbeiten Sie die Datei /et c/ fstab, um die neuen
Geratenamen flr die Speichergerate widerzuspiegeln, von Avance (/ dev/xvda bis
/dev/xvdh)zueverRun (/dev/vda bis /dev/vdh). Gerdtenamen kénnen sich auch

geandert haben, wenn Volumes nicht im Import enthalten waren.
So stellen Sie fehlende Netzwerkgerate in der VM auf dem everRun-System wieder her

Wenn lhre Netzwerkegerate nach dem Import nicht fir die VM im everRun-System angezeigt

werden, missen Sie sie wie nachstehend beschrieben manuell wiederherstellen:

o Fahren Sie die VM herunter, flihren Sie den Assistenten Virtuelle Maschine neu zuweisen
aus und uberpriifen Sie, dass Sie die Netzwerke auf der Seite Netzwerke einbezogen

haben.

o Bei Linux-basierten VMs konfigurieren Sie das Netzwerkstartskript neu, um die neuen

Geratenamen fir die Netzwerkschnittstellen widerzuspiegeln.
Verwandte Themen
»Migrieren aus Nicht-everRun 7.x-Systemen*® auf Seite 129
»Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen“ auf Seite 182
~Konfigurieren von Windows-basierten virtuellen Maschinen* auf Seite 243
~Konfigurieren von Linux-basierten virtuellen Maschinen® auf Seite 250
,Verwalten von VM-Ressourcen® auf Seite 260

L,Verwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine” auf Seite 254

Migrieren einer Windows Server 2003-VM in ein everRun 7.x-System
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Folgen Sie diesen Anleitungen, um eine Windows Server 2003-VM aus einer Avance-Einheit oder einem

everRun MX-System in ein everRun 7.2-System oder ein hoheres Zielsystem zu migrieren. Sie sollten

Folgendes berticksichtigen, bevor Sie die Windows Server 2003 VM migrieren:

o Das Betriebssystem Windows Server 2003 wird von Microsoft nicht mehr unterstiitzt.

¢ Dieeinzige Version von Windows Server 2003, die everRun-Systeme unterstiitzen, ist das

Betriebssystem Windows Server 2003 R2 Enterprise SP2 32-Bit.

o Das Zielsystem muss everRun-Software der Version 7.2 oder héher ausfiihren.

Um die VM zu migrieren, starten Sie den P2V-Client (virt-p2v) in der Windows Server 2003-Quell-VM und

verwenden Sie den Client, um eine sichere Netzwerkiibertragung von der Quellseite aus zu konfigurieren,

einzuleiten und zu Gberwachen. Folgen Sie zunachst dem entsprechenden Verfahren So bereiten Sie die

Migration einer Windows Server 2003-VM vorfr Ihr Quellsystem und fahren Sie dann mit dem Verfahren

So migrieren Sie eine Windows Server 2003-VM von einem Avance- oder everRun MX-System fort.

So bereiten Sie die Migration einer Windows Server 2003-VM von einer Avance-Einheit vor

1.

Downloaden Sie die P2V-Client-ISO-Datei aus dem Abschnitt Drivers and Tools der Seite

everRun Support unter http://www.stratus.com/go/support/everrun.

Wenn Sie die Integritat des ISO-Abbilds Gberpriifen méchten, laden Sie auch die zugehérige
Prifsummendatei f civ herunter und dann die ausfiihrbare Microsoft-Datei ,File Checksum
Integrity Verifier (FCIV) von der Microsoft-Supportwebsite. Speichern Sie beide Dateien in

dem Verzeichnis, das die heruntergeladene ISO-Datei enthalt.

Offnen Sie eine Eingabeaufforderung (Befehlszeile). Geben Sie in dem Verzeichnis,
welches das ISO-Abbild, die ausfiihrbare Datei und die Prifsummendatei enthalt, einen

Befehl dahnlich dem folgenden ein, um das ISO-Abbild zu tiberpriifen:
fciv -v -xml virt-p2v-n.n.n-n.nnnnnnnn.n.el6.centos.xml

Wenn der Befehl erfolgreichist (d. h. die folgende Meldung zuriickgibt: A11 files
verified successfully (Alle Dateien erfolgreich verifiziert)), gehen Sie zum

nachsten Schritt. Wenn der Befehl fehlschlégt, wiederholen Sie den Download.

Verwenden Sie in der Avance Management Console (Verwaltungskonsole) die P2V-Client-
ISO-Datei, um eine VCD zu erstellen, die Sie auf der Windows Server 2003-VM starten, um

sie in das everRun-System zu Ubertragen.
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Wahlen Sie auf der Seite Virtuelle Maschinen die Windows Server 2003-VM aus und

klicken Sie auf Herunterfahren.
Wenn die Windows Server 2003-VM angehalten wurde, klicken Sie auf Von CD starten.

Wabhlen Sie im Dialogfeld Von einer CD starten die P2V-Client-CD und klicken Sie auf

Starten.

So bereiten Sie die Migration einer Windows Server 2003-VM von einem everRun MX-System vor

1.

Downloaden Sie die P2V-Client-ISO-Datei aus dem Abschnitt Drivers and Tools der Seite

everRun Support unter http://www.stratus.com/go/support/everrun.

Brennen Sie die P2V-Client-ISO-Datei auf eine physische CD, die Sie in der Windows
Server 2003-VM starten, um sie auf das everRun 7.2-System oder ein htheres System zu

Ubertragen.

Fihren Sie die Schritte 1 bis 9 aus dem Abschnitt So migrieren Sie VMs vom everRun MX-
Knoten auf den everRun-Knoten unter ,Konvertieren eines everRun MX-Systems in ein
everRun 7.x-System* auf Seite 133 aus, um die Windows Server 2003-VM herunterzufahren

und von der P2V-Client-CD zu starten.

So migrieren Sie eine Windows 2003 Server-VM von einem Avance- oder everRun MX-System

1.

Geben Sie im Fenster virt-p2v den Hostnamen (oder die Host-IP-Adresse) des everRun-
Zielsystems und das Kennwort ein. Klicken Sie auf Test connection (Verbindung testen)

und auf Next (Weiter).
Klicken Sie im nachsten virt-p2v-Fenster auf Start conversion (Konvertierung starten).

Sie kénnen den Fortschritt der Migration im virt-p2v-Fenster und auf der Seite Volumes in
der everRun-Verfligbarkeitskonsole des everRun-Zielsystems verfolgen, wenn mit der

neuen VM verknupfte Volumes angezeigt werden.

Nach dem erfolgreichen Abschluss der Migration wird im virt-p2v-Fenster eine
entsprechende Meldung angezeigt. Klicken Sie auf Ausschalten, um die Quell-VM

herunterzufahren.

Klicken Sie in der everRun-Verfugbarkeitskonsole des everRun-Zielsystems auf Virtuelle

Maschinen.

Waihlen Sie die neu erstellte VM aus und klicken Sie auf Start.

Seite 204 von 535


http://www.stratus.com/go/support/everrun

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.
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Melden Sie sich beim Windows 2003 Server-Gastbetriebssystem an.

Der Dienststeuerungs-Manager zeigt wahrend des Systemstarts eine Warnung zu einem

ausgefallenen Treiber an. Klicken Sie auf OK.

Wabhlen Sie im Assistenten Neue Hardware gefunden die Option Nein, diesmal nicht

und klicken Sie auf Weiter.
Waihlen Sie Software automatisch installieren. Klicken Sie auf Weiter.

Es wird eine Wamung angezeigt, dass der RedHat VirtlO Ethernet Adapter den Windows-

Logo-Test nicht bestanden hat. Klicken Sie auf Installation fortsetzen.

Wenn der Assistent Neue Hardware gefunden abgeschlossen ist, klicken Sie auf

Fertigstellen.

Es wird eine Wamung angezeigt, dass der RedHat VirtlO SCSI Adapter den Windows-

Logo-Test nicht bestanden hat. Klicken Sie auf Installation fortsetzen.

Der Assistent Neue Hardware gefunden zeigt die Meldung Hardware kann nicht
installiert werden an. Wahlen Sie Diese Installationsaufforderung nicht mehr anzeigen

und klicken Sie auf Fertigstellen.
Wenn Sie zum Neustart des Computers aufgefordert werden, klicken Sie auf Ja.

Der Dienststeuerungs-Manager zeigt wahrend des Systemstarts erneut eine Warnung zu

einem ausgefallenen Treiber an. Klicken Sie auf OK.

Falls erforderlich, aktualisieren Sie die Netzwerkkonfiguration im Gastbetriebssystem und

starten Sie es neu, um die Einstellungen zu aktivieren.

Nachdem Sie bestéatigt haben, dass die neue VM korrekt funktioniert, ist der Migrationsprozess

abgeschlossen. Das everRun-System fahrt jedoch mdglicherweise noch damit fort, Daten

zwischen PMs zu synchronisieren, um den hochverfligbaren (HV) oder fehlertoleranten (FT)

Betrieb zu ermdglichen.

Importieren einer OVF-Datei aus einem everRun MX-System

Importieren Sie eine OVF-Datei (Open Virtualization Format) aus einem everRun MX-System, wenn Sie

eine VM zur Bereitstellung in das everRun 7.x-System Ubertragen mdchten. (Um eine physische

Maschine (PM) oder virtuelle Maschine (VM) ohne eine OVF-Datei in das everRun 7.x-System zu

Ubertragen, lesen Sie ,Migrieren einer physischen oder virtuellen Maschine in ein everRun 7.x-System* auf

Seite 193.)
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Um eine VM von einem everRun MX-System zu importieren, verwenden Sie zundchst XenConvert 2.1,
um OVF- und Virtual Hard Disk (VHD)-Dateien vom everRun MX-System auf eine Netzwerkfreigabe zu
exportieren, und dann die everRun-Verflgbarkeitskonsole, um die OVF- und VHD-Dateien von der

Netzwerkfreigabe in das everRun 7.x-System zu importieren.

Achtung: Méglicherweise sollten Sie lhre Quell-VM sichern, bevor Sie sie fir den Export aus

dem everRun MX-System vorbereiten.
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Hinweise:

e Sie kdnnen nur VMs, die Windows Server 2008 ausflihren, aus everRun MX-Systemen
importieren. Das Importieren einer Windows Server 2003-VM aus einer OVF-Datei wird
nicht unterstitzt. Wenn Sie eine Windows Server 2003-VM in ein everRun 7.x-System
Ubertragen mussen, lesen Sie ,Migrieren einer Windows Server 2003-VM in ein everRun

7.x-System* auf Seite 202.

e Bei Windows-basierten VMs missen Sie VirtlO-Treiber im Gastbetriebssystem
installieren, bevor Sie die VM aus dem everRun MX-System exportieren wie in diesem
Thema beschrieben. Wenn Sie die VirtlO-Treiber nicht installieren, stiirzen die

importierten VMs beim Starten im everRun 7.x-System ab.

o Sie missen eine Netzwerkfreigabe zuordnen, auf die von der VM auf dem everRun MX-
System zugegriffen werden kann, und die auch fir den Verwaltungs-PC, der die
everRun-Verfligbarkeitskonsole ausfihrt, zuganglich ist. Sie exportieren die VM mit
XenConvert in diese Netzwerkfreigabe und importieren sie dann aus dieser

Netzwerkfreigabe in das everRun 7.x-System.

e ZurVorbereitung auf den Export der OVF-Datei aus dem everRun MX-System missen
Sie den Schutz der VM im everRun Availability Center aufheben, wodurch die VM
automatisch heruntergefahren wird. Sie sollten in Betracht ziehen, flir diesen Prozess

einen Wartungszeitraum einzuplanen.

o Wie lange der Export und Import dauert, ist von der Grof3e und der Anzahl der Volumes
in der Quell-VM sowie von der Netzwerkbandbreite abhéngig. Die Ubertragung einer VM
mit einem 20-GB-Startvolume Uber ein 1-Gbit/s-Netzwerk kann zum Beispiel flir Export

und Import jeweils 30 Minuten dauemn.

e Wenn Sie die VM auf dem everRun 7.x-System importieren, erstellt der Import-
Assistent eine neue Instanz der VM mit eindeutigen Hardware-IDs. Der Import-
Assistent bietet nicht die Option ,Wiederherstellen®, mit der eine identische VM mit
denselben Hardware-IDs (SMBIOS UUID, Systemseriennummer und MAC-Adressen)
erstellt wird, da die Exportdateien von everRun MX-Systemen diese Informationen nicht

enthalten.

Seite 207 von 535



everRun-Benutzerhandbuch

-

e Wenn Sie die Quell-VM nach dem Import weiterhin mit dem everRun MX-System
verwenden mochten, denken Sie daran, eine andere IP-Adresse und einen anderen

Hostnamen fir die VM im everRun 7.x-System festzulegen

e Wenn das everRun 7.x-System wahrend eines Imports von der primaren PM zur
sekundaren PM wechselt, kann der Importprozess nicht abgeschlossen werden. Dies
beeintrachtigt zwar nicht die kontinuierliche Betriebszeit des Systems, Sie miissen die
unvollstandige VM und die zugehdrigen Volumes im everRun 7. x-System jedoch

I6schen und erneut importieren.

Exportieren einer OVF-Datei aus dem everRun MX-System

Beim Exportieren einer VM aus einem everRun MX-System wird die Konfiguration der VM in einer

OVF-Datei zusammen mit einer Kopie der ausgewahlten Volumes auf lhren Verwaltungs-PC

exportiert.

So bereiten Sie den Export einer VM aus dem everRun MX-System vor

1.

Melden Sie sich mit dem Hostnamen oder der IP-Adresse lhres everRun MX-Masterknotens

beim everRun Availability Center an:
http://everRunMX-system:8080
Klicken Sie im linken Navigationsbereich auf Virtuelle Maschinen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine VM, die Sie exportieren mdchten, und

wahlen Sie Unprotect (Schutz aufheben).

Wenn die VM nicht mehr geschiitzt ist und automatisch heruntergefahren wurde, 6ffnen Sie

Citrix XenCenter.

Suchen Sie im linken Navigationsbereich von XenCenter den Eintrag fir das everRun MX-
System und erweitern Sie ihn. Klicken Sie auf die VM, die Sie exportieren mdchten, und

dann auf Start.

Klicken Sie auf die Registerkarte Konsole, um die Konsole der VM zu &ffnen, und melden

Sie sich beim Windows-Gastbetriebssystem an.

Vergewissern Sie sich, dass alle Volumes korrekt benannt sind wie unter ,Verwalten von

Windows-Laufwerkbezeichnungen® auf Seite 243 zusammengefasst.
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Flhren Sie das Windows-Systemvorbereitungstool (Sysprep) aus, um das

Gastbetriebssystem fiir die Neubereitstellung vorzubereiten.

Installieren Sie die VirtlO-Treiber und das Hilfsprogamm in das Windows-

Gastbetriebssystem:

a.

Laden Sie das Hilfsprogramm fiir die VirtlO.exe-Treiberinstallation aus dem
Abschnitt Drivers and Tools (Treiber und Tools) der Seite everRun Support unter
http://www.stratus.com/go/support/everrun in das Gastbetriebssystem herunter.
Dieses Installationshilfsprogramm installiert die VirtlO-Treiber und auch das
Hilfsprogramm XenConvert, das flr den Export aus dem everRun MX-System

bendtigt wird.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Installationshilfsprogramm und

wahlen Sie Als Administrator ausfiihren.

Klicken Sie auf OK, um die Software zu installieren, und beobachten Sie den

Fortschritt im Befehlszeilenfenster.

Klicken Sie auf Spéater neu starten, wenn Windows Sie zum Neustarten des

Gastbetriebssystems auffordert.

Hinweis: Windows fordert Sie zum Neustarten auf, wahrend das
Installationshilfsprogramm noch arbeitet. Starten Sie die VM nicht neu,

bis Sie die folgenden Schritte abgeschlossen haben, andernfalls werden

o

die Treiber nicht installiert und die importierte VM kann im everRun 7.x-

System nicht gestartet werden.

Warten Sie, bis im Befehlszeilenfenster angezeigt wird, dass die Installation
abgeschlossen ist und die Aufforderung Weiter mit einer beliebigen Taste

erscheint.

Klicken Sie auf das Befehlszeilenfenster, um es zum aktiven Fenster zu machen,
driicken Sie dann eine beliebige Taste und warten Sie, bis das Befehlszeilenfenster

und das WinZip-Fenster geschlossen werden.

Starten Sie das Gastbetriebssystem neu, um die neuen Treiber zu laden.
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Sie kénnen die VirtlO-Treiber und XenConvert nach dem erfolgreichen Import deinstallieren

wie weiter unten in diesem Thema beschrieben.

So exportieren Sie die VM und das Startvolume aus dem everRun MX-System

1.

Ordnen Sie im Windows-Gastbetriebssystem auf dem everRun MX-System eine
Netzwerkfreigabe zu, in die Sie die VM exportieren mochten. Sie kdnnen zum Beispiel eine
Netzwerkfreigabe auf dem Verwaltungs-PC, der die everRun-Verfliigbarkeitskonsole

ausfihrt, auswahlen.
Starten Sie Citrix XenConvert auf der Quell-VM.
Achten Sie darauf, dass From: This machine (Von: Diesem Computer) ausgewahlt ist.

Wabhlen Sie To: Open Virtualization Format (OVF) Package (An: OVF-Paket). Klicken

Sie auf Weiter.

Wabhlen Sie nur das (Boot)-Volume (Startvolume) fiir den Export aus. Heben Sie die
Auswahl der anderen Volumes auf, indem Sie auf das Dropdownmenii Source Volume
(Quellvolume) klicken und None (Keine) auswéhlen. Andern Sie keine anderen

Einstellungen auf dieser Seite. Klicken Sie auf Weiter.

Hinweis: Sie kdnnen jeweils nur ein Volume exportieren, andernfalls schlagt der
ﬁ Export fehl. Das Exportieren weiterer Volumes wird im nachsten Verfahren

beschrieben.

Geben Sie im Textfeld Please choose a folder to store the Open Virtualization (OVF)
package (Wahlen Sie einen Ordner fir die Speicherung des OVF-Pakets) einen Pfad an.
Klicken Sie auf Durchsuchen und wahlen Sie einen neuen, leeren Ordner in der

Netzwerkfreigabe, die Sie fir den Export bereitgestellt haben.

Stellen Sie sicher, dass die folgenden Optionen in XenConvert deaktiviert sind. Diese

Optionen werden nicht unterstitzt und verhindern einen erfolgreichen Import:
= Include a EULA in the OVF package
» Create Open Virtual Appliance (OVA)

s Compress Open Virtual Appliance (OVA)
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= Encrypt
= Sign with Certificate
8. Kiicken Sie auf Next (Weiter).
9. Andern Sie wahlweise den Namen der OVF-Zieldatei. Klicken Sie auf Next (Weiter).

10. Klicken Sie auf Convert (Konvertieren).

Hinweis: Wenn Windows wahrend des Exports die Meldung anzeigt, dass Sie die
ﬁ Festplatte vor der Verwendung formatieren missen, kénnen Sie diese Meldung

schlieen, indem Sie auf Abbrechen klicken. Der Export wird normal fortgesetzt.

So exportieren Sie zusétzliche Volumes von der VM auf dem everRun MX-System

1. Starten Sie Citrix XenConvert auf der Quell-VM neu.
2. Achten Sie darauf, dass From: This machine (Von: Diesem Computer) ausgewahlt ist.
3. Wahlen Sie An: XenServer Virtual Hard Disk (VHD). Klicken Sie auf Next (Weiter).

4. Wahlen Sie nur ein Volume fiir den Export aus. Heben Sie die Auswahl der anderen
Volumes auf, indem Sie auf das Dropdownmeni Source Volume (Quellvolume) klicken und

None (Keine) auswahlen.
Andern Sie keine anderen Einstellungen auf dieser Seite. Klicken Sie auf Next (Weiter).

5. Geben Sie im Textfeld Please choose a folder to store the Open Virtualization (OVF)
package (Wahlen Sie einen Ordner fur die Speicherung des OVF-Pakets) einen Pfad an.
Klicken Sie auf Durchsuchen und wahlen Sie einen neuen, leeren Ordner in der

Netzwerkfreigabe, die Sie fiir den Export bereitgestellt haben. Klicken Sie auf Next (Weiter).

Hinweis: XenConvert bietet nicht die Option zur Angabe der VHD-Dateinamen.
ﬁ Daher muss zunachst jeder VHD-Export in einem anderen Ordner gespeichert

werden, um nicht die vorherigen Dateien zu Uberschreiben.

6. Klicken Sie auf Convert (Konvertieren). Damit werden eine VHD- und eine PVP-Datei

erstellt.
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8.

Nach dem VHD-Export benennen Sie die neue VHD um und geben ihr einen neuen,
eindeutigen Namen. Verschieben Sie sie in den Ordner mit der OVF- und VHD-Datei des

Startvolumes. Die PVP-Datei wird nicht verwendet.

Wiederholen Sie diese Schritte fir jedes weitere Volume.

Importieren der OVF-Datei in das everRun 7.x-System

Beim Importieren einer VM in das everRun 7.x-System werden die Konfiguration der VM sowie alle

zugeordneten Volumes, die Sie aus den exportierten Dateien auswahlen, importiert.

Y

Voraussetzungen:

o Die ausgewahlte OVF-Datei (Startdatentrager) und alle zugehoérigen VHD-
Dateien (zuséatzliche Datentrager) missen sich im gleichen Verzeichnis
befinden. Es dirfen sich keine anderen VHD-Dateien in diesem Verzeichnis

befinden.

o Damit der Importprozess korrekt ausgefiihrt werden kann, miissen beide PMs

des everRun 7.x-System online sein.

So importieren Sie eine VM in das everRun 7.x-System

1.

Ordnen Sie auf Ihrem Verwaltungs-PC ggf. eine Netzwerkfreigabe zu, die die exportierten

OVF- und VHD-Dateien enthalt.
Melden Sie sich bei dem everRun 7.x-System mit der everRun-Verfligbarkeitskonsole an.

Vergewissern Sie sich, dass auf der Seite Physische Maschinen (siehe ,Die Seite
»Physische Maschinen* auf Seite 106) beide PMs den Status wird ausgefiihrt aufweisen
und dass sich keine PM im Wartungsmodus oder im Prozess der Synchronisierung befindet.

Klicken Sie auf der Seite Virtuelle Maschinen (siehe ,Die Seite ,Virtuelle Maschinen* auf

Seite 110) auf Importieren/Wiederherstellen, um den Import-Assistenten zu 6ffnen.

Klicken Sie auf Durchsuchen. Wahlen Sie im Dateibrowser die .ovf-Datei aus, die Sie von

Ihrem Verwaltungs-PC importieren mdchten, und klicken Sie auf Importieren.

Klicken Sie auf Importieren, um eine neue Instanz der VM mit eindeutigen Hardware-IDs

zu erstellen.

Wenn Sie dazu aufgefordert werden, klicken Sie auf Durchsuchen und wéhlen Sie eine

VHD-Datei fiir jedes mit der VM verknupfte Volume aus.
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8. Uberpriifen Sie die Informationen und nehmen Sie bei Bedarf die gewiinschten Anderungen

VOr:
= Name, CPU und Arbeitsspeicher

Andern Sie den Namen der virtuellen Maschine, bearbeiten Sie die Anzahl der
VCPUs oder ordnen Sie den Gesamtarbeitsspeicher zu, den die VM verwenden

kann.
= Speicher

Zeigt alle Volumes an. Wahlen Sie das Feld Erstellen fir ein Volume, um einen
Speichercontainer fiir das Volume auf dem everRun 7.x-System zuzuordnen (das
Startvolume ist erforderlich). Wahlen Sie Daten wiederherstellen, um Daten fiir ein

Volume aus der OVF-Datei zu importieren.
= Netzwerk

Zeigt alle verfiigbaren Netzwerke an. Sie kdnnen ein Netzwerk entfernen oder ein
noch nicht zugeordnetes hinzufiigen. Mindestens ein Netzwerk muss immer

vorhanden sein.

9. Deaktivieren Sie wahlweise das Kontrollkastchen Virtuelle Maschine nach Import
automatisch starten, wenn Sie die Ressourcen der VM vor dem ersten Starten auf dem

everRun 7.x-System neu zuweisen méchten.

10. Klicken Sie auf Importieren, um den Import der VM zu starten. Wenn die Ubertragung

abgeschlossen ist, klicken Sie auf Fertig, um den Import-Assistenten zu schliel3en.

Hinweis: Importierte Volumes werden bereits auf der Seite Volumes der
everRun-Verflgbarkeitskonsole angezeigt, wahrend der Importprozess noch

ausgefuhrt wird. Sie sollten keines dieser importierten Volumes verbinden oder

o

entfernen, bis im Importfenster angezeigt wird, dass der Prozess abgeschlossen

ist; andernfalls kann der Import nicht korrekt beendet werden.

11. Verwenden Sie ggf. den Assistenten Virtuelle Maschine neu zuweisen, um der VM
zusatzliche Ressourcen zuzuordnen wie unter ,Neuzuweisen von VM-Ressourcen” auf

Seite 261 beschrieben.
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Klicken Sie nach dem Neuzuweisen von Ressourcen zur VM auf Start, um die VM neu zu

starten.

12. Klicken Sie auf Konsole, um die Konsole der VM zu 6ffnen, und melden Sie sich beim

Gastbetriebssystem an.

13. Aktualisieren Sie die VirtlO-Treiber auf die neueste unterstiitzte Version wie unter

LAktualisieren der VirtlO-Treiber (Windows-basierte VMs)* auf Seite 244 beschrieben.
14. Aktualisieren Sie die Netzwerkeinstellungen im Gastbetriebssystem, falls erforderlich.

Nachdem Sie bestétigt haben, dass die neue VM korrekt funktioniert, ist der Importvorgang
abgeschlossen. Das everRun 7.x-System fahrt jedoch noch damit fort, Daten zwischen PMs zu

synchronisieren, um den hochverfiigbaren (HV) oder fehlertoleranten (FT) Betrieb zu erméglichen.

Hinweis: Die neue VM und die zugehdrigen Volumes sind moglicherweise mit
ﬁ Warnsymbolen gekennzeichnet, bis die Daten synchronisiert wurden und die VirtIO-

Treiber ausgeflhrt werden.

So kdnnen Sie die VirtlO-Treiber von der Quell-VM auf dem everRun MX-System

deinstallieren (nur Windows-basierte VMs)

Nachdem Sie die neue VM erfolgreich in das everRun 7.x-System importiert haben, kénnen Sie die
VintlO-Treiber und das Hilfsprogramm XenConvert von der Windows-basierten Quell-VM im
everRun MX-System deinstallieren. Diese Deinstallation ist jedoch optional, da die Software den

Betrieb der VM nicht beeintrachtigt.

1. Suchen Sie in der Konsole der Windows-basierten Quell-VM das Installationsprogramm
VirtlO.exe. (Mit diesem Hilfsprogramm werden auch die VirtlO-Treiber deinstalliert, falls

vorhanden.)

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Installationshilfsprogramm und wéhlen Sie

Als Administrator ausfiihren.

3. Kilicken Sie auf OK, um die VirtlO-Treiber zu deinstallieren, und beobachten Sie den

Fortschritt im Befehlszeilenfenster.

4. Wenn Sie dazu aufgefordert werden, driicken Sie eine beliebige Taste, um das

Hilfsprogramm zu schlie3en. Ein Neustart ist nicht erforderlich.

Fehlerbehebung
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Verwenden Sie die folgenden Informationen, falls es beim Export- oder Importprozess zu

Problemen kommt.

So rdumen Sie nach einem abgebrochenen oder fehlgeschlagenen Export aus dem

everRun MX-System auf

Speichern Sie im Windows-Gastbetriebssystem eventuell die Protokolldateiinformationen aus
XenConvert und schlief3en Sie das Hilfsprogramm. Entfernen Sie alle Dateien aus dem Export-
Ordner in der Netzwerkfreigabe oder erstellen Sie einen neuen Ordner fur den nadchsten Export. Sie

missen fir jeden neuen Export einen leeren Ordner wahlen.

So raumen Sie nach einem abgebrochenen oder fehlgeschlagenen Import auf dem

everRun 7.x-System auf

Entfernen Sie in der everRun-Verfligbarkeitskonsole die importierte VM und alle zugehdérigen

Volumes.

So fiihren Sie nach einem fehlgeschlagenen Export vom everRun MX-System eine

Wiederherstellung aus

Der Export schlagt fehl, wenn Sie mehrere Volumes gleichzeitig exportieren. Fiihren Sie
XenConvert erneut aus und achten Sie darauf, die Auswahl aller Volumes bis auf das fur den
Export bestimmte aufzuheben. Achten Sie aulerdem darauf, fiir jeden neuen Export einen leeren

Ordner auszuwahlen.

So fithren Sie nach einem fehlgeschlagenen Import in das everRun 7.x-System eine

Wiederherstellung aus

Die importierte VM stiirzt ab, wenn die VirtlO-Treiber auf einer Windows-basierten VM nicht
vorhanden sind. Vergewissern Sie sich vor dem erneuten Ausfiihren des Exports, dass die VirtlO-

Treiber auf der VM auf dem everRun MX-System installiert sind.
So stellen Sie fehlende Datenvolumes in der VM auf dem everRun 7.x-System wieder her

Wenn lhre Datenvolumes nach dem Import nicht fiir die VM im everRun 7. x-System angezeigt

werden, missen Sie die Volumes wie nachstehend beschrieben manuell wiederherstellen:

o Fahren Sie die VM herunter, fiihren Sie den Assistenten Virtuelle Maschine neu zuweisen

aus und uberpriifen Sie, dass Sie die Volumes auf der Seite Volumes einbezogen haben.
+ Verwenden Sie die Datentrédgerverwaltung, um Datenvolumes online zu bringen.

So stellen Sie fehlende Netzwerkgeréate in der VM auf dem everRun 7.x-System wieder her
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Fahren Sie die VM herunter, fihren Sie den Assistenten Virtuelle Maschine neu zuweisen aus

und uberpriifen Sie, dass Sie die Netzwerke auf der Seite Netzwerke einbezogen haben.
Verwandte Themen
»Migrieren aus Nicht-everRun 7.x-Systemen* auf Seite 129
,Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen“ auf Seite 182
»Konfigurieren von Windows-basierten virtuellen Maschinen“ auf Seite 243
»Konfigurieren von Linux-basierten virtuellen Maschinen® auf Seite 250
»Verwalten von VM-Ressourcen® auf Seite 260

,Verwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine® auf Seite 254
Importieren einer OVF-Datei aus einem Avance-System

Importieren Sie eine OVF-Datei (Open Virtualization Format) aus einer Avance-Einheit, wenn Sie eine VM
zur Bereitstellung in das everRun 7.x-System Ubertragen méchten. (Um eine physische Maschine (PM)
oder virtuelle Maschine (VM) ohne eine OVF-Datei in das everRun 7.x-System zu Ubertragen, lesen Sie

»Migrieren einer physischen oder virtuellen Maschine in ein everRun 7.x-System* auf Seite 193.)

Um eine VM aus einer Avance-Einheit zu importieren, verwenden Sie zunachst die Avance Management
Console (Verwaltungskonsole), um OVF- und Harddisk-Dateien auf einen Verwaltungs-PC zu exportieren,
und dann die everRun-Verfugbarkeitskonsole, um die OVF- und Harddisk-Dateien vom Verwaltungs-PC in

das everRun-System zu importieren.

Wenn Sie ein VM-Abbild in die everRun-Verfligbarkeitskonsole importieren, ermdglicht Ihnen der Import-
Assistent die Auswahl zwischen dem Importieren oder Wiederherstellen der VM. Beim Importieren einer
VM wird eine neue Instanz der VM mit eindeutigen Hardware-IDs erstellt. Beim Wiederherstellen einer VM
wird eine identische VM mit denselben Hardware-IDs (SMBIOS UUID, Systemseriennummer und MAC-
Adressen, falls im VM-Abbild bereitgestellt) erstellt, die das Gastbetriebssystem und Anwendungen
moglicherweise fur die Softwarelizenzierung bendétigen. Um Konflikte mit der Original-VM zu vermeiden,
stellen Sie eine VM nur dann wieder her, wenn Sie sie in das everRun-System (ibertragen und auf dem

Quellsystem nicht mehr verwenden méchten.

Achtung: Méglicherweise sollten Sie lhre Quell-VM sichern, bevor Sie sie fir den Export aus

der Avance-Einheit vorbereiten.
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Hinweise:

e Sie konnen nur VMs, die CentOS/RHEL 6, Windows 7, Windows Server 2008 oder

Ubuntu 12.04 oder héher ausfiihren, aus Avance-Einheiten importieren.

¢ Wenn Sie eine Windows Server 2003-VM in ein everRun-System Ubertragen miissen,
lesen Sie ,Migrieren einer Windows Server 2003-VM in ein everRun 7.x-System* auf
Seite 202. Das Importieren einer Windows Server 2003-VM aus einer OVF-Datei wird

nicht unterstutzt.

e Bei Windows-basierten VMs missen Sie VirtlO-Treiber im Gastbetriebssystem
installieren, bevor Sie die VM aus der Avance-Einheit exportieren wie in diesem Thema
beschrieben. Wenn Sie die VirtlO-Treiber nicht installieren, stirzen die importierten

VMs beim Starten im everRun 7. x-System ab.

e Bei Linux-basierten VMs sollten Sie vor dem Export der VM aus der Avance-Einheit
Uberlegen, die Datei /et c/ fstab zu bearbeiten, um Eintrage fir Datenvolumes
auszukommentieren und nur die Bereitstellung des Startvolumes zuzulassen. Da Linux-
basierte VMs im everRun-System, andere Geratenamen verwenden, startet |hre neue
VM méglicherweise im Einzelbenutzermodus, wenn die Volumes nicht mit ihren
urspriinglichen Geratenamen bereitgestellt werden kdnnen. Sie kénnen die
/etc/ fstab-Eintrage in der neuen VM mit den richtigen Geratenamen
wiederherstellen, wenn der Import abgeschlossen ist, wie unter Fehlerbehebung

beschrieben.

o Bei Ubuntu-basierten VMs miissen Sie die Datei /boot /grub/grub.cfg
bearbeiten und den Parameter g f xmode zu text (zum Beispiel
set gfxmode=text)éandern, bevor Sie die VM aus der Avance-Einheit
exportieren; andernfalls bleibt die Konsole der neuen VM im everRun-System hangen.
Nach der Migration kénnen Sie die urspriingliche Einstellung in der Quell-VM

wiederherstellen.

o |hre Quell-VM muss heruntergefahren werden, wahrend Sie die OVF-Datei exportieren
oder einen Snapshot der Avance-Einheit erstellen. Sie sollten in Betracht ziehen, fir

diesen Prozess einen Wartungszeitraum einzuplanen.
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e Wie lange der Export und Import dauert, ist von der Grof3e und der Anzahl der Volumes
in der Quell-VM sowie von der Netzwerkbandbreite abhéngig. Die Ubertragung einer VM
mit einem 20-GB-Startvolume Uber ein 1-Gbit/s-Netzwerk kann zum Beispiel flr Export

und Import jeweils 30 Minuten dauern.

o Um Konflikte mit der Quell-VM auf der Avance-Einheit zu vermeiden, weist der Import-

Assistent jeder Netzwerkschnittstelle auf der neuen VM automatisch eine neue MAC-

-

Adresse zu; Sie missen jedoch alle IP-Adressen und Hostnamen manuell aktualisieren

wie erforderlich.

e Wenn das everRun-System wahrend eines Imports von der primaren PM zur
sekundaren PM wechselt, kann der Importprozess nicht abgeschlossen werden. Dies
beeintrachtigt zwar nicht die kontinuierliche Betriebszeit des Systems, Sie miussen die
unvollstandige VM und die zugehorigen Volumes im everRun-System jedoch I6schen

und erneut importieren.

Exportieren einer OVF-Datei aus der Avance-Einheit
Beim Exportieren einer VM von einer Avance-Einheit wird die Konfiguration der VM in einer OVF-

Datei zusammen mit einer Kopie der ausgewahlten Volumes auf Ihren Verwaltungs-PC exportiert.

So bereiten Sie den Export einer VM von der Avance-Einheit vor (nur Windows-basierte
VMs)

1. Melden Sie sich bei der Avance-Einheit mit der Avance Management Console

(Verwaltungskonsole) an.
2. Wahlen Sie auf der Seite Virtuelle Maschinen die zu exportierende VM aus.

3. Klicken Sie auf Konsole, um die Konsole der VM zu 6ffnen, und melden Sie sich beim

Windows-Gastbetriebssystem an.

4. Vergewissern Sie sich, dass alle Volumes korrekt benannt sind wie unter ,Verwalten von

Windows-Laufwerkbezeichnungen® auf Seite 243 zusammengefasst.

5. Fhren Sie das Windows-Systemvorbereitungstool (Sysprep) aus, um das

Gastbetriebssystem fiir die Neubereitstellung vorzubereiten.
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6. Installieren Sie die VirtlO-Treiber im Windows-Gastbetriebssystem:

a. Laden Sie das Hilfsprogramm fur die VirtlO.exe-Treiberinstallation aus dem
Abschnitt Drivers and Tools (Treiber und Tools) der Seite everRun Support unter

http://www.stratus.com/go/support/everrun in das Gastbetriebssystem herunter.

b. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Installationshilfsprogramm und

wahlen Sie Als Administrator ausfiihren.

c. Kilicken Sie auf OK, um die VirtlO-Treiber zu installieren, und beobachten Sie den

Fortschritt im Befehlszeilenfenster.

d. Klicken Sie auf Spéater neu starten, wenn Windows Sie zum Neustarten des

Gastbetriebssystems auffordert.

Hinweis: Windows fordert Sie zum Neustarten auf, wahrend das
Installationshilfsprogramm noch arbeitet. Starten Sie die VM nicht neu,

bis Sie die folgenden Schritte abgeschlossen haben, andernfalls werden

o

die Treiber nicht installiert und die importierte VM kann im everRun-

System nicht gestartet werden.

e. Warten Sie, bis im Befehlszeilenfenster angezeigt wird, dass die VirtlO-
Treiberinstallation abgeschlossen ist und die Aufforderung Weiter mit einer

beliebigen Taste erscheint.

f. Klicken Sie auf das Befehlszeilenfenster, um es zum aktiven Fenster zu machen,
driicken Sie dann eine beliebige Taste und warten Sie, bis das Befehlszeilenfenster

und das WinZip-Fenster geschlossen werden.
g. Starten Sie das Gastbetriebssystem neu, um die neuen Treiber zu laden.

Wenn Sie die VirtlO-Treiber installieren, wird auch das Hilfsprogramm XenConvert
installiert, das fiir Exporte aus everRun MX-Systemen benétigt wird; dieses Hilfsprogramm
wird in Avance-Einheiten jedoch nicht verwendet. Sie konnen die VirtlO-Treiber und
XenConvert nach dem erfolgreichen Import deinstallieren wie weiter unten in diesem Thema

beschrieben.

So exportieren Sie eine VM aus der Avance-Einheit
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Nachstehend wird beschrieben, wie Sie eine VM aus Avance exportieren, Sie kénnen jedoch auch

einen Snapshot erstellen und diesen exportieren, um die Aul3erbetriebnahme der Quell-VM zu

verringern. Das Erstellen von Snapshots wird in der Avance-Onlinehilfe beschrieben.

1.

9.

Melden Sie sich bei der Avance-Einheit mit der Avance Management Console

(Verwaltungskonsole) an.
Wahlen Sie auf der Seite Virtuelle Maschinen die zu exportierende VM aus.

Wahrend die VM noch ausgewahlt ist, klicken Sie auf Herunterfahren und warten Sie, bis

die VM ausgeschaltet ist.
Klicken Sie auf Exportieren, um den Export-Assistenten anzuzeigen.

Falls Sie dazu aufgefordert werden, lassen Sie zu, dass das erforderliche Java™-Plug-in in

Ihren Webbrowser geladen wird.

Klicken Sie auf VM exportieren. (Klicken Sie auf Snapshot exportieren, falls Sie einen

Snapshot erstellt haben.)

Klicken Sie auf Durchsuchen. Wahlen Sie auf dem Verwaltungs-PC, der die Avance
Management Console (Verwaltungskonsole) ausfiihrt, einen Speicherort fiir den Export und

klicken Sie auf Speichern.

Wahlen Sie die Volumes aus, die Sie erfassen méchten, oder klicken Sie auf Nur VM-
Konfiguration, um nur die Konfigurationsdetails der einzelnen Volumes in die Exportdatei

einzubeziehen, nicht jedoch die Daten.

Klicken Sie auf Exportieren.

Importieren der OVF-Datei in das everRun-System

Beim Importieren einer VM in das everRun-System werden die Konfiguration der VM sowie alle

zugeordneten Volumes, die Sie aus dem OVF-Export auf Ihrem Verwaltungs-PC auswahlen,

importiert.

Voraussetzung: Damit der Importprozess korrekt ausgefiihrt werden kann, missen

beide PMs des everRun-System online sein.

So importieren Sie eine VM in das everRun-System
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Melden Sie sich mit der everRun-Verfligbarkeitskonsole beim everRun-System an.

. Vergewissern Sie sich, dass auf der Seite Physische Maschinen (siehe ,Die Seite
»Physische Maschinen* auf Seite 106) beide PMs den Status wird ausgefiihrt aufweisen
und dass sich keine PM im Wartungsmodus oder im Prozess der Synchronisierung befindet.

Klicken Sie auf der Seite Virtuelle Maschinen (siehe ,Die Seite ,Virtuelle Maschinen* auf

Seite 110) auf Importieren/Wiederherstellen, um den Import-Assistenten zu 6ffnen.

Klicken Sie auf Durchsuchen. Wahlen Sie im Dateibrowser die .ovf-Datei aus, die Sie von

Ihrem Verwaltungs-PC importieren mdchten, und klicken Sie auf Importieren.

. Wahlen Sie Importieren oder Wiederherstellen. Mit ,Importieren wird eine neue Instanz
der VM mit eindeutigen Hardware-ID erstellt. Mit ,Wiederherstellen® wird eine identische VM

mit denselben Hardware-IDs erstellt, die in der OVF-Datei bereitgestellt werden.

. Wenn Sie dazu aufgefordert werden, klicken Sie auf Durchsuchen und wéhlen Sie eine

VHD-Datei fiir jedes mit der VM verknupfte Volume aus.

Uberpriifen Sie die Informationen und nehmen Sie bei Bedarf die gewiinschten Anderungen

Vor.
= Name, CPU und Arbeitsspeicher

Andern Sie den Namen der virtuellen Maschine, bearbeiten Sie die Anzahl der
VCPUs oder ordnen Sie den Gesamtarbeitsspeicher zu, den die VM verwenden

kann.
= Speicher

Zeigt alle Volumes an. Wéhlen Sie das Feld Erstellen fir ein Volume, um einen
Speichercontainer fiir das Volume auf dem everRun-System zuzuordnen (das
Startvolume ist erforderlich). Wahlen Sie Daten wiederherstellen, um Daten fiir ein

Volume aus der OVF-Datei zu importieren.
= Netzwerk

Zeigt alle verfigbaren Netzwerke an. Sie kénnen ein Netzwerk entfernen oder ein
noch nicht zugeordnetes hinzufliigen. Mindestens ein Netzwerk muss immer

vorhanden sein.
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8. Deaktivieren Sie wahlweise das Kontrollkdstchen Virtuelle Maschine nach Import
automatisch starten, wenn Sie die Ressourcen der VM vor dem ersten Starten auf dem

everRun-System neu zuweisen mdchten.

9. Klicken Sie auf Importieren, um den Import der VM zu starten. Wenn die Ubertragung

abgeschlossen ist, klicken Sie auf Fertig, um den Import-Assistenten zu schlie3en.

Hinweis: Importierte Volumes werden bereits auf der Seite Volumes der
everRun-Verflgbarkeitskonsole angezeigt, wahrend der Importprozess noch

ausgefuhrt wird. Sie sollten keines dieser importierten Volumes verbinden oder

o

entfernen, bis im Importfenster angezeigt wird, dass der Prozess abgeschlossen

ist; andernfalls kann der Import nicht korrekt beendet werden.

10. Verwenden Sie ggf. den Assistenten Virtuelle Maschine neu zuweisen, um der VM
zuséatzliche Ressourcen zuzuordnen wie unter ,Neuzuweisen von VM-Ressourcen® auf

Seite 261 beschrieben.

Klicken Sie nach dem Neuzuweisen von Ressourcen zur VM auf Start, um die VM neu zu

starten.

11. Klicken Sie auf Konsole, um die Konsole der VM zu 6ffnen, und melden Sie sich beim

Gastbetriebssystem an.

12. Aktualisieren Sie bei Windows-basierten VMs die VirtlO-Treiber auf die neueste unterstiitzte
Version wie unter ,Aktualisieren der VirtlO-Treiber (Windows-basierte VMs)“ auf Seite 244

beschrieben.
13. Aktualisieren Sie die Netzwerkeinstellungen im Gastbetriebssystem, falls erforderlich.

Nachdem Sie bestéatigt haben, dass die neue VM korrekt funktioniert, ist der Importvorgang
abgeschlossen. Das everRun-System fahrt jedoch mdglicherweise noch damit fort, Daten
zwischen PMs zu synchronisieren, um den hochverfligbaren (HV) oder fehlertoleranten (FT)

Betrieb zu ermdglichen.

Hinweis: Die neue VM und die zugehdrigen Volumes sind moglicherweise mit
ﬁ Warnsymbolen gekennzeichnet, bis die Daten synchronisiert wurden und die VirtIO-

Treiber ausgefihrt werden.
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So kénnen Sie die VirtlO-Treiber von der Quell-VM auf der Avance-Einheit deinstallieren

(nur Windows-basierte VMs)

Nachdem Sie die neue VM erfolgreich in das everRun-System importiert haben, kénnen Sie die
VintlO-Treiber und das Hilfsprogramm XenConvert von der Windows-basierten Quell-VM auf der
Avance-Einheit deinstallieren. Diese Deinstallation ist jedoch optional, da die Software den Betrieb

oder die kontinuierliche Betriebszeit der Avance-Einheit nicht beeintrachtigt.

1. Suchen Sie in der Konsole der Windows-basierten Quell-VM das Installationsprogramm
VirtlO.exe. (Mit diesem Hilfsprogramm werden auch die VirtlO-Treiber deinstalliert, falls

vorhanden.)

2. Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Installationshilfsprogramm und wahlen Sie

Als Administrator ausfiihren.

3. Klicken Sie auf OK, um die VirtlO-Treiber zu deinstallieren, und beobachten Sie den

Fortschritt im Befehlszeilenfenster.

4. Wenn Sie dazu aufgefordert werden, driicken Sie eine beliebige Taste, um das

Hilfsprogramm zu schlielRen. Ein Neustart ist nicht erforderlich.

Fehlerbehebung
Verwenden Sie die folgenden Informationen, falls es beim Export- oder Importprozess zu

Problemen kommt.

So rdumen Sie nach einem abgebrochenen oder fehlgeschlagenen Export von der

Avance-Einheit auf

Entfernen Sie auf dem Verwaltungs-PC alle Dateien aus dem Export-Ordner oder erstellen Sie

einen neuen Ordner flir den nachsten Export.

So rdumen Sie nach einem abgebrochenen oder fehlgeschlagenen Import auf dem

everRun-System auf

Entfernen Sie in der everRun-Verflgbarkeitskonsole die importierte VM und alle zugehdrigen

Volumes.

So fiihren Sie nach einem fehlgeschlagenen Import in das everRun-System eine

Wiederherstellung aus
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Die importierte VM stlirzt ab, wenn die VirtlO-Treiber auf einer Windows-basierten VM nicht
vorhanden sind. Vergewissern Sie sich vor dem erneuten Ausfiihren des Exports, dass die VirtlO-

Treiber auf der VM auf der Avance-Einheit installiert sind.

So fiihren Sie eine Wiederherstellung aus, wenn die VM auf dem everRun-System

hdngenbleibt

Bei Ubuntu-basierten VMs bleibt die VM-Konsole in der everRun-Verfligbarkeitskonsole héngen,
wenn Sie den Parameter g £ xmode vor dem Importprozess nicht richtig einstellen (wie unter
Hinweise beschrieben). Wenn die VM-Konsole hangenbleibt, fihren Sie Neustarts der VM aus, bis
die Konsole ordnungsgemaf in der everRun-Verfligbarkeitskonsole gedffnet wird, und dndern Sie

dann den Parameter g f xmode, um spatere Probleme zu vermeiden.

Weitere Informationen zur Fehlerbehebung fiir die VM-Konsole finden Sie unter ,Offnen einer VM-

Konsolensitzung“ auf Seite 256.
So stellen Sie fehlende Datenvolumes in der VM auf dem everRun-System wieder her

Wenn lhre Datenvolumes nach dem Import nicht fiir die VM im everRun-System angezeigt werden,

miussen Sie die Volumes wie nachstehend beschrieben manuell wiederherstellen:

o Fahren Sie die VM herunter, flihren Sie den Assistenten Virtuelle Maschine neu zuweisen

aus und uberpriifen Sie, dass Sie die Volumes auf der Seite Volumes einbezogen haben.

« Verwenden Sie fir Windows-basierte VM die Datentragerverwaltung, um Volumes in

Betrieb zu nehmen.

o Bei Linux-basierten VMs bearbeiten Sie die Datei /et c/ fstab, um die neuen
Geratenamen fir die Speichergerate widerzuspiegeln, von Avance (/ dev/xvda bis
/dev/xvdh)zueverRun (/dev/vda bis /dev/vdh). Gerdtenamen kdnnen sich auch

geandert haben, wenn Volumes nicht im Import enthalten waren.
So stellen Sie fehlende Netzwerkgerate in der VM auf dem everRun-System wieder her
Wenn lhre Netzwerkegerate nach dem Import nicht fir die VM im everRun-System angezeigt

werden, missen Sie sie wie nachstehend beschrieben manuell wiederherstellen:

o Fahren Sie die VM herunter, fihren Sie den Assistenten Virtuelle Maschine neu zuweisen
aus und uberpriifen Sie, dass Sie die Netzwerke auf der Seite Netzwerke einbezogen

haben.
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o Bei Linux-basierten VMs konfigurieren Sie das Netzwerkstartskript neu, um die neuen

Geratenamen fur die Netzwerkschnittstellen widerzuspiegeln.
Verwandte Themen
»Migrieren aus Nicht-everRun 7.x-Systemen* auf Seite 129
,Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen“ auf Seite 182
»Konfigurieren von Windows-basierten virtuellen Maschinen“ auf Seite 243
»Konfigurieren von Linux-basierten virtuellen Maschinen® auf Seite 250
»Verwalten von VM-Ressourcen® auf Seite 260

,Verwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine® auf Seite 254
Importieren einer OVF-Datei aus einem everRun 7.x-System

Importieren Sie eine OVF-Datei (Open Virtualization Format) aus einem everRun-System, wenn Sie eine
VM von einem everRun 7.x-System auf ein anderes Ubertragen mdchten, oder wenn Sie ein Abbild, das
Sie erstellt haben, auf dasselbe everRun 7.x-System zurtick Ubertragen méchten, um die Original-VM
wiederherzustellen oder zu duplizieren. (Um eine physische Maschine (PM) oder virtuelle Maschine (VM)
ohne eine OVF-Datei in das everRun 7.x-System zu Ubertragen, lesen Sie ,Migrieren einer physischen

oder virtuellen Maschine in ein everRun 7.x-System* auf Seite 193.)

Um ein VM-Abbild aus einem everRun-System zu importieren, verwenden Sie zunachst die everRun-
Verfligbarkeitskonsole auf dem everRun-Quellsystem, um eine VM (,Exportieren einer virtuellen
Maschine aus einem everRun-System* auf Seite 235) oder einen Snapshot (,Exportieren eines
Snapshots*® auf Seite 289) in OVF- und VHD-Dateien auf einer unterstiitzten Netzwerkfreigabe zu
exportieren. Kopieren Sie diese Dateien auf Ihren Verwaltungs-PC (oder stellen Sie die Netzwerkfreigabe
bereit) und verwenden Sie dann die everRun-Verfligbarkeitskonsole auf dem everRun-Zielsystem, um die

OVF- und VHD-Dateien vom Verwaltungs-PC zu importieren.

Wenn Sie ein VM-Abbild in die everRun-Verfligbarkeitskonsole importieren, ermdglicht Ihnen der Import-
Assistent die Auswahl zwischen dem Importieren oder Wiederherstellen der VM. Beim Importieren einer
VM wird eine neue Instanz der VM mit eindeutigen Hardware-IDs erstellt. Beim Wiederherstellen einer VM
wird eine identische VM mit denselben Hardware-IDs (SMBIOS UUID, Systemseriennummer und MAC-
Adressen, falls im VM-Abbild bereitgestellt) erstellt, die das Gastbetriebssystem und Anwendungen

moglicherweise fir die Softwarelizenzierung benétigen. Um Konflikte mit der Original-VM zu vermeiden,

Seite 225 von 535



everRun-Benutzerhandbuch

stellen Sie eine VM nur dann wieder her, wenn Sie sie in das everRun-System Ubertragen und auf dem

Quellsystem nicht mehr verwenden méchten.

Wenn Sie eine vorhandene VM auf demselben everRun-System wiederherstellen méchten, um die VM zu
Uberschreiben und aus einer friiheren Sicherungskopie wiederherzustellen, lesen Sie ,Ersetzen einer

virtuellen Maschine aus einer OVF-Datei“ auf Seite 230.

Hinweise:

e Sie kdnnen VMs nur dann importieren, wenn sie unterstitzte Gastbetriebssysteme

ausfihren wie unter ,Kompatible Gastbetriebssysteme® auf Seite 524 beschrieben.

o Wie lange der Import dauert, ist von der Grolze und der Anzahl der Volumes in der Quell-
VM sowie von der Netzwerkbandbreite abhangig. Das Ubertragen einer VM mit einem

20-GB-Startvolume Uber ein 1-Gbit/s-Netzwerk kann zum Beispiel 30 Minuten dauemn.

¢ Wenn Sie eine everRun-VM importieren oder wiederherstellen, wird die urspriingliche
Containergrofe fur jedes Volume, das Sie einschlief3en, nicht beibehalten. Wenn Ihre
Quell-VM zum Beispiel ein 20-GB-Startvolume in einem 40-GB-Volume-Container hat,
hat die Ziel-VM ein 20-GB-Startvolume in einem 20-GB-Volume-Container. Falls

erforderlich, kénnen Sie die Volume-Container auf dem Zielsystem wie unter ,Erweitern

o

eines Volume-Containers im everRun-System* auf Seite 271 beschrieben vergroliem.

e Wenn Sie eine VM zurlick in dasselbe everRun-System importieren, um die VM zu
duplizieren, missen Sie die VM und doppelte Volumes entweder wahrend des Exports

oder wahrend des Imports umbenennen.

o Um Konflikte mit der Quell-VM zu vermeiden, weist der Import-Assistent jeder
Netzwerkschnittstelle auf der neuen VM automatisch eine neue MAC-Adresse zu; Sie

mussen jedoch alle IP-Adressen und Hostnamen manuell aktualisieren wie erforderlich.

¢ Wenn das everRun-System wahrend eines Imports von der primaren PM zur
sekundaren PM wechselt, kann der Importprozess nicht abgeschlossen werden. Dies
beeintrachtigt zwar nicht die kontinuierliche Betriebszeit des Systems, Sie mussen die
unvollstandige VM und die zugehorigen Volumes im everRun-System jedoch I6schen

und erneut importieren.
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Voraussetzung: Damit der Importprozess korrekt ausgefiihrt werden kann, miissen beide

PMs des everRun-System online sein.

So importieren Sie eine VM in das everRun-System

1. Exportieren Sie eine VM oder einen VM-Snapshot vom everRun-Quellsystem.

2. Kopieren Sie die exportierten OVF- und VHD-Dateien auf den Verwaltungs-PC, auf dem die
everRun-Verfligbarkeitskonsole ausgefihrt wird, oder stellen Sie die Netzwerkfreigabe bereit, die

diese Dateien enthalt.
3. Melden Sie sich bei der everRun-Verfligbarkeitskonsole auf dem Ziel-everRun-System an.

4. Vergewissern Sie sich, dass auf der Seite Physische Maschinen (siehe ,Die Seite ,Physische
Maschinen* auf Seite 106) beide PMs den Status wird ausgefiihrt aufweisen und dass sich keine

PM im Wartungsmodus oder im Prozess der Synchronisierung befindet.

5. Klicken Sie auf der Seite Virtuelle Maschinen (siehe ,Die Seite ,Virtuelle Maschinen auf

Seite 110) auf Importieren/Wiederherstellen, um den Import-Assistenten zu 6ffnen.

6. Klicken Sie auf Durchsuchen. Suchen Sie im Dateibrowser die exportierten Dateien. Wahlen Sie

die OVF-Datei, die Sie importieren méchten, und klicken Sie auf Importieren.

7. Wabhlen Sie Importieren oder Wiederherstellen. Mit ,iImportieren” wird eine neue Instanz der VM
mit eindeutigen Hardware-ID erstellt. Mit ,Wiederherstellen® wird eine identische VM mit denselben

Hardware-IDs erstellt, die in der OVF-Datei bereitgestellt werden.

8. Wenn Sie dazu aufgefordert werden, klicken Sie auf Durchsuchen und wahlen Sie eine VHD-

Datei flir jedes mit der VM verkniipfte Volume aus.
9. Uberpriifen Sie die Informationen und nehmen Sie bei Bedarf die gewiinschten Anderungen vor:
= Name, CPU und Arbeitsspeicher

Andern Sie den Namen der virtuellen Maschine, bearbeiten Sie die Anzahl der VCPUs oder

ordnen Sie den Gesamtarbeitsspeicher zu, den die VM verwenden kann.
= Speicher

Zeigt alle Volumes an. Wahlen Sie das Feld Erstellen fir ein Volume, um einen

Speichercontainer fir das Volume auf dem everRun-System zuzuordnen (das Startvolume
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ist erforderlich). Wéhlen Sie Daten wiederherstellen, um Daten fiir ein Volume aus der

VHD-Datei zu importieren.

Falls das everRun-Zielsystem mehrere Speichergruppen hat, kénnen Sie auch die
Speichergruppe wahlen, in der jedes Volume erstellt werden soll. Achten Sie darauf, dass
Sie eine Zielgruppe auswéhlen, welche die Sektorgrofie des zu importierenden Volumes
unterstitzt (siehe ,Planen von VM-Speicher” auf Seite 179) und wahlen Sie die
SektorgréRe, die mit dem des Quellvolumes Ubereinstimmt (der Import-Assistent kann die
Sektorgrofie eines Volumes nicht konvertieren). Beachten Sie, dass das Startvolume eine
Sektorgrofie von 512B haben muss. Sie kénnen die Sektorgrole, entweder 4K oder 512B,

nur fir Daten-Datentrager auswahlen.
Netzwerk

Zeigt alle verfigbaren Netzwerke an. Sie kénnen ein Netzwerk entfernen oder ein noch nicht

zugeordnetes hinzufligen. Mindestens ein Netzwerk muss immer vorhanden sein.

10. Deaktivieren Sie wahlweise das Kontrollkdstchen Virtuelle Maschine nach Import automatisch

11.

12.

starten, wenn Sie die Ressourcen der VM vor dem ersten Starten auf dem everRun-System neu

zuweisen mochten.

Klicken Sie auf Importieren, um den Import der VM zu starten. Wenn die Ubertragung

abgeschlossenist, klicken Sie auf Fertig, um den Import-Assistenten zu schlief3en.

-

Hinweis: Importierte Volumes werden bereits auf der Seite Volumes der everRun-
Verfligbarkeitskonsole angezeigt, wahrend der Importprozess noch ausgefiihrt wird. Sie
sollten keines dieser importierten Volumes verbinden oder entfernen, bis im
Importfenster angezeigt wird, dass der Prozess abgeschlossen ist; andernfalls kann der

Import nicht korrekt beendet werden.

Verwenden Sie ggf. den Assistenten Virtuelle Maschine neu zuweisen, um der VM zusétzliche

Ressourcen zuzuordnen wie unter ,Neuzuweisen von VM-Ressourcen” auf Seite 261 beschrieben.

Wenn Sie zusétzlichen Speicherplatz in den einzelnen Volume-Containern flir Snapshots zuweisen

mochten, lesen Sie ,Erweitern eines Volume-Containers im everRun-System® auf Seite 271.

Klicken Sie nach dem Neuzuweisen von Ressourcen zur VM auf Start, um die VM neu zu starten.
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13. Klicken Sie auf Konsole, um die Konsole der VM zu 6ffnen, und melden Sie sich beim
Gastbetriebssystem an.

14. Laden Sie bei Windows-basierten VMs die VirtlO-Treiber herunter bzw. aktualisieren Sie sie auf die
neueste unterstitzte Version wie unter ,Aktualisieren der VirtlO-Treiber (Windows-basierte VMs)*
auf Seite 244 beschrieben. (Bei Linux-basierten VMs sind die korrekten VirtlO-Treiber bereits

vorhanden.)

Hinweis: Nach dem Aktualisieren der Treiber miissen Sie das Gastbetriebssystem

mdglicherweise neu starten.

15. Aktualisieren Sie die Netzwerkeinstellungen im Gastbetriebssystem, falls erforderlich.

Nachdem Sie bestétigt haben, dass die neue VM korrekt funktioniert, ist der Importvorgang
abgeschlossen. Das everRun-System fahrt jedoch mdéglicherweise noch damit fort, Daten zwischen PMs

zu synchronisieren, um den hochverfligbaren (HV) oder fehlertoleranten (FT) Betrieb zu ermdglichen.

& Hinweis: Die neue VM und die zugehérigen Volumes sind méglicherweise mit Warnsymbolen

gekennzeichnet, bis die Daten synchronisiert wurden und die VirtlO-Treiber ausgefihrt werden.

Fehlerbehebung
Verwenden Sie die folgenden Informationen, falls es beim Export- oder Importprozess zu

Problemen kommt.
So raumen Sie nach einem abgebrochenen oder fehlgeschlagenen Import auf

Entfernen Sie in der everRun-Verfugbarkeitskonsole auf dem Zielsystem die importierte VM und

alle zugehorigen Volumes.
So stellen Sie fehlende Datenvolumes auf der Ziel-VM wieder her
Wenn lhre Datenvolumes nach dem Import nicht fir die VM im Ziel-everRun-System angezeigt
werden, missen Sie die Volumes wie nachstehend beschrieben manuell wiederherstellen:
o Fahren Sie die VM herunter, fihren Sie den Assistenten Virtuelle Maschine neu zuweisen

aus und uberpriifen Sie, dass Sie die Volumes auf der Seite Volumes einbezogen haben.

« Verwenden Sie fir Windows-basierte VM die Datentragerverwaltung, um Volumes in

Betrieb zu nehmen.
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o Bearbeiten Sie flir Linux-basierte VMs die Datei /et c/ fstab, um die neuen
Geratenamen fiir die Speichergerate anzugeben. Gerdtenamen kdnnen sich gedndert haben,

wenn Volumes nicht im Import enthalten waren.
So stellen Sie fehlende Netzwerkgerate in der VM auf dem everRun-System wieder her
Wenn |hre Netzwerkegerate nach dem Import nicht fir die VM im Ziel-everRun-System angezeigt

werden, missen Sie sie wie nachstehend beschrieben manuell wiederherstellen:

o Fahren Sie die VM herunter, fiihren Sie den Assistenten Virtuelle Maschine neu zuweisen
aus und Uberpriifen Sie, dass Sie die Netzwerke auf der Seite Netzwerke einbezogen

haben.

o Bei Linux-basierten VMs konfigurieren Sie das Netzwerkstartskript neu, um die neuen

Geratenamen fir die Netzwerkschnittstellen widerzuspiegeln.
Verwandte Themen
»Migrieren aus Nicht-everRun 7.x-Systemen*® auf Seite 129
»Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen® auf Seite 182
»Konfigurieren von Windows-basierten virtuellen Maschinen® auf Seite 243
»Konfigurieren von Linux-basierten virtuellen Maschinen® auf Seite 250
,Verwalten von VM-Ressourcen” auf Seite 260

L,Verwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine” auf Seite 254
Ersetzen einer virtuellen Maschine aus einer OVF-Datei

Ersetzen Sie eine virtuelle Maschine (VM) aus einer Datei im Open Virtualization Format (OVF), wenn Sie
eine VM auf Ihrem everRun-System wiederherstellen méchten, indem Sie die VM mit einer zuvor
erstellten Sicherungskopie tiberschreiben. (Wenn Sie eine VM aus einem anderen System importieren

mdchten, lesen Sie den Uberblick unter ,Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen® auf Seite 182.)

Beim Importieren einer VM wird normalerweise eine neue Instanz der VM mit eindeutigen Hardware-IDs
erstellt. Beim Wiederherstellen einer VM wird eine identische VM mit denselben Werten fir SMBIOS
UUID, Systemseriennummer und MAC-Adressen, falls im VM-Abbild bereitgestellt, erstellt, die das
Gastbetriebssystem und Anwendungen méglicherweise fiir die Softwarelizenzierung benétigen. Die

Hardwarekennung der wiederhergestellten VM ist jedoch eindeutig. Wenn im everRun-System bereits
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eine identische VM vorhanden ist, konnen Sie die VM durch das Wiederherstellen der VM ersetzen und sie

mit der vorherigen Kopie tiberschreiben.

Sie kénnen eine VM, die bereits in einem everRun-System vorhanden ist, nur dann wiederherstellen, wenn
Sie zuvor eine VM (,Exportieren einer virtuellen Maschine aus einem everRun-System® auf Seite 235) oder
einen VM-Snapshot (,Exportieren eines Snapshots® auf Seite 289) in OVF- und VHD-Dateien auf einer
unterstitzten Netzwerkfreigabe exportiert haben. Kopieren Sie diese Dateien auf Ihren Verwaltungs-PC
(oder stellen Sie die Netzwerkfreigabe bereit) und verwenden Sie dann die everRun-Verfligbarkeitskonsole

auf dem everRun-Zielsystem, um die OVF- und VHD-Dateien vom Verwaltungs-PC zu wiederherstellen.

Achtung: Sichern Sie die vorhandene VM im everRun-System gegebenenfalls, bevor Sie sie

Uberschreiben und wiederherstellen. Wenn Sie die VM oder einen anderen Snapshot

exportieren, um die Sicherung zu erstellen, achten Sie darauf, dass Sie nicht versehentlich die

OVEF-und VHD-Dateien Uberschreiben, die Sie wiederherstellen méchten.

Seite 231 von 535



everRun-Benutzerhandbuch

-

Hinweise:

o Wie lange die Wiederherstellung dauert, ist von der Gré3e und der Anzahl der Volumes

in der Quell-VM sowie von der Netzwerkbandbreite abhéngig. Das Ubertragen einer VM
mit einem 20-GB-Startvolume Uber ein 1-Gbit/s-Netzwerk kann zum Beispiel 30

Minuten dauern.

Wenn Sie eine vorhandene VM Uberschreiben und wiederherstellen, entfernt das
everRun-System die vorhandene VM und ihre Volumes. Es werden jedoch keine
Snapshots der VM oder Volume-Container, in denen die Snapshots gespeichert sind,
entfernt. Die Volume-Container belegen weiterhin Speicherplatz in Ihrem everRun-
System, bis Sie die Snapshots der VM entfernen (siehe ,Entfernen eines Snapshots*
auf Seite 296). Falls nur wenig Speicherplatz zur Verfligung steht, sollten Sie die
Snapshots vielleicht vor Beginn der Wiederherstellung entfernen, damit auf jeden Fall

ausreichend Speicherplatz fiir die Operation vorhanden ist.

Falls Sie die Volume-Container Ihrer VM zuvor erweitert haben, um genligend
Speicherplatz flir Snapshots zu haben, sollten Sie sich eventuell die aktuelle Grole der
einzelnen Volume-Container notieren, bevor Sie die VM (iberschreiben und
wiederherstellen. Da das everRun-System alle neuen Volume-Container fiir eine
wiederhergestellte VM erstellt und dabei nicht die erweiterte Containergréf3e bewahrt,
muissen Sie die Volume-Container der wiederhergestellten VM nach Abschluss der
Wiederherstellung manuell erweitern (siehe ,Erweitern eines Volume-Containers im

everRun-System® auf Seite 271).

Wenn das everRun-System wahrend der Wiederherstellung einer VM von der priméren
PM zur sekundaren PM wechselt, kann der Wiederherstellungsprozess nicht
abgeschlossen werden. Dies beeintrachtigt zwar nicht die kontinuierliche Betriebszeit
des Systems, Sie mussen die unvollstandige VM und die zugehdrigen Volumes im

everRun-System jedoch |6schen und erneut wiederherstellen.

Voraussetzung: Damit der Wiederherstellungsprozess korrekt ausgefiihrt werden kann,

mussen beide PMs des everRun-Systems online sein.

So kdnnen Sie eine VM auf dem everRun-System liberschreiben und wiederherstellen
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Exportieren Sie eine VM oder einen VM-Snapshot vom everRun-Quellsystem.

Kopieren Sie die exportierten OVF- und VHD-Dateien auf den Verwaltungs-PC, auf dem die
everRun-Verfugbarkeitskonsole ausgefiihrt wird, oder stellen Sie die Netzwerkfreigabe bereit, die

diese Dateien enthalt.
Melden Sie sich bei der everRun-Verfligbarkeitskonsole auf dem Ziel-everRun-System an.

Vergewissern Sie sich, dass auf der Seite Physische Maschinen (siehe ,Die Seite ,Physische
Maschinen* auf Seite 106) beide PMs den Status wird ausgefiihrt aufweisen und dass sich keine
PM im Wartungsmodus oder im Prozess der Synchronisierung befindet.

13

Waéhlen Sie auf der Seite Virtuelle Maschinen (siehe ,Die Seite ,Virtuelle Maschinen™ auf

Seite 110) die VM aus, die Sie aus der zuvor erstellten Sicherungskopie wiederherstellen mdchten.
Klicken Sie auf Wiederherstellen, um den Wiederherstellungs-Assistenten zu 6ffnen.

Klicken Sie auf Durchsuchen. Suchen Sie die Netzwerkfreigabe mit den exportierten Dateien.
Wahlen Sie die OVF-Datei, die Sie wiederherstellen mochten, und klicken Sie auf

Wiederherstellen.

Wenn Sie dazu aufgefordert werden, klicken Sie auf Durchsuchen und wéhlen Sie eine VHD-

Datei fur jedes mit der VM verknipfte Volume aus.

Bestéatigen Sie, dass Sie die vorhandene VM und die Daten iberschreiben mdchten, und klicken

Sie zum Fortfahren auf Weiter.

Achtung: Beim Wiederherstellen einer VM werden ihre gesamten Daten und

Konfigurationsdetails tberschrieben.

Uberpriifen Sie die Informationen und nehmen Sie bei Bedarf die gewiinschten Anderungen vor:
= Name, CPU und Arbeitsspeicher

Andern Sie den Namen der virtuellen Maschine, bearbeiten Sie die Anzahl der VCPUs oder

ordnen Sie den Gesamtarbeitsspeicher zu, den die VM verwenden kann.
= Speicher

Zeigt alle Volumes an. Wahlen Sie das Feld Erstellen fir ein Volume, um einen

Speichercontainer fiir das Volume auf dem everRun-System zuzuordnen (das Startvolume
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11.

12.

13.

ist erforderlich). Wéhlen Sie Daten wiederherstellen, um Daten fiir ein Volume aus der

VHD-Datei zu importieren.

Falls das everRun-Zielsystem mehrere Speichergruppen hat, kénnen Sie auch die
Speichergruppe wahlen, in der jedes Volume erstellt werden soll. Achten Sie darauf, dass
Sie eine Zielgruppe auswéhlen, welche die Sektorgrofie des zu importierenden Volumes
unterstitzt (siehe ,Planen von VM-Speicher” auf Seite 179) und wahlen Sie die
SektorgréRe, die mit dem des Quellvolumes Ubereinstimmt (der Wiederherstellungs-
Assistent kann die Sektorgrofie eines Volumes nicht konvertieren). Beachten Sie, dass das
Startvolume eine SektorgroRe von 512B haben muss. Sie kénnen die Sektorgrélie,

entweder 4K oder 512B, nur fir Daten-Datentrager auswahlen.
Netzwerk

Zeigt alle verfigbaren Netzwerke an. Sie kénnen ein Netzwerk entfernen oder ein noch nicht

zugeordnetes hinzufligen. Mindestens ein Netzwerk muss immer vorhanden sein.

Deaktivieren Sie wahlweise das Kontrollkdstchen Virtuelle Maschine nach Wiederherstellung

automatisch starten, wenn Sie die Ressourcen der VM vor dem ersten Starten neu zuweisen

mochten.

Klicken Sie auf Wiederherstellen, um mit der Wiederherstellung der VM zu beginnen. Wenn die

Ubertragung abgeschlossen ist, klicken Sie auf Fertig, um den Wiederherstellungs-Assistenten zu

schlief3en.

-

Hinweis: Wiederhergestellte Volumes werden bereits auf der Seite Volumes der
everRun-Verflgbarkeitskonsole angezeigt, wahrend der Wiederherstellungsprozess
noch ausgefuhrt wird. Sie sollten keines dieser wiederhergestellten Volumes verbinden
oder entfernen, bis im Wiederherstellungsfenster angezeigt wird, dass der Prozess
abgeschlossen ist; andernfalls kann die Wiederherstellung nicht korrekt beendet

werden.

Verwenden Sie ggf. den Assistenten Virtuelle Maschine neu zuweisen, um der VM zusétzliche

Ressourcen zuzuordnen wie unter ,Neuzuweisen von VM-Ressourcen” auf Seite 261 beschrieben.

Wenn Sie zuséatzlichen Speicherplatz in den einzelnen Volume-Containem fiir Snapshots zuweisen

mdchten, lesen Sie ,Erweitern eines Volume-Containers im everRun-System* auf Seite 271.

Klicken Sie nach dem Neuzuweisen von Ressourcen zur VM auf Start, um die VM neu zu starten.
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Nachdem Sie bestéatigt haben, dass die wiederhergestellte VM korrekt funktioniert, ist der
Wiederherstellungsprozess abgeschlossen. Das everRun-System fahrt jedoch méglicherweise noch
damit fort, Daten zwischen PMs zu synchronisieren, um den hochverfiigbaren (HV) oder fehlertoleranten

(FT) Betrieb zu ermdglichen.

Hinweis: Die wiedergestellte VM und die zugehdrigen Volumes sind mdglicherweise mit
ﬁ Warnsymbolen gekennzeichnet, bis die Daten synchronisiert wurden und die VirtlO-Treiber

ausgefihrt werden.

Fehlerbehebung
Verwenden Sie die folgenden Informationen, falls es beim Wiederherstellungsprozess zu

Problemen kommt.
So raumen Sie nach einer abgebrochenen oder fehlgeschlagenen Wiederherstellung auf

Entfernen Sie in der everRun-Verfligbarkeitskonsole auf dem Zielsystem die wiederhergestellte VM

und alle zugehdrigen Volumes.
Verwandte Themen
~Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen“ auf Seite 182
,Verwalten von VM-Ressourcen® auf Seite 260

L,Verwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine” auf Seite 254
Exportieren einer virtuellen Maschine aus einem everRun-System

Exportieren Sie eine virtuelle Maschine (VM), um ein Abbild der VM auf einer Netzwerkfreigabe zu
speichermn. Wenn Sie eine VM aus einem everRun-System exportieren, kdnnen Sie das VM-Abbild auf ein
anderes System importieren oder in dasselbe everRun-System importieren, um die urspriingliche VM
wiederherzustellen oder zu duplizieren. (Sie kdnnen eine VM direkt aus dem everRun-System exportieren
wie hier beschrieben oder einen Snapshot erstellen und exportieren. Einen Uberblick (iber Snapshots

finden Sie unter ,Verwalten von Snapshots* auf Seite 280.)

Sie bereiten das Exportieren einer VM vor, indem Sie eine Netzwerkfreigabe erstellen, auf der die VM-
Exporte in Ihrer Umgebung gespeichert werden; entweder eine Windows-Freigabe, auch als CIFS-
Freigabe bezeichnet (CIFS = Common Internet File System), oder eine NFS-Freigabe (NFS = Network
File System). Nachdem Sie diese Freigabe erstellt haben, stellen Sie sie im Hostbetriebssystem lhres

everRun-Systems bereit wie in diesem Thema beschrieben. Wenn Sie einen Export in der everRun-
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Verfugbarkeitskonsole einleiten, speichert das everRun-System das VM-Abbild auf der Netzwerkfreigabe

als standardmafige Dateien im Format Open Virtualization Format (OVF) und Virtual Hard Disk (VHD).
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Hinweise:

Bei Linux-basierten VMs sollten Sie vor dem Export der VM Uberlegen, die Datei
/etc/fstab zubearbeiten, um Eintrage fiir Datenvolumes auszukommentieren und
nur die Bereitstellung des Startvolumes zuzulassen. Da Linux-basierte VMs in einem
anderen System andere Geratenamen verwenden kdnnen, startet Ihre neue VM
mdglicherweise im Einzelbenutzermodus, wenn die Volumes nicht mit ihren
urspriinglichen Geratenamen bereitgestellt werden kénnen. Sie kénnen die

/etc/ fstab-Eintrage in der neuen VM mit den richtigen Geratenamen
wiederherstellen, wenn der Import abgeschlossen ist, wie unter Fehlerbehebung

beschrieben.

Bei Ubuntu-basierten VMs miissen Sie die Datei /boot /grub/grub.cfg
bearbeiten und den Parameter g f xmode zu text (zum Beispiel

set gfxmode=text)andern, bevor Sie die VM exportieren; andernfalls bleibt die
Konsole der neuen VM in einem anderen System hangen. Nach der Migration kénnen

Sie die urspringliche Einstellung in der Quell-VM wiederherstellen.

Wahrend des Exports muss die Quell-VM heruntergefahren bleiben. Sie sollten
vielleicht einen geplanten Wartungszeitraum fiir diesen Prozess in Betracht ziehen
(oder einen Snapshot erstellen, den Sie zu einem spéteren Zeitpunkt exportieren wie

unter ,Erstellen eines Snapshots® auf Seite 282 beschrieben).

Wie lange der Export dauert, ist von der Gré3e und der Anzahl der Volumes in der Quell-
VM sowie von der Netzwerkbandbreite abhangig. Das Ubertragen einer VM mit einem
20-GB-Startdatentrager tber ein 1-Gbit/s-Netzwerk kann zum Beispiel 30 Minuten

dauern.

Wenn Sie die Quell-VM nach dem Export weiterhin verwenden werden, denken Sie
daran, eine andere MAC-Adresse und IP-Adresse flr die VM festzulegen, wenn Sie sie

in das Zielsystem importieren.

Wenn das everRun-System wahrend eines Exports von der primaren PM zur
sekundaren PM wechselt, kann der Exportprozess nicht abgeschlossen werden. Dies

wirkt sich nicht auf die durchgehende Betriebszeit des Systems aus. Sie konnen die
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unvollstandig exportierten Dateien von der Exportfreigabe I6schen und die Dateien

erneut exportieren.

Voraussetzungen:

o Siemissen eine VM herunterfahren, bevor Sie sie exportieren.

o Damit der Exportprozess korrekt ausgefiihrt werden kann, missen beide PMs des

everRun-System online sein.

So kénnen Sie eine Exportfreigabe erstellen und bereitstellen

Bevor Sie eine VM exportieren kdnnen, miissen Sie zunachst die Netzwerkfreigabe erstellen und

bereitstellen, an die die Exporte Ubertragen werden:

1.

Erstellen Sie eine Windows/CIFS-Freigabe oder eine NFS-Freigabe in Ihrer Umgebung, in

der Sie VM-Exporte speichern kénnen.

Achten Sie darauf, dass in der Freigabe gentigend Speicherplatz fir die zu exportierenden
VMs vorhanden ist. Legen Sie au3erdem vollsténdige Lese-/Schreibberechtigungen fiir die
Exportfreigabe fest, um Dateilibertragungen zuzulassen. Bei einer Windows/CIFS-Freigabe
koénnen Sie die Lese-/Schreibberechtigung auch fiir einen bestimmten Benutzer in dem
System/der Doméne, das/die die Freigabe hostet, festlegen. Notieren Sie den Speicherort

und die Einstellungen der Freigabe, die Sie in einem spateren Schritt angeben.
Melden Sie sich mit der everRun-Verfligbarkeitskonsole beim everRun-System an.

Notieren Sie, welche PM auf der Seite Physische Maschinen als primarer Knoten
aufgefihrt ist. In der Liste im oberen Fensterbereich ist der primare Knoten als Knotenn

(priméar) gekennzeichnet.

Beziehen Sie die IP-Adresse des primaren Knotens, falls Sie sie noch nicht kennen. Klicken
Sie dazu zum Beispiel auf der Seite Voreinstellungen auf IP-Konfiguration. Klicken Sie
auf die Registerkarte Knotenn IP fiir den primaren Knoten und notieren Sie den Wert der IP-

Adresse.

Verwenden Sie ein Secure Shell (s sh) Utility, um sich beim Host-Betriebssystem des
primaren Knotens im everRun-System anzumelden, wo Sie die Netzwerkfreigabe

bereitstellen werden. Melden Sie sich als root-Benutzer an.
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Der nachste Schritt beschreibt, wie das f t xmn t-Skript zum automatischen Bereitstellen
der Exportfreigabe verwendet werden kann. Das Skript sollte in den meisten Fallen
funktionieren, Sie kdnnen die Freigabe aber auch manuell bereitstellen, indem Sie die

Ublichen Befehle zum Bereitstellen ausfiihren.

Hinweise:

= Wenn Sie die Freigabe manuell im Host-Betriebssystem des everRun-
Systems bereitstellen, missen Sie den Bereitstellungspunkt unter
/mnt/ft-export erstellen, wo der Exportprozess ihn erwartet.
(Wenn Sie das Skript £ txmnt verwenden, wird dieser

Bereitstellungspunkt automatisch erstellt.)

= Falls Sie mdchten, dass die Exportbereitstellung beim Neustarten des
everRun-Systems bestehen bleibt, fligen Sie manuell einen Eintrag zur
Datei /etc/ftstab im Host-Betriebssystem des everRun-Systems

hinzu. (Das f t xmnt-Skript &ndert die Datei /et c/ftstab nicht.)

o

= Sie missen die Exportfreigabe nur auf dem primaren Knoten des
everRun-Systems bereitstellen, Sie kdnnen die Bereitstellung optional
aber der Datei /et c/ £ stab auf beiden Knoten hinzufligen. Auf diese
Weise ist sie immer verfligbar, auch wenn der primare Knoten geadndert

wird.

= Wenn Sie eine Windows/CIFS-Freigabe bereitstellen, fir die ein
Kennwort erforderlich ist, und das Kennwort nach der Bereitstellung
geandert wird, miissen Sie die Bereitstellung der Freigabe aufheben und
sie mit dem neuen Kennwort erneut bereitstellen; andernfalls kann der

Export fehlschlagen.

6. Um die Freigabe automatisch bereitzustellen, fiihren Sie das f t xmn t-Skript aus und
antworten Sie auf die Eingabeaufforderungen. Die folgende Ausgabe zeigt beispielsweise,
wie eine Windows/CIFS-Freigabe (\\192.168.0.111\ExportVMs) bereitgestellt wird, auf die

ein bestimmtes Benutzerkonto Zugriff hat:

[root@nodel /]# ftxmnt
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This script is meant to mount a Network Attached Storage
location to use for exporting everRun virtual machines.

Enter Ctrl-C to exit

Enter n if you are mounting an nfs share, enter w if you
are entering a windows share: w

What is the IP address or the computer name of the file
server?

192.168.0.111

What is the name of the share you wish to mount?

ExportVMs
Does this share require authentication? (y/n):

Antworten Sie auf die obige Eingabeaufforderung mit y, wenn die Freigabe eine
Authentifizierung erfordert. Wenn Sie mit y antworten, wird die folgende

Eingabeaufforderung angezeigt:
» What is your username?
Geben Sie lhre Domédne \Benutzername ein.
» Password for domain\username:
Geben Sie |hr Kennwort ein.

Falls die Freigabe keine Authentifizierung erfordert, geben Sie n ein und antworten Sie auf

die folgende Eingabeaufforderung:

If there is a guest account name, enter it here:
Geben Sie den Gastkontonamen ein, falls vorhanden.
Es wird die folgende Meldung angezeigt:

Successfully mounted folder \\192.168.0.111\ExportVMs at
path /mnt/ft-export/

7. Wechseln Sie zum Verzeichnis /mnt /ft-export im everRun-Host-Betriebssystem

und erstellen Sie eine Datei, um zu Uberprifen, ob die Freigabe vorhanden ist und Sie Gber

Seite 240 von 535



Exportieren einer virtuellen Maschine aus einem everRun-System

Lese-/Schreibberechtigungen verfiigen. Beispiel:

# touch test
# 1ls

test

Vergewissern Sie sich, dass die Datei auch in der Freigabe auf dem Remotesystem
erscheint. Wenn die Datei nicht vorhanden ist oder das everRun-Host-Betriebssystem einen

Fehler anzeigt, Gberpriifen Sie die Bereitstellungseinstellungen und die Berechtigungen.
8. Entfernen Sie die Testdatei.

# rm test

Wenn Sie die Bereitstellung der Freigabe spéater, nach dem Export der virtuellen Maschinen,
aufheben méchten, wechseln Sie aus dem Verzeichnis /mnt / ft-export und fihren Sie den

Befehl umount wie folgt aus:
# ecd /
# umount /mnt/ft-export

So bereiten Sie das Exportieren einer VM vor (nur Windows-basierte VMs)

1. Melden Sie sich mit der everRun-Verfligbarkeitskonsole beim everRun-System an.
2. Wahlen Sie auf der Seite Virtuelle Maschinen die zu exportierende VM aus.

3. Klicken Sie auf Konsole, um die Konsole der VM zu 6ffnen, und melden Sie sich beim

Windows-Gastbetriebssystem an.

4. Vergewissern Sie sich, dass alle Volumes korrekt benannt sind wie unter ,Verwalten von

Windows-Laufwerkbezeichnungen® auf Seite 243 zusammengefasst.

5. Fihren Sie das Windows-Systemvorbereitungstool (Sysprep) aus, um das

Gastbetriebssystem fiir die Neubereitstellung vorzubereiten.

So exportieren Sie eine VM aus dem everRun-System

1. Melden Sie sich mit der everRun-Verfligbarkeitskonsole beim everRun-System an.

2. Vergewissern Sie sich, dass auf der Seite Physische Maschinen (siehe ,Die Seite

»Physische Maschinen* auf Seite 106) beide PMs den Status wird ausgefiihrt aufweisen

und dass sich keine PM im Wartungsmodus oder im Prozess der Synchronisierung befindet.
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7.

Wéhlen Sie auf der Seite Virtuelle Maschinen (siehe ,Die Seite ,Virtuelle Maschinen™ auf
Seite 110) die VM, die Sie exportieren mdchten, und klicken Sie auf Herunterfahren.

Warten Sie, bis die VM heruntergefahren wurde.

Waéhrend die VM ausgewahlt ist, klicken Sie auf Exportieren, um den Exportassistenten zu

offnen.

Geben Sie im Dialogfeld VM exportieren den Pfad in /mnt/ft-export ein, zu dem die VM
exportiert werden soll. Wenn beim Exportprozess zum Beispiel ein neues Verzeichnis mit
dem Namen ocean1 zur Speicherung der OVF- und VHD-Dateien erstellt werden soll,
geben Sie oceanl ein. Wenn der Exportprozess das Verzeichnis oceanl innerhalb des

vorhandenen Verzeichnisses Te st VMs erstellen soll, geben Sie TestVMs /oceanl ein.

Wahlen Sie unter Zu exportierende Datenvolumes die Volumes aus, die Sie einschlie}en

md&chten. (Das Startvolume ist erforderlich.)

Klicken Sie auf VM exportieren.

Sie kénnen den Exportstatus der VM, die Sie exportieren, auf der Registerkarte Ubersicht

Uberwachen. Der Exportfortschritt wird in Prozent (%) angezeigt. Wenn der Export abgeschlossen

ist, andert sich der Status zu Export erfolgreich abgeschlossen.

Das everRun Falls Sie die Exportfreigabe liberwachen, kdnnen Sie feststellen, dass der Export

abgeschlossen ist, wenn die OVF-Datei in der Freigabe erscheint.

Wenn Sie nach dem Export die OVF- und VHD-Dateien auf einem everRun-System importieren

oder wiederherstellen mochten, lesen Sie ,,Importieren einer OVF-Datei aus einem everRun 7.x-

System “ auf Seite 225.

Fehlerbehebung

Verwenden Sie die folgenden Informationen, falls es beim Exportprozess zu Problemen kommt.

So rdumen Sie nach einem abgebrochenen oder fehlgeschlagenen Export aus dem

everRun-System auf

Entfernen Sie die VM-Dateien aus dem Exportordner oder erstellen Sie fiir einen spateren Export

einen neuen Ordner.

Verwandte Themen

,Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen“ auf Seite 182

,Verwalten von VM-Ressourcen” auf Seite 260
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L,Verwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine” auf Seite 254
Verwalten von Windows-Laufwerkbezeichnungen

Geben Sie Volumes in einer Windows-basierten virtuellen Maschine Bezeichnungen, damit sie korrekt
zugeordnet werden kénnen, bevor Sie die virtuelle Maschine exportieren oder einen Snapshot davon

erstellen.

Achtung: Achten Sie darauf, dass jedes Volume eine eindeutig identifizierte Bezeichnung hat,
I | bevor Sie Sysprep ausfiihren (zur Vorbereitung eines Exports oder Snapshots). Fir diesen

Prozess bendtigen Sie Administratorberechtigungen.

Um die Bezeichnung an der Eingabeaufforderung festzulegen, geben Sie Folgendes ein:
C:\>label C:c-drive

Verwenden Sie das Hilfsprogramm diskpart, um alle Volumebezeichnungen aufzulisten und zu

Uberprtifen:
C:\> diskpart

DISKPART> list volume

DISKPART> exit

Nachdem Sie die virtuelle Maschine importiert haben, weisen Sie die Laufwerkbuchstaben mit
Datentragerverwaltung neu zu. Die Bezeichnungen, die Sie vor dem Ausflihren des Exports oder
Snapshots zugewiesen haben, helfen Ihnen bei der Identifizierung der Laufwerke. Anleitungen finden Sie

unter

http://windows.microsoft.com/de-de/windows-vista/Change-add-or-remove-a-drive-letter
Verwandte Themen
»Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen® auf Seite 182

»Konfigurieren von Windows-basierten virtuellen Maschinen® auf Seite 243

Konfigurieren von Windows-basierten virtuellen Maschinen
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Nach der Installation einer Windows-basierten virtuellen Maschine konfigurieren Sie die zusétzlichen
Ressourcen und die Software, die fir die Verwendung in der Produktion erforderlich sind, wie in den

folgenden Themen beschrieben:

o ,Aktualisieren der VirtlO-Treiber (Windows-basierte VMs)“ auf Seite 244
o ,Erstellen und Initialisieren eines Datentragers (Windows-basierte VMs)“ auf Seite 247
« Installieren von Anwendungen (Windows-basierte VMs)“ auf Seite 248

Wenn Sie planen, VM-Snapshots zu erstellen (siehe ,Verwalten von Snapshots® auf Seite 280), sollten
Sie das Installieren des QEMU-Gast-Agents sowie die Konfiguration des Volumeschattenkopie-Diensts

(VSS) von Microsoft in Betracht ziehen. Dies wird hier beschrieben:

¢ Installieren des QEMU-Gast-Agents fur anwendungskonsistente Snapshots (Windows-basierte

VMs)* auf Seite 248

Achten Sie zuséatzlich darauf, die folgenden Einstellungen zu konfigurieren:

o Andem Sie die Zeitzone im Gastbetriebssystem, sodass sie der Zeitzone entspricht, die auf der
Voreinstellungsseite Datum und Uhrzeit in der everRun-Verfiigbarkeitskonsole konfiguriert wurde
(siehe ,Konfigurieren von Datum und Uhrzeit” auf Seite 84); andernfalls &ndert sich die Zeitzone der
VM jedes Mal, wenn sie neu gestartet oder migriert wird. Network Time Protocol (NTP) wird sowohl

fur die VM als auch flr das everRun-System empfohlen.

o Deaktivieren Sie den Ruhezustand (in einigen Fallen standardmafig aktiviert), um zu verhindemn,

dass das Gastbetriebssystem in einen energiesparenden Zustand wechselt.

o Konfigurieren Sie die Netzschalteraktion im Gastbetriebssystem so, dass der Gast
heruntergefahren wird (nicht: in den Ruhezustand versetzt wird), damit die Schaltflache VM
herunterfahren in der everRun-Verfiigbarkeitskonsole korrekt funktioniert (siehe ,Herunterfahren

einer virtuellen Maschine® auf Seite 255).

« Konfigurieren Sie das Gastbetriebssystem so, dass bei Abstiirzen eine Speicherauszugsdatei
erstellt wird. Befolgen Sie die Anweisungen im Microsoft-KB-Artikel How to generate a complete
crash dump file or a kernel crash dump file by using an NMI on a Windows-based system (Erstellen
einer vollstandigen Speicherauszugsdatei oder einer Kernel-Speicherauszugsdatei mithilfe eines
NMI auf Windows-Systemen, Artikel-ID 927069). Befolgen Sie die Anweisungen im Abschnitt

More Information (Weitere Informationen).

Aktualisieren der VirtlO-Treiber (Windows-basierte VMs)
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Aktualisieren der VirtlO-Treiber (Windows-basierte VMs)

Aktualisieren Sie die Red Hat VirtlO-Treiber auf Ihren Windows-basierten virtuellen Maschinen (VMs) auf

die neuesten unterstiitzten Versionen, um den korrekten Betrieb der VMs sicherzustellen. Sie sollten die

VirtlO-Treiber zum Beispiel aktualisieren, nachdem Sie ein Upgrade der everRun-Software ausgefiihrt

haben (,Aktualisieren der everRun-Software“ auf Seite 125) oder nachdem Sie den P2V-Client verwendet

haben, um eine VM auf das everRun-System zu migrieren (,Migrieren einer physischen oder virtuellen

Maschine in ein everRun 7.x-System* auf Seite 193).

-

Hinweise:

o Um den korrekten Betrieb sicherzustellen, laden Sie die VirtlO-Treiber von der everRun
Support-Seite herunter wie nachstehend beschrieben. Auf der Supportseite finden Sie
eine VirtlO-ISO-Datei mit Versionen der VirtlO-Treiber, die mit der everRun-Software

getestet wurden.

o Nach dem Aktualisieren der Treiber miissen Sie das Gastbetriebssystem

moglicherweise neu starten.

So aktualisieren Sie die VirtlO-Treiber auf einer Windows-basierten virtuellen Maschine

1.

Downloaden Sie die VirtlO-ISO-Datei aus dem Abschnitt Drivers and Tools der Seite everRun
Support unter http://www.stratus.com/go/support/everrun . Achten Sie darauf, die Version der

VirtlO-ISO-Datei herunterzuladen, die zu der Version lhres everRun-Systems passt.

Wenn Sie die Integritat des ISO-Abbilds Gberpriifen méchten, laden Sie auch die zugehérige
Prifsummendatei £ civ herunter und dann die ausfiihrbare Microsoft-Datei ,File Checksum
Integrity Verifier* (FCIV) von der Microsoft-Supportwebsite. Speichern Sie beide Dateien in dem

Verzeichnis, das die heruntergeladene ISO-Datei enthélt.

Offnen Sie eine Eingabeaufforderung (Befehlszeile). Geben Sie in dem Verzeichnis, welches das
ISO-Abbild, die ausflihrbare Datei und die Prifsummendatei enthalt, einen Befehl ahnlich dem

folgenden ein, um das ISO-Abbild zu tberprifen:
fciv -v -xml virtio-win-n.n.nn.xml

Wenn der Befehl erfolgreich ist (d. h. die folgende Meldung zuriickgibt: A11 files verified
successfully (Alle Dateien erfolgreich verifiziert)), gehen Sie zum nachsten Schritt. Wenn der

Befehl fehlschlagt, wiederholen Sie den Download.
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3. Offnen Sie die everRun-Verfligbarkeitskonsole, erstellen Sie eine VCD der VirtlO-ISO-Datei und
legen Sie die VCD in die Windows-basierte VM ein (siehe ,Erstellen einer virtuellen CD* auf

Seite 275 und ,Einlegen einer virtuellen CD® auf Seite 277).
4. Offnen Sie den Gerate-Manager in Gastbetriebssystem.

5. Erweitern Sie Netzwerkadapter und suchen Sie den Red Hat VirtlO Ethernet Adapter. Je nach

Anzahl der Netzwerkschnittstellen auf Ihrer VM sind méglicherweise mehrere Adapter vorhanden.

Wenn der Red Hat VirtlO Ethernet Adapter nicht aufgefiihrt ist, wurde der VirtlO-Treiber nicht
installiert. Erweitern Sie Weitere Geréate und suchen Sie das unbekannte Gerét Ethernet-

Controller. Sie aktualisieren den Treiber fur dieses Gerat.

6. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Red Hat VirtlO Ethernet Adapter (oder Ethernet
Controller) und wahlen Sie Treibersoftware aktualisieren. Klicken Sie auf Treibersoftware auf
dem Computer suchen, geben Sie den Speicherort des VirtlO-Ethernet-Treibers fiir Ihr
Gastbetriebssystem an und stellen Sie die Aktualisierung des Treibers fertig. (Um den Treiber zum
Beispiel auf einem Windows Server 2012 R2-Gast zu installieren, wahlen Sie die Datei

,NetKVM\2k 12R2\amd64\netkvm.inf* auf der VirtlO-VCD.)

Wiederholen Sie die Treiberaktualisierung fir jeden weiteren Red Hat VirtlO Ethernet Adapter

(oder Ethernet Controller).

7. Erweitern Sie Speichercontroller und suchen Sie den Red Hat VirtlO SCSI Controller. Je nach

Anzahl der Volumes auf Ihrer VM sind moglicherweise mehrere Controller vorhanden.

Wenn der Red Hat VirtlO SCSI Controller nicht aufgefiihrt ist, wurde der VirtlO-Treiber nicht
installiert. Suchen Sie den unbekannten SCSI Controller. Sie aktualisieren den Treiber fiir dieses

Geréat.

8. Kiicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Red Hat VirtlO SCSI-Controller (oder SCSI-
Controller) und wahlen Sie Treibersoftware aktualisieren. Klicken Sie auf Treibersoftware auf
dem Computer suchen, geben Sie den Speicherort des VirtlO-SCSI-Treibers fir hr
Gastbetriebssystem an und stellen Sie die Aktualisierung des Treibers fertig. (Um den Treiber zum
Beispiel auf einem Windows Server 2012 R2-Gast zu installieren, geben Sie die Datei
»vioscsi\2k12R2\amd64\vioscsi.inf* auf der VirtlO-VCD an.)

Wiederholen Sie die Treiberaktualisierung fiir jedes weitere Red Hat VirtlO SCSI-Geréat (oder
SCSI-Controller).
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9. Starten Sie das Gastbetriebssystem ggf. neu, um die aktualisierten Treiber zu laden.
Verwandte Themen
LKonfigurieren von Windows-basierten virtuellen Maschinen“ auf Seite 243
»Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen“ auf Seite 182

,Verwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine® auf Seite 254
Erstellen und Initialisieren eines Datentragers (Windows-basierte VMs)

Erstellen und initialisieren Sie einen Datentrager, um ihn fir die Partitionierung in Volumes in einer

Windows-basierten virtuellen Maschine vorzubereiten.

So erstellen und initialisieren Sie einen Datentrager in einer Windows-basierten virtuellen

Maschine

1. Verwenden Sie die everRun-Verfligbarkeitskonsole, um ein neues Volume in einer Speichergruppe
im everRun-System zu erstellen wie unter ,Erstellen eines Volumes in einer virtuellen Maschine*

auf Seite 264 beschrieben.

2. Offnen Sie im Windows-Gastbetriebssystem die Datentragerverwaltung oder ein &hnliches

Hilfsprogramm.

3. Initialisieren Sie den neu hinzugefligten Datentrager. (Moglicherweise werden Sie automatisch

dazu aufgefordert.)
4. Konvertieren Sie den Datentrager in einen dynamischen Datentrager.
5. Erstellen Sie ein oder mehrere einfache Volumes auf dem Datentrager.
6. Starten Sie das Windows-Gastbetriebssystem neu.

Vollstandige Anleitungen finden Sie in Ihrer Windows-Dokumentation.

& Hinweis: Da die everRun-Software Daten bereits auf der physischen Ebene spiegelt, ist im

Windows-Gastbetriebssystem keine Volumeredundanz erforderlich.

Verwandte Themen
,Offnen einer VM-Konsolensitzung* auf Seite 256
~Konfigurieren von Windows-basierten virtuellen Maschinen* auf Seite 243

»Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen® auf Seite 182
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L,Verwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine” auf Seite 254
Installieren von Anwendungen (Windows-basierte VMs)

Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus, um eine Anwendung auf einer Windows-basierten virtuellen

Maschine zu installieren:

¢ Laden Sie das Installationsprogramm als ausfiihrbare Datei oder ISO-Datei in das

Gastbetriebssystem herunter.
o Stellen Sie ein Netzlaufwerk bereit, welches das Installationsprogramm enthalt.

o Erstellen Sie eine virtuelle CD (VCD), die das Installationsprogramm enthéalt, und legen Sie sie ein.

Siehe ,Verwalten von virtuellen CDs* auf Seite 274.
Verwandte Themen
,Offnen einer VM-Konsolensitzung* auf Seite 256
»Konfigurieren von Windows-basierten virtuellen Maschinen“ auf Seite 243
,Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen“ auf Seite 182

LVerwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine” auf Seite 254

Installieren des QEMU-Gast-Agents fiir anwendungskonsistente Snapshots (Windows-basierte
VMs)

Installieren Sie den Quick EMUlator (QEMU)-Gast-Agent in lhrem Windows-basierten
Gastbetriebssystem, wenn Sie anwendungskonsistente Snapshots lhrer virtuellen Maschine (VM)
erstellen méchten. (Einen Uberblick (iber everRun-Snapshots finden Sie unter ,Verwalten von Snapshots*

auf Seite 280.)

Wenn Anwendungen ausgeflhrt werden, verarbeiten sie Transaktionen, 6ffnen und schreiben Dateien,
halten Informationen im Arbeitsspeicher und mehr. Wenn Sie einen VM-Snapshot erstellen, wahrend lhre
Anwendungen noch arbeiten, dhnelt dies dem Neustarten des Systems nach einem Stromausfall. Zwar
sind die meisten modernen Dateisysteme darauf ausgelegt, einen solchen Ausfall zu verkraften, dennoch
ist es moglich, dass dabei einige Daten beschédigt werden oder verloren gehen, besonders wahrend
transaktionsintensive Anwendungen ausgefiihrt werden. Wenn Sie in diesem Fall einen Snapshot
erstellen, ohne Ihre Anwendungen vorzubereiten, erhalten Sie einen absturzkonsistenten Snapshot, als ob

Sie den Snapshot nach einem Absturz oder Stromausfall erstellt hatten.
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Installieren des QEMU-Gast-Agents fiir anwendungskonsistente Snapshots (Windows-basierte VMs)

Microsoft Windows stellt den Volumeschattenkopie-Dienst (VSS) bereit, der das Dateisystem und lhre
Anwendungen darliber informiert, wenn sie wéhrend eines Snapshots oder einer Wiederherstellung
vorubergehend stillgelegt oder ihre Operationen eingefroren werden missen. Wenn lhre Anwendungen
VSS unterstiitzen, kann die everRun-Software den Anwendungen iber den QEMU-Gast-Agent und VSS
signalisieren, dass sie stillgelegt werden sollen, wahrend Snapshots auf dem everRun-System erstellt

werden. Auf diese Weise wird ein anwendungskonsistenter Snapshot erstellt.

Achtung: Bevor Sie den QEMU-Gast-Agent installieren, informieren Sie sich bei den

Herstellern Ihrer Anwendungen, ob diese VSS unterstitzen und ob zusétzliche

Konfigurationsschritte erforderlich sind, um lhre VSS-Operationen zu unterstiitzen. Sie kénnen
nur dann anwendungskonsistente Snapshots erstellen, wenn lhre Anwendungen VSS

unterstitzen und der QEMU-Gast-Agent korrekt installiert wurde und ausgefihrt wird.

Hinweise:

o Standardmalig gelten alle Snapshots als absturzkonsistente Snapshots, sofern Sie
nicht den QEMU-Gast-Agent installieren und lhre Anwendungen explizit so

konfigurieren, dass sie stillgelegt werden, wenn dies von Microsoft VSS signalisiert

-

wird.

¢ Wenn Sie den QEMU-Gast-Agent installieren, missen Sie die VMs mdglicherweise neu
starten. Falls Ihre VMs verwendet werden, planen Sie diesen Vorgang in einem

Wartungszeitraum.
So installieren Sie den QEMU-Gast-Agent

1. Melden Sie sich mit der everRun-Verfligbarkeitskonsole beim everRun-System an.
2. Waéhlen Sie auf der Seite Virtuelle Maschinen eine VM aus.
3. Klicken Sie auf Konsole und melden Sie sich beim Windows-Gastbetriebssystem an.

4. Um das Installationsprogramm fiir den QEMU-Gast-Agent auf Ihr System zu libertragen, fiihren Sie

einen der folgenden Schritte aus:

= Offnen Sie einen Webbrowser und downloaden Sie das Installationsprogramm aus dem
Abschnitt Driver und Tools der Seite everRun Support unter

http://www.stratus.com/go/support/everrun.
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= Stellen Sie eine lokale Netzwerkfreigabe mit dem Installationsprogramm bereit und kopieren

Sie dieses auf Ihr System oder konfigurieren Sie es fur die Ausfuihrung von der Freigabe aus.

5. Starten Sie das Installationsprogramm, indem Sie auf das Symbol doppelklicken. Der QEMU

Guest Agent Setup-Assistent wird angezeigt.

6. Lesen Sie die Lizenzinformationen. Wenn Sie damit einverstanden sind, klicken Sie auf | agree to

the license terms and conditions (Ich stimme den Nutzungsbedingungen der Lizenz zu).
7. Klicken Sie auf Install (Installieren), um mit der Softwareinstallation zu beginnen.

8. Wenn Windows meldet, dass der Herausgeber der Treibersoftware nicht verifiziert werden kann,

klicken Sie auf Install (Installieren), um die Softwareinstallation fortzusetzen.

9. Wenn Sie dazu aufgefordert werden, klicken Sie auf Restart (Neustart), um das

Gastbetriebssystem neu zu starten.

Beim Neustart von Windows sehen Sie moglicherweise die Meldung, dass die Treibersoftware

installiert wurde.

10. Wenn Sie dazu aufgefordert werden, klicken Sie auf Restart (Neustart), um einen weiteren

Neustart des Gastbetriebssystems auszufuihren.
So lberpriifen Sie, ob der QEMU-Gast-Agent korrekt installiert wurde und ausgefiihrt wird

Offnen Sie Dienste. Klicken Sie zum Beispiel auf Start und Ausfiihren, geben Sie services.msc ein und
klicken Sie auf Ausfiihren. Vergewissern Sie sich, dass die folgenden Dienste vorhanden sind und

ausgefihrt werden:

o QEMU Guest Agent (wird immer ausgefihrt)
o QEMU Guest Agent VSS Provider (wird méglicherweise nur wahrend der Stilllegung ausgefiihrt)

Offnen Sie den Gerate-Manager. Klicken Sie zum Beispiel auf Start, Systemsteuerung, Hardware
und Gerdte-Manager. Vergewissern Sie sich, dass der folgende Treiber installiert wurde und ausgefiihrt

wird:
o VirtlO-Serial Driver (unter Systemgerate)

Konfigurieren von Linux-basierten virtuellen Maschinen

Nach der Installation einer Linux-basierten virtuellen Maschine konfigurieren Sie die zusatzlichen
Ressourcen und die Software, die fur die Verwendung in der Produktion erforderlich sind, wie in den

folgenden Themen beschrieben:
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o Erstellen und Initialisieren eines Datentragers (Linux-basierte VMs)“ auf Seite 251
o ,lInstallieren von Anwendungen (Linux-basierte VMs)“ auf Seite 252

Wenn Sie planen, VM-Snapshots zu erstellen (siehe ,Verwalten von Snapshots* auf Seite 280), sollten

Sie das Installieren des QEMU-Gast-Agents in Betracht ziehen:

« Installieren des QEMU-Gast-Agents fir anwendungskonsistente Snapshots (Linux-basierte VMs)

“auf Seite 252

Achten Sie zusétzlich darauf, die folgenden Einstellungen zu konfigurieren:

o Deaktivieren Sie den Ruhezustand (in einigen Fallen standardmaRig aktiviert), um zu verhindemn,

dass das Gastbetriebssystem in einen energiesparenden Zustand wechselt.

o Konfigurieren Sie die Netzschalteraktion im Gastbetriebssystem so, dass der Gast
heruntergefahren wird (nicht: in den Ruhezustand versetzt wird), damit die Schaltflache VM
herunterfahren in der everRun-Verfiigbarkeitskonsole korrekt funktioniert. Fiir die minimale
Serverversion von Ubuntu Linux installieren Sie wahlweise das acp i d-Paket, um die
Schaltflache Herunterfahren zu aktivieren. Siehe ,Herunterfahren einer virtuellen Maschine* auf

Seite 255.

o Installieren Sie das kexec-t ool s-Paket und konfigurieren Sie das Gastbetriebssystem so,

dass ein Absturzspeicherauszug erstellt wird, wenn das System abstlirzt.

o Um bei Ubuntu Linux-Gastbetriebssystemen ein Problem zu vermeiden, bei dem die VM-Konsole
in everRun-Verfiigbarkeitskonsole hangenbleibt, bearbeiten Sie die Datei
/boot/grub/grub.cfgundandern Sie den Parameter gfxmode in text (zum Beispiel
set gfxmode=text). Wenn die VM-Konsole hdngenbleibt, bevor Sie den Parameter sehen
koénnen, lesen Sie die Informationen zur Fehlerbehebung unter ,Offnen einer VM-Konsolensitzung*

auf Seite 256.

Weitere Informationen zu diesen Einstellungen finden Sie in Ihrer Linux-Dokumentation.
Erstellen und Initialisieren eines Datentragers (Linux-basierte VMs)

Erstellen und initialisieren Sie einen Datentrager, um ihn fur die Datenspeicherung in einer Linux-basierten

virtuellen Maschine verfiigbar zu machen.

So erstellen und initialisieren Sie einen Datentrager in einer Linux-basierten virtuellen Maschine
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1. Erstellen Sie in der everRun-Verfligbarkeitskonsole ein neues Volume in einer Speichergruppe wie

unter ,Erstellen eines Volumes in einer virtuellen Maschine® auf Seite 264 beschrieben.

2. Verwenden Sie in der Linux-basierten virtuellen Maschine das Tool zum Verwalten von Volumes
oder bearbeiten Sie Dateien, um das Volume zu initialisieren und bereitzustellen. Vollstéandige

Anleitungen finden Sie in lhrer Linux-Dokumentation.

Die Datentragernamen fir eine Linux-basierte virtuelle Maschine sind / dev /vda bis /dev/vdh, nicht
die standardméafigen /dev/sda bis /dev/sdh. Die virtuellen Datentragervolumes des everRun-

Systems werden im Gastbetriebssystem aufgefiihrt und werden wie physische Datentrager verwendet.
Verwandte Themen

,Offnen einer VM-Konsolensitzung* auf Seite 256

»Konfigurieren von Linux-basierten virtuellen Maschinen® auf Seite 250

~Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen“ auf Seite 182

L,Verwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine“ auf Seite 254
Installieren von Anwendungen (Linux-basierte VMs)

Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus, um eine Anwendung auf einer Linux-basierten virtuellen

Maschine zu installieren:

o Laden Sie das Installationspaket als ausfiihrbare Datei oder ISO-Datei in das Gastbetriebssystem

herunter.
« Stellen Sie ein Netzlaufwerk bereit, welches das Installationspaket enthalt.

o Erstellen Sie eine virtuelle CD (VCD), die das Installationspaket enthdlt, und legen Sie sie ein.

Siehe ,Verwalten von virtuellen CDs* auf Seite 274.
Verwandte Themen
,Offnen einer VM-Konsolensitzung* auf Seite 256
»Konfigurieren von Linux-basierten virtuellen Maschinen® auf Seite 250
,Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen“ auf Seite 182

.Verwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine” auf Seite 254

Installieren des QEMU-Gast-Agents fiir anwendungskonsistente Snapshots (Linux-basierte VMs)
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Installieren Sie den Quick EMUIator (QEMU)-Gast-Agent in lhrem Linux-basierten Gastbetriebssystem,
wenn Sie anwendungskonsistente Snapshots Ihrer virtuellen Maschine (VM) erstellen méchten. (Einen

Uberblick tiber everRun-Snapshots finden Sie unter ,Verwalten von Snapshots* auf Seite 280.)

Wenn Anwendungen ausgefiihrt werden, verarbeiten sie Transaktionen, 6ffnen und schreiben Dateien,
halten Informationen im Arbeitsspeicher und mehr. Wenn Sie einen VM-Snapshot erstellen, wéhrend Ihre
Anwendungen noch arbeiten, dhnelt dies dem Neustarten des Systems nach einem Stromausfall. Zwar
sind die meisten modernen Dateisysteme darauf ausgelegt, einen solchen Ausfall zu verkraften, dennoch
ist es mdglich, dass dabei einige Daten beschadigt werden oder verloren gehen, besonders bei
transaktionsintensiven Anwendungen. Wenn Sie in diesem Fall einen Snapshot erstellen, ohne lhre
Anwendungen vorzubereiten, erhalten Sie einen absturzkonsistenten Snapshot, als ob Sie den Snapshot

nach einem Stromausfall erstellt hatten.

Wenn Ihre Anwendungen die QEMU-Signalisierung unterstiitzen, kann die everRun-Software iber den
QEMU-Gast-Agent Signale an die Anwendungen senden, um sicherzustellen, dass sie stillgelegt werden
oder einfrieren, wahrend Snapshots auf dem everRun-System erstellt werden. Auf diese Weise wird ein

anwendungskonsistenter Snapshot erstellt.

Die meisten Linux-Distributionen enthalten bereits einen QEMU-Gast-Agent (normalerweise im Paket
gemu-guest-agent). Informationen zum Installieren und Konfigurieren des QEMU-Gast-Agents

finden Sie in der Dokumentation fiir Ihre jeweilige Linux-Distribution.

Achtung: Bevor Sie einen QEMU-Gast-Agent installieren, informieren Sie sich bei den

Herstellern Ihrer Anwendungen, ob diese QEMU-Signaling unterstiitzen und ob zusétzliche

Konfigurationsschritte erforderlich sind, um Ihre Anwendungen stillzulegen. Sie kénnen nur
dann anwendungskonsistente Snapshots erstellen, wenn lhre Anwendungen QEMU-Signaling

unterstitzen und der QEMU-Gast-Agent korrekt installiert wurde und ausgefihrt wird.
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Hinweise:

o Standardmalig gelten alle Snapshots als absturzkonsistente Snapshots, sofern Sie
nicht explizit den QEMU-Gast-Agent installieren und Ihre Anwendungen so

konfigurieren, dass sie stillgelegt werden, wenn dies von der everRun-Software

o

signalisiert wird.

e Wenn Sie den QEMU-Gast-Agent installieren, missen Sie die VMs mdglicherweise neu
starten. Falls Ihre VMs verwendet werden, planen Sie die Installation in einem
Wartungszeitraum.

Verwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine

Verwalten Sie den Betrieb einer virtuellen Maschine wie in diesen Themen beschrieben:

o ,Starten einer virtuellen Maschine® auf Seite 254

o ,Herunterfahren einer virtuellen Maschine® auf Seite 255
o ,Ausschalten einer virtuellen Maschine® auf Seite 256

« ,Offnen einer VM-Konsolensitzung® auf Seite 256

e ,Umbenennen einer virtuellen Maschine® auf Seite 258
o Entfernen einer virtuellen Maschine” auf Seite 259

Weitere Informationen zur Konfiguration und Fehlerbehebung finden Sie unter ,Erweiterte Themen

(virtuelle Maschinen)“ auf Seite 296.
Starten einer virtuellen Maschine

Starten Sie eine virtuelle Maschine, um das auf der virtuellen Maschine installierte Gastbetriebssystem zu

starten.

So starten Sie eine virtuelle Maschine

1. Wahlen Sie auf der Seite Virtuelle Maschinen eine virtuelle Maschine aus.
2. Klicken Sie auf Start.

Verwandte Themen

,Herunterfahren einer virtuellen Maschine® auf Seite 255

LJAusschalten einer virtuellen Maschine” auf Seite 256
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L,Verwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine” auf Seite 254
Herunterfahren einer virtuellen Maschine

Fahren Sie eine virtuelle Maschine herunter, um das ordnungsgemafie Herunterfahren des

Gastbetriebssystems einzuleiten.

Hinweis: Sie kdnnen eine virtuelle Maschine mit Befehlen des Gastbetriebssystems

herunterfahren. Einige Gastsysteme lassen es zu, dass virtuelle Maschinen mit der everRun-

-

Verfligbarkeitskonsole heruntergefahren werden (bzw. lassen sich konfigurieren, um dies

zuzulassen).

So fahren Sie eine virtuelle Maschine in der everRun-Verfiigbarkeitskonsole herunter

1. Wabhlen Sie auf der Seite Virtuelle Maschinen eine virtuelle Maschine aus.
2. Klicken Sie auf Herunterfahren.

Falls die virtuelle Maschine nicht reagiert, kdnnen Sie sie auch ausschalten, um sie ohne

ordnungsgemafes Herunterfahren des Gastbetriebssystems zu stoppen.

Das Herunterfahren einer virtuellen Maschine in der everRun-Verfligbarkeitskonsole entspricht dem
Betatigen der Ein/Aus-Taste bei einer physischen Maschine, was normalerweise zum ordnungsgemafien
Herunterfahren des Betriebssystems fiihrt. In einigen Féallen miissen Sie diese Funktion eventuell erst im

Gastbetriebssystem aktivieren. Beispiel:

« Uberpriifen Sie fiirjedes Gastsystem, dass die Aktion beim Driicken des Netzschalters so
eingestellt ist, dass das Gastbetriebssystem heruntergefahren und nicht in den Ruhezustand
versetzt wird. Wenn Sie fiir ein Gastsystem, das auf den Ruhezustand eingestellt ist, in der
everRun-Verfligbarkeitskonsole auf Herunterfahren klicken, verbleibt die VM im Zustand wird

beendet und wird niemals richtig heruntergefahren.

o Bei einigen Gastsystemen fahrt die Ein/Aus-Taste das System nicht herunter, sofern nicht ein
Benutzer beim Betriebssystem angemeldet ist. Sie kdnnen die Sicherheitseinstellungen ggf.

andern, um die Ein/Aus-Taste zu aktivieren, auch wenn keine Sitzungsanmeldung prasent ist.

¢ Bei einigen Minimalserverversionen von Ubuntu Linux ist das acpid-Paket, das die Ein/Aus-
Taste aktiviert, nicht in der Standardinstallation enthalten. Sie konnen dieses Paket manuell

installieren, um die Ein/Aus-Taste zu aktivieren.

Seite 255 von 535



everRun-Benutzerhandbuch

Informationen zur Konfiguration des Verhaltens der Ein/Aus-Taste und somit zum Aktivieren der
Schaltflache Herunterfahren in der everRun-Verfligbarkeitskonsole finden Sie in der Dokumentation des

Gastbetriebssystems.

Verwandte Themen

,Starten einer virtuellen Maschine® auf Seite 254
LAusschalten einer virtuellen Maschine“ auf Seite 256

,Verwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine” auf Seite 254
Ausschalten einer virtuellen Maschine

Schalten Sie eine virtuelle Maschine aus, um sie zu beenden, ohne das Gastbetriebssystem

ordnungsgemaf’ herunterzufahren.

Achtung: Verwenden Sie den Befehl Ausschalten nur dann, wenn der Befehl

Herunterfahren oder die Befehle des Gastbetriebssystems fehlschlagen. Das Ausschalten

einer virtuellen Maschine entspricht dem Abziehen des Netzsteckers und kann zu

Datenverlust fihren.

So schalten Sie eine virtuelle Maschine aus

1. Wahlen Sie auf der Seite Virtuelle Maschinen eine virtuelle Maschine aus.
2. Klicken Sie auf Ausschalten.

Verwandte Themen

»otarten einer virtuellen Maschine“ auf Seite 254

,Herunterfahren einer virtuellen Maschine® auf Seite 255

»verwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine® auf Seite 254

.Erweiterte Themen (virtuelle Maschinen)” auf Seite 296
Offnen einer VM-Konsolensitzung

Offnen Sie die Konsole filr eine virtuelle Maschine (VM), um die Konsole des Gastbetriebssystems zu

offnen, das auf der VM ausgefiihrt wird.

Nachstehend wird beschrieben, wie Sie eine VM-Konsole in der everRun-Verfligbarkeitskonsole 6ffnen,

Sie kdnnen zu diesem Zweck aber auch eine Remotedesktopanwendung verwenden.
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So offnen Sie eine VM-Konsole

1. Wabhlen Sie auf der Seite Virtuelle Maschinen eine VM aus.
2. Vergewissern Sie sich, dass die VM ausgefuhrt wird.
3. Kilicken Sie auf Konsole.

4. Falls Sie dazu aufgefordert werden, lassen Sie zu, dass das erforderliche Java™-Plug-in in lhren

Webbrowser geladen wird.

Fehlerbehebung

So l6sen Sie das Problem, wenn sich das VM-Konsolenfenster nicht 6ffnet

Lassen Sie zu, dass die erforderlichen Java™-Plug-ins in lhren Webbrowser geladen werden.
Informationen zum Aktivieren von Java fir die everRun-Verfligbarkeitskonsole finden Sie unter

,Kompatible Internetbrowser* auf Seite 35.

Wenn Sie immer noch Schwierigkeiten haben, eine VM-Konsolensitzung zu 6ffnen, bitten Sie lhren

Netzwerkadministrator, die Ports 6900 bis 6999 (einschlielich) zu 6ffnen.
So l6sen Sie das Problem, wenn das VM-Konsolenfenster leer ist

Vergewissern Sie sich, dass die VM eingeschaltet ist und der Startvorgang abgeschlossen wurde.
Klicken Sie im Konsolenfenster und driicken Sie eine beliebige Taste, um den Bildschirmschoner

zu deaktivieren.

So lésen Sie das Problem, wenn mehrere VM-Konsolenfenster angezeigt werden und sich

nicht wie erwartet verhalten
Schliel3en Sie alle Konsolenfenster und 6ffnen Sie nur ein Konsolenfenster.

So beheben Sie das Problem, wenn das VM-Konsolenfenster im everRun-System

hangenbleibt

Bei Ubuntu-basierten VMs bleibt das VM-Konsolenfenster in der everRun-Verfligbarkeitskonsole
héngen, wenn Sie den Parameter g £ xmode nicht richtig eingestellt haben. Bearbeiten Sie im
Gastbetriebssystem die Datei /boot/grub/grub.cfgundandern Sie den gfxmode-

Parameterzu text (zum Beispiel set gfxmode=text).
Falls die Konsole abstiirzt, bevor Sie den Parameter sehen konnen, fihren Sie Folgendes aus:

1. Starten Sie die VM in der everRun-Verfugbarkeitskonsole neu.

2. Driicken Sie im GRUB-Men auf e, um den grub-Befehl zu bearbeiten.
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3. Andern Sie im nachsten Bildschirm in der Zeile g f xmode den Eintrag $ linux gfx

mode zu text, sodass die Zeile nun so aussieht:
gfxmode text

Driicken Sie Strg-X oder F10, um das Gastbetriebssystem zu starten.

Um die Einstellung zu aktualisieren, damit sie fiir jeden Startvorgang verwendet wird,
bearbeiten Sie die Datei /boot/grub/grub. cfgundandem Sie den gfxmode-

Parameter zu text, sodass die Zeile nun so aussieht:

set gfxmode=text

6. Speichemn Sie die Datei /boot/grub/grub.cfgq.

So andern Sie den Terminaltyp bei einer Linux-basierten VM, wenn der Konsolenbildschirm

nicht lesbar ist

Linux setzt die TERM-Variable standardmaRig auf vt 100-nav. Dies wird aber vom Programm

vncterm, der Grundlage der VM-Konsole in der everRun-Verfligbarkeitskonsole, nicht richtig

unterst(itzt. Der Bildschirm wird unlesbar, wenn Sie eine andere Funktion als die Befehlszeile

verwenden. Um dieses Problem zu beheben, andern Sie den Terminaltyp im Linux-

Gastbetriebssystem:

1.

2.

3.

Offnen Sie die Datei inittab im Gastbetriebssystem.

Ersetzen Sie in der folgenden Zeile vt 100-nav durch vt 100. Léschen Sie dazu -nav am
Ende der Zeile. Die gednderte Zeile sieht folgendermalen aus:

# Run gettys in standard runlevels co:2345:respawn:/sbin/agetty
xvc0 9600 vtl00

Speichern Sie die Datei inittab.

Verwandte Themen

LStarten einer virtuellen Maschine® auf Seite 254

L,Herunterfahren einer virtuellen Maschine“ auf Seite 255

L,Verwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine” auf Seite 254

Umbenennen einer virtuellen Maschine
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Sie konnen eine virtuelle Maschine umbenennen, damit sie auf der Seite Virtuelle Maschinen mit einem

anderen Namen angezeigt wird.

Wenn Sie den Hostnamen des Gastbetriebssystems, das auf einer virtuellen Maschine ausgefihrt wird,

andern mochten, verwenden Sie dazu die Tools des Gastbetriebssystems.

!

< Voraussetzung: Um eine virtuelle Maschine umzubenennen, missen Sie sie herunterfahren.

So benennen Sie eine virtuelle Maschine um

1. Wabhlen Sie die virtuelle Maschine auf der Seite Virtuelle Maschinen aus.

2. Kilicken Sie auf Herunterfahren und warten Sie, bis die virtuelle Maschine heruntergefahren

wurde.
3. Doppelklicken Sie auf den Namen der virtuellen Maschine.
4. Geben Sie den neuen Namen ein und driicken Sie die Eingabetaste.
Verwandte Themen
,Entfernen einer virtuellen Maschine® auf Seite 259
»Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen“ auf Seite 182

LVerwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine” auf Seite 254
Entfernen einer virtuellen Maschine

Entfernen Sie eine virtuelle Maschine, um sie dauerhaft zu I6schen und optional die mit ihr verkniipften

Volumes aus dem everRun-System zu Iéschen.

Hinweise:

e Wenn Sie eine VM entfernen, verbleiben alle Snapshots, die zur VM gehoren, sowie
die Volume-Container, in denen die Snapshots gespeichert sind, im everRun-System.

Um eine VM und alle dazugehorigen Volume-Snapshots zu entfernen, lesen Sie

-

~Entfernen eines Snapshots*® auf Seite 296.

e Wenn alle Volume- und Volume-Snapshot-Inhalte aus einem Volume-Container entfernt
wurden, entfernt das System den Container automatisch aus dem System. Auf diese

Weise wird Speicherplatz in der Speichergruppe frei.
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e

Voraussetzung: Beide PMs des everRun-Systems missen online sein, damit eine VM
entfernt werden kann. Vergewissern Sie sich, dass auf der Seite Physische Maschinen der
everRun-Verfugbarkeitskonsole beide PMs den Status wird ausgefiihrt aufweisen und dass

sich keine PM im Wartungsmodus oder im Prozess der Synchronisierung befindet.

So entfernen Sie eine virtuelle Maschine

Wahlen Sie auf der Seite Virtuelle Maschinen eine virtuelle Maschine aus.
Klicken Sie auf Herunterfahren.
Wenn die virtuelle Maschine gestoppt wurde, klicken Sie auf Entfernen.

Aktivieren Sie im Dialogfeld Virtuelle Maschine entfernen das Kontrollkéstchen neben den
Volumes, die Sie Idschen mochten. Lassen Sie Kontrollkdstchen leer, wenn Sie die
entsprechenden Volumes als Archiv behalten oder fiir die Verbindung mit einer anderen virtuellen

Maschine aufheben mochten.

Achtung: Vergewissern Sie sich, dass Sie die richtige VM und die richtigen Volumes
L zum Entfernen ausgewahlt haben. Wenn Sie auf VM l6schen klicken, werden diese

Objekte unwiderruflich entfernt.

Klicken Sie auf VM léschen, um die virtuelle Maschine und alle ausgewahlten Volumes dauerhaft

zu léschen.

Verwandte Themen

L,Umbenennen einer virtuellen Maschine® auf Seite 258

»Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen“ auf Seite 182

LVerwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine” auf Seite 254

Verwalten von VM-Ressourcen

Verwalten Sie VM-Ressourcen, um die VCPUs, den Arbeitsspeicher, den Speicher oder die

Netzwerkressourcen einer vorhandenen virtuellen Maschine neu zu konfigurieren.

Zum Neukonfigurieren von VM-Ressourcen verwenden Sie den Assistenten Virtuelle Maschine neu

zuweisen wie in diesem Thema beschrieben:

o ,Neuzuweisen von VM-Ressourcen” auf Seite 261
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Informationen zur Neukonfiguration der Volumes von virtuellen Maschinen finden Sie in diesen
aufgabenspezifischen Themen:

o ,Erstellen eines Volumes in einer virtuellen Maschine® auf Seite 264

o ,Verbinden eines Volumes mit einer virtuellen Maschine® auf Seite 265

o ,Trennen eines Volumes von einer virtuellen Maschine* auf Seite 267

o ,Entfernen eines Volumes von einer virtuellen Maschine® auf Seite 268

o ,Erweitern eines Volume-Containers im everRun-System* auf Seite 271

« ,Erweitern eines Volumes im everRun-System* auf Seite 272

Informationen zum Wiederherstellen von VM-Ressourcen, Freigeben von Speicher fiir neue Volumes oder

virtuelle CDs finden Sie hier:
e ,Wiederherstellen von VM-Ressourcen” auf Seite 274
Neuzuweisen von VM-Ressourcen

Sie kénnen die Zuweisung von virtuellen CPUs (VCPUs), Arbeitsspeicher, Speicher oder
Netzwerkressourcen zu einer virtuellen Maschine (VM) dndern; dieser Vorgang wird auch

»Reprovisioning“ genannt.

Starten Sie den Assistenten Virtuelle Maschine neu zuweisen, indem Sie im unteren Fensterbereich der
Seite Virtuelle Maschinen auf Konfig klicken. Der Assistent fiihrt Sie durch den Prozess zum
Neuzuweisen von Ressourcen zur VM.

Voraussetzungen:

o Uberpriifen Sie die Voraussetzungen und Uberlegungen zum Zuweisen von VCPUs,

o

Arbeitsspeicher, Speicher und Netzwerkressourcen zur VM wie unter ,,Planen von VM-

Ressourcen® auf Seite 176 aufgefihrt.

¢ Um die Ressourcen einer VM neu zuzuweisen, missen Sie die VM herunterfahren.
So éndern Sie die Zuweisung einer virtuellen Maschine

1. Offnen Sie die Seite Virtuelle Maschinen (siehe ,Die Seite ,Virtuelle Maschinen“ auf Seite 110).

2. Wahlen Sie eine VM aus und klicken Sie auf Herunterfahren.
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3. Wenn die VM beendet wurde, klicken Sie auf Konfig, um den Assistenten Virtuelle Maschine neu

zuweisen anzuzeigen.
4. Auf der Seite Name, Beschreibung, Schutz und Betriebssystem:

a. Geben Sie den Namen und optional die Beschreibung fiir die VM ein, wie sie in der

everRun-Verfugbarkeitskonsole erscheinen sollen.
b. Wahlen Sie die Schutzstufe fiir die VM:
o Hochverfiigbar (HV)
o Fehlertolerant (FT)

Informationen Uber diese Schutzlevel finden Sie unter ,Erstellen einer neuen virtuellen

Maschine® auf Seite 184 und ,Betriebsmodi“ auf Seite 12.
c. Klicken Sie auf Weiter.
5. Auf der Seite VCPUs und Arbeitsspeicher:

a. Geben Sie die Anzahl der VCPUs und die Grofie des Arbeitsspeichers an, welcher der VM
zugewiesen werden soll. Weitere Informationen finden Sie unter ,Planen von VM-VCPUs*

auf Seite 176 und ,Planen von VM-Arbeitsspeicher” auf Seite 178.

b. Wahlen Sie ggf. die Tastaturbelegung der Konsole aus, um den Tastaturtyp fur Ihr Land

festzulegen.
c. Kilicken Sie auf Weiter.

6. Auf der Seite Volumes:

Hinweise:
o = Sie kdnnen nicht das VM-Startvolume andern, sondern nur Datenvolumes
= Um einen Volume-Container zu vergroern, lesen Sie ,Erweitern eines Volume-

Containers im everRun-System* auf Seite 271.

= Klicken Sie auf Neues Volume hinzufiigen, um ein neues Datenvolume zu erstellen. (Falls
Sie diese Schaltflache nicht sehen, fiihren Sie einen Bildlauf zum unteren Rand der

Assistentenseite durch.) Geben Sie die Parameter fiir das neue Volume an.
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» Klicken Sie auf Trennen, um ein Volume von einer VM zu trennen und zur spateren

Verwendung zu behalten.
= Klicken Sie auf L6schen, um ein Volume dauerhaft aus dem everRun-System zu entfernen.

= Wahlen Sie ein nicht verbundenes Volume aus dem Pulldownmenti (falls es angezeigt wird)

und klicken Sie auf Verbinden.

Weitere Informationen finden Sie unter ,Planen von VM-Speicher” auf Seite 179. Klicken Sie zum

Fortfahren auf Weiter.

7. Aktivieren Sie auf der Seite Netzwerke das Kontrollkastchen fiur jedes gemeinsame Netzwerk,

das Sie an die VM anhangen méchten.
Fur jedes gemeinsame Netzwerk, das Sie anhangen, kénnen Sie optional
= eine benutzerdefinierte MAC-Adresse festlegen

» den Zustand auf Aktiviert oder Deaktiviert setzen, wodurch Sie Netzwerkdatenverkehr

zum ausgewahlten Netzwerk zulassen oder blockieren kénnen

Weitere Informationen finden Sie unter ,Planen von VM-Netzwerken® auf Seite 181. Klicken Sie

zum Fortfahren auf Weiter.

8. Auf der Seite Konfigurationsiibersicht:

Achtung: Vergewissern Sie sich, dass Sie die richtigen Volumes zum Entfernen
I | gekennzeichnet haben. Wenn Sie auf Fertigstellen klicken, gehen die Daten auf den

zum Entfernen markierten Volumes dauerhaft verloren.

a. Uberpriifen Sie die Angaben in der Konfigurationsiibersicht. Klicken Sie auf Zuriick, falls

Sie Anderungen vornehmen miissen.
b. Um die Zuweisung der VMs zu bestatigen, klicken Sie auf Fertigstellen.
9. Kilicken Sie auf Start, um die VM neu zu starten.

10. Wenn Sie bei Windows-basierten VMs die Anzahl der zugewiesenen virtuellen CPUs von 1 zu n
oder von nzu 1 andern, miissen Sie nach dem Neustarten der VM am Ende der Neuzuweisung die
VM ein zweites Mal herunterfahren und neu starten. Dadurch kann sich die VM selbst fir
symmetrisches Multiprocessing (SMP) neu konfigurieren. Die VM verhalt sich unerwartet und kann

nicht verwendet werden, bis sie neu gestartet wurde.

Verwandte Themen

Seite 263 von 535



everRun-Benutzerhandbuch

,Verwalten von VM-Ressourcen” auf Seite 260
,Planen von VM-Ressourcen” auf Seite 176

,Verwalten von virtuellen Maschinen® auf Seite 175
Erstellen eines Volumes in einer virtuellen Maschine

Erstellen Sie ein Volume, um eine virtuelle Maschine (VM) mit einem neuen, leeren Volume zu verbinden.
(Sie kénnen auch ein vorhandenes, nicht verbundenes Volume verbinden wie unter ,Verbinden eines

Volumes mit einer virtuellen Maschine® auf Seite 265 beschrieben.)

Voraussetzung: Vor dem Erstellen eines Volumes fir eine VM miissen Sie die VM

herunterfahren.

So erstellen Sie ein neues Volume in einer VM

1. Offnen Sie die Seite Virtuelle Maschinen (siehe ,Die Seite ,Virtuelle Maschinen® auf Seite 110).
2. Wabhlen Sie eine VM aus und klicken Sie auf Herunterfahren.

3. Wenn die VM beendet wurde, klicken Sie auf Konfig, um den Assistenten Virtuelle Maschine neu

zuweisen anzuzeigen.

4. Klicken Sie auf Next (Weiter). bis die Seite Volumes angezeigt wird. (Lesen Sie ggf.

»,Neuzuweisen von VM-Ressourcen® auf Seite 261, um weitere VM-Ressourcen zu konfigurieren.)

5. Klicken Sie auf der Seite Volumes auf Neues Volume hinzufiigen. (Falls Sie diese Schaltflache

nicht sehen, fiihren Sie einen Bildlauf zum unteren Rand der Assistentenseite durch.)
6. Fuahren Sie unter Zu erstellen Folgendes aus:

a. Geben Sie den Namen des Volumes ein, wie er in der everRun-Verfligbarkeitskonsole

erscheinen soll.

b. Geben Sie die Containergréfie und Volume-GroRe des zu erstellenden Volumes in
Gigabytes (GB) an. Die Containergrof3e ist die Gesamtgrofde fiir das Volume einschlie3lich
zusatzlichen Speicherplatzes zum Speichern von Snapshots. Die Grofie des Volumes ist
der Teil des Containers, der dem Gastbetriebssystem zur Verfligung steht. Weitere
Informationen zum Zuweisen von Speicher finden Sie unter ,,Festlegen der Grof3e von

Volume-Containern“ auf Seite 18 und ,,Planen von VM-Speicher” auf Seite 179.
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c. Wahlen Sie das Format fiir das Datentrégerabbild:
= RAW - Datentrager-Rohformat

= QCOW2 - Format ,QEMU Copy On Write* (QCOW2), welches

Snapshotsunterstiitzt

d. Wahlen Sie die Speichergruppe, in der das Volume erstellt werden soll, und wahlen Sie

ggdf. die SektorgrdRe.

Achten Sie darauf, eine Speichergruppe auszuwahlen, die die Sektorgréfie des zu
erstellenden Volumes unterstiitzt (siehe ,Planen von VM-Speicher” auf Seite 179).
Beachten Sie, dass das Startvolume eine Sektorgrofie von 512B haben muss. Sie kénnen

die SektorgroRe, entweder 4K oder 512B, nur fir Daten-Datentrédger auswéhlen.

7. Klicken Sie auf jeder Seite des Assistenten auf Weiter, bis die Seite Konfigurationsiibersicht

angezeigt wird. Uberpriifen Sie die Konfigurations&nderungen.
8. Klicken Sie auf Fertigstellen, um das Volume zu erstellen.

9. Starten Sie die VM und bereiten Sie das Volume fiir die Verwendung im Windows- oder Linux-

Gastbetriebssystem vor wie in den folgenden Themen beschrieben:
» Erstellen und Initialisieren eines Datentragers (Windows-basierte VMs)* auf Seite 247
= ,Erstellen und Initialisieren eines Datentragers (Linux-basierte VMs)“ auf Seite 251
Verwandte Themen
»lrennen eines Volumes von einer virtuellen Maschine® auf Seite 267
~Entfernen eines Volumes von einer virtuellen Maschine® auf Seite 268
»verwalten von VM-Ressourcen® auf Seite 260
,Planen von VM-Ressourcen” auf Seite 176

L,Verwalten von virtuellen Maschinen“ auf Seite 175
Verbinden eines Volumes mit einer virtuellen Maschine

Verbinden Sie ein Volume, um ein zurzeit nicht genutztes Volumes mit einer virtuellen Maschine zu

verbinden.
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Hinweis: Wenn Sie ein Startvolume mit einer VM verbinden, die bereits ein Startvolume hat,
wird das neu hinzugefligte Volume als Datenvolume verbunden. Sie kénnen ein VVolume auf
diese Weise verbinden, um ein Startproblem oder Datenschaden im Startvolume einer anderen
VM zu diagnostizieren. Nachdem Sie das Problem mit den Tools des Gastbetriebssystems
behoben haben, trennen Sie das Volume und verbinden es dann wieder mit der urspriinglichen

VM.

Voraussetzung: Bevor Sie ein Volume mit einer virtuellen Maschine verbinden, missen Sie

die virtuelle Maschine herunterfahren.

So verbinden Sie ein Volume mit einer virtuellen Maschine

Stellen Sie sicher, dass das Volume, das Sie verbinden mochten, nicht von einer anderen virtuellen
Maschine verwendet wird; andernfalls kénnen Sie es nicht verbinden. Offnen Sie die Seite
Volumes, suchen Sie das Volume und stellen Sie sicher, dass in der Spalte VM der Wert Keine

angezeigt wird.
Offnen Sie die Seite Virtuelle Maschinen (siehe ,Die Seite ,Virtuelle Maschinen“ auf Seite 110).
Wabhlen Sie eine VM aus und klicken Sie auf Herunterfahren.

Wenn die VM beendet wurde, klicken Sie auf Konfig, um den Assistenten Virtuelle Maschine neu

zuweisen anzuzeigen.

Klicken Sie auf Next (Weiter). bis die Seite Volumes angezeigt wird. (Lesen Sie ggf.

,Neuzuweisen von VM-Ressourcen® auf Seite 261, um weitere VM-Ressourcen zu konfigurieren.)

Suchen Sie auf der Seite Volumes das Pulldownmeni neben der Schaltflache Neues Volume
hinzufiigen. Wahlen Sie ein nicht verbundenes Volume aus dem Pulldownment und klicken Sie

auf Verbinden.

(Falls Sie das Pulldownmenti nicht sehen, fihren Sie einen Bildlauf zum unteren Rand der
Assistentenseite durch. Das Pulldownment wird nur dann angezeigt, wenn es nicht verbundene

Volumes im everRun-System gibt.)

Klicken Sie auf jeder Seite des Assistenten auf Weiter, bis die Seite Konfigurationsiibersicht

angezeigt wird. Uberpriifen Sie die Konfigurationsénderungen.

Klicken Sie auf Fertigstellen, um das ausgewahlte Volume zu verbinden.
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Verwandte Themen

,Erstellen eines Volumes in einer virtuellen Maschine® auf Seite 264
»Irennen eines Volumes von einer virtuellen Maschine* auf Seite 267
~Entfernen eines Volumes von einer virtuellen Maschine® auf Seite 268
»verwalten von VM-Ressourcen® auf Seite 260

»Planen von VM-Ressourcen® auf Seite 176

LVerwalten von virtuellen Maschinen® auf Seite 175
Trennen eines Volumes von einer virtuellen Maschine

Trennen Sie ein Volume von einer virtuellen Maschine, um es fiir die spatere Verwendung zu behalten oder
mit einer anderen virtuellen Maschine zu verbinden wie unter ,Verbinden eines Volumes mit einer virtuellen
Maschine® auf Seite 265 beschrieben. (Sie kénnen das Volume auch dauerhaft aus dem everRun-System

I6schen wie unter ,Entfernen eines Volumes von einer virtuellen Maschine® auf Seite 268 beschrieben.)

Hinweise:

¢ Wenn Sie ein Volume von einer VM trennen, bleiben sowohl das Volume als auch der
Volume-Container separat von der VM vorhanden. Sie verbleiben im System, auch

wenn Sie die VM entfernen.

e Wenn Sie das Volume und auch seinen Volume-Container entfernen méchten, um
Speicherplatz in der Speichergruppe zu gewinnen, missen Sie alle im Volume-
Container gespeicherten Snapshots entfernen. Andernfalls verbleibt der Volume-

Container im System. Weitere Informationen finden Sie unter ,Entfernen eines Volumes

-

von einer virtuellen Maschine“ auf Seite 268.

e Wenn Sie ein Startvolume von einer VM trennen, kénnen Sie die VM nicht starten; Sie
koénnen das Startvolume jedoch trennen, um ein Startproblem oder
Datenbeschadigungen im Volume zu untersuchen. Sie kdnnen das Startvolume dazu
als Datenvolume mit einer anderen VM verbinden wie unter ,Verbinden eines Volumes
mit einer virtuellen Maschine* auf Seite 265 beschrieben. Nachdem Sie das Problem mit
den Tools des Gastbetriebssystems behoben haben, trennen Sie das Volume und

verbinden es dann wieder mit der urspringlichen VM.
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Voraussetzung: Bevor Sie ein Volume von einer virtuellen Maschine trennen, missen Sie die

e

virtuelle Maschine herunterfahren.

So trennen Sie ein Volume von einer virtuellen Maschine

1. Offnen Sie die Seite Virtuelle Maschinen (siehe ,Die Seite ,Virtuelle Maschinen* auf Seite 110).
2. Wahlen Sie eine VM aus und klicken Sie auf Herunterfahren.

3. Wenn die VM beendet wurde, klicken Sie auf Konfig, um den Assistenten Virtuelle Maschine neu

zZuweisen anzuzeigen.

4. Klicken Sie auf Next (Weiter). bis die Seite Volumes angezeigt wird. (Lesen Sie ggdf.

,Neuzuweisen von VM-Ressourcen® auf Seite 261, um weitere VM-Ressourcen zu konfigurieren.)

5. Suchen Sie auf der Seite Volumes das Volume, das Sie trennen méchten. (Wenn das Volume

nicht sichtbar ist, flihren Sie einen Bildlauf zum unteren Rand der Assistentenseite aus.)

6. Klicken Sie liber dem Namen des Volumes auf Trennen, um das Volume fiir das Trennen zu

kennzeichnen.

Achtung: Achten Sie darauf, das richtige Volume zum Trennen zu markieren, damit

nicht versehentlich ein zurzeit verwendetes Volume gekennzeichnet wird.

7. Klicken Sie auf jeder Seite des Assistenten auf Weiter, bis die Seite Konfigurationsiibersicht

angezeigt wird. Uberpriifen Sie die Konfigurationsénderungen.
8. Klicken Sie auf Fertigstellen, um das ausgewahlte Volume zu trennen.
Verwandte Themen
,Verbinden eines Volumes mit einer virtuellen Maschine” auf Seite 265
»Entfernen eines Volumes von einer virtuellen Maschine® auf Seite 268
,vVerwalten von VM-Ressourcen® auf Seite 260
,Planen von VM-Ressourcen® auf Seite 176

LVerwalten von virtuellen Maschinen” auf Seite 175

Entfernen eines Volumes von einer virtuellen Maschine
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Entfernen Sie ein VM-Volume, um es dauerhaft aus dem everRun-System zu I6schen. (Sie kénnen ein

Volume auch von der VM trennen, es aber zur spateren Verwendung behalten wie unter , Trennen eines

Volumes von einer virtuellen Maschine® auf Seite 267 beschrieben.)

(-

Hinweise:

¢ Wenn Sie das Volume und auch seinen Volume-Container entfernen mdéchten, um
Speicherplatz in der Speichergruppe zu gewinnen, missen Sie alle im Volume-
Container gespeicherten Volume-Snapshots entfernen. Andernfalls verbleibt der
Volume-Containerim System. Um eine VM und alle dazugehorigen Volume-

Snapshots zu entfernen, lesen Sie ,Entfernen eines Snapshots® auf Seite 296.

e Wenn alle Volume- und Volume-Snapshot-Inhalte aus einem Volume-Container entfernt
wurden, entfernt das System den Container automatisch aus dem System. Auf diese

Weise wird Speicherplatz in der Speichergruppe frei.

Voraussetzung: Bevor Sie ein mit einer virtuellen Maschine verbundenes Volume entfernen,

mussen Sie die virtuelle Maschine herunterfahren.

So entfernen Sie ein Volume, das mit einer virtuellen Maschine verbunden ist

Offnen Sie die Seite Virtuelle Maschinen (siehe ,Die Seite ,Virtuelle Maschinen® auf

Seite 110).
Waihlen Sie eine VM aus und klicken Sie auf Herunterfahren.

Wenn die VM beendet wurde, klicken Sie auf Konfig, um den Assistenten Virtuelle

Maschine neu zuweisen anzuzeigen.

Klicken Sie auf Next (Weiter). bis die Seite Volumes angezeigt wird. (Lesen Sie ggf.
»,Neuzuweisen von VM-Ressourcen® auf Seite 261, um weitere VM-Ressourcen zu

konfigurieren.)

Suchen Sie auf der Seite Volumes das Volume, das Sie I6schen mdchten. (Wenn das
Volume nicht sichtbar ist, flihren Sie einen Bildlauf zum unteren Rand der Assistentenseite

aus.)

Klicken Sie Giber dem Namen des Volumes auf Loschen, um das Volume fiir das Loéschen

zu kennzeichnen.
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Achtung: Achten Sie darauf, das richtige Volume zum Ldschen zu markieren,

damit nicht versehentlich ein zurzeit verwendetes Volume gekennzeichnet wird.

7. Klicken Sie auf jeder Seite des Assistenten auf Weiter, bis die Seite

Konfigurationsiibersicht angezeigt wird. Uberpriifen Sie die Konfigurationsénderungen.
8. Kilicken Sie auf Fertigstellen, um das ausgewahlte Volume dauerhaft zu I6schen.

So entfernen Sie ein nicht verbundenes Volume

Achtung: Bevor Sie ein Volume entfernen, vergewissern Sie sich, dass es nicht mehr

von anderen Administratoren bendtigt wird.

1. Offnen Sie die Seite Volumes.

2. Wahlen Sie ein nicht verbundenes Volume aus. (Der Wert in der Spalte VM muss Keine

lauten, andernfalls wird die Schaltflache Entfernen nicht angezeigt.)
3. Kilicken Sie auf Entfernen.
Verwandte Themen
,Trennen eines Volumes von einer virtuellen Maschine® auf Seite 267
,Verbinden eines Volumes mit einer virtuellen Maschine® auf Seite 265
,vVerwalten von VM-Ressourcen® auf Seite 260
,Planen von VM-Ressourcen® auf Seite 176

»verwalten von virtuellen Maschinen® auf Seite 175
Umbenennen eines Volumes im everRun-System

Sie kdnnen ein Volume im everRun-System umbenennen, damit es auf der Seite Volumes mit einem

anderen Namen angezeigt wird.

Wenn Sie den Namen eines Datentrdgers oder Volumes im Gastbetriebssystem, das auf einer virtuellen

Maschine ausgefihrt wird, &nderm méchten, verwenden Sie dazu die Tools des Gastbetriebssystems.

So benennen Sie ein Volume im everRun-System um
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1. Suchen Sie das Volume auf der Seite Volumes.

2. Doppelklicken Sie auf den Namen des Volumes.

3. Geben Sie den neuen Namen ein und driicken Sie die Eingabetaste.
Verwandte Themen
,Erstellen eines Volumes in einer virtuellen Maschine® auf Seite 264
»lrennen eines Volumes von einer virtuellen Maschine® auf Seite 267
~Entfernen eines Volumes von einer virtuellen Maschine® auf Seite 268
,Verwalten von VM-Ressourcen® auf Seite 260
,Planen von VM-Ressourcen” auf Seite 176

L,Verwalten von virtuellen Maschinen“ auf Seite 175
Erweitern eines Volume-Containers im everRun-System

Sie kénnen den Volume-Container einer virtuellen Maschine (VM) erweitern, um mehr Speicherplatz im
Container flir Snapshots oder flir das Gastbetriebssystem-Volume zuzuweisen. (Um den Teil eines
Volume-Containers zu erweitern, der dem Gastbetriebssystem zur Verfligung steht, lesen Sie ,Erweitern

eines Volumes im everRun-System® auf Seite 272.)

Sie kdnnen den Volume-Container vergrofiern, aber nicht verkleinern. Gehen Sie wie nachstehend
beschrieben vor, um einen Volume-Container zu erweitern, unabhéngig davon, ob die VM ausgefihrt wird
oder gestoppt wurde. Um abzuschétzen, wie viel Speicher einem Volume-Container zugewiesen werden

sollte, lesen Sie ,Festlegen der Grof3e von Volume-Containern® auf Seite 18.

Voraussetzung: Stellen Sie sicher, dass beide PMs des everRun-Systems online sind,

e

andernfalls kann das System den Volume-Container nicht richtig erweitemn.

So erweitern Sie einen Volume-Container

1. Vergewissern Sie sich, dass auf der Seite Physische Maschinen (siehe ,Die Seite ,Physische
Maschinen“ auf Seite 106) beide PMs den Status wird ausgefiihrt aufweisen und dass sich keine
PM im Wartungsmodus oder im Prozess der Synchronisierung befindet.

2. Kilicken Sie auf der Seite Volumes (siehe ,Die Seite ,Volumes™ auf Seite 116) auf Container

erweitern.
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3. Geben Sie neben Erweitern um die Grof3e des Speicherplatzes ein, den Sie diesem Volume-
Container hinzufiigen méchten (in Gigabytes (GB)). Wenn Sie die Zahl eingeben, zeigt das

Dialogfeld die Erweiterte Containergrofie an, die sich ergibt, wenn Sie den Vorgang abschlie3en.

Hinweis: Geben Sie den Wert fiir Erweitern um mit Bedacht ein, denn nachdem Sie

einen Container erweitert haben, kénnen Sie die Anderung nicht riickgangig machen und

-

den Volume-Container auch nicht verkleinern; es ist nur eine weitere Vergrofderung

maglich.

4. Klicken Sie auf Container erweitern, um die Anderung zu ibernehmen und den Container zu
erweitern. Das Dialogfeld zeigt den Erweiterungsfortschritt an und wird automatisch geschlossen,

wenn der Vorgang abgeschlossen ist.
Verwandte Themen
~Erweitern eines Volumes im everRun-System* auf Seite 272
sErstellen eines Volumes in einer virtuellen Maschine® auf Seite 264
»lrennen eines Volumes von einer virtuellen Maschine® auf Seite 267
LEntfernen eines Volumes von einer virtuellen Maschine® auf Seite 268
,Verwalten von VM-Ressourcen” auf Seite 260
»Planen von VM-Ressourcen® auf Seite 176

,Verwalten von virtuellen Maschinen® auf Seite 175
Erweitern eines Volumes im everRun-System

Erweitern Sie das Volume einer virtuellen Maschine (VM), um mehr Speicherplatz fir Programme und
Daten im Gastbetriebssystem zuzuordnen. Bevor Sie ein VM-Volume erweitern, missen Sie
moglicherweise auch seinen Volume-Container erweitern wie unter ,Erweitern eines Volume-Containers
im everRun-System* auf Seite 271 beschrieben, um sicherzustellen, dass der Volume-Container grof3

genug flr das Erweitern des Volumes und das Speichermn der Snapshots ist.

Sie kénnen ein Volume vergrofiern, aber nicht verkleinern. Verwenden Sie das folgende Verfahren zum

Erweitern eines Volumes nur dann, wenn die VM gestoppt wurde.
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Voraussetzungen:

. e Sie mussen die VM herunterfahren, bevor Sie ein darin enthaltenes Volume erweitern.

o Stellen Sie sicher, dass beide PMs des everRun-Systems online sind, andernfalls kann

das System das Volume nicht richtig erweitern.
So erweitern Sie einen Volume-Container

1. Vergewissern Sie sich, dass auf der Seite Physische Maschinen (siehe ,Die Seite ,Physische
Maschinen“ auf Seite 106) beide PMs den Status wird ausgefiihrt aufweisen und dass sich keine

PM im Wartungsmodus oder im Prozess der Synchronisierung befindet.

2. Erweitern Sie ggf. den Volume-Container fiir das Volume wie unter ,Erweitern eines Volume-
Containers im everRun-System* auf Seite 271 beschrieben. Der Volume-Container muss
mindestens so viel Speicherplatz verfiigbar haben Sie dem Volume hinzufligen méchten. Wenn Sie

auch Snapshots erstellen, wird zusétzlicher Speicherplatz benétigt.

3. Wabhlen Sie auf der Seite Virtuelle Maschinen (siehe ,Die Seite ,Virtuelle Maschinen* auf
Seite 110) die VM aus, die das Volume enthdlt, das Sie erweitern mochten. Stellen Sie sicher, dass

die VM gestoppt wurde.

4. Klicken Sie im unteren Fensterbereich auf die Registerkarte Volumes und wéhlen Sie das Volume

aus, das Sie erweitern mochten. Klicken Sie in der Spalte Aktion auf Volume erweitern.

5. Geben Sie neben Erweitern um die Gro3e des Speicherplatzes ein, den Sie diesem Volume
hinzufligen mdéchten (in Gigabytes (GB)). Wenn Sie die Zahl eingeben, zeigt das Dialogfeld die

Erweiterte VolumegréRe an, die sich ergibt, wenn Sie den Vorgang abschliel3en.

Hinweis: Geben Sie den Wert fir Erweitern um mit Bedacht ein, denn nachdem Sie ein
ﬁ Volume erweitert haben, kénnen Sie die Anderung nicht riickgédngig machen und das

Volume auch nicht verkleinern; es ist nur eine weitere Vergrolierung maéglich.

6. Klicken Sie auf Volume erweitern, um die Anderung zu ibernehmen und das Volume zu erweitern.
Das Dialogfeld zeigt den Erweiterungsfortschritt an und wird automatisch geschlossen, wenn der

Vorgang abgeschlossen ist.
Verwandte Themen

~Erweitern eines Volume-Containers im everRun-System* auf Seite 271
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,Erstellen eines Volumes in einer virtuellen Maschine” auf Seite 264
,lrennen eines Volumes von einer virtuellen Maschine” auf Seite 267
»Entfernen eines Volumes von einer virtuellen Maschine® auf Seite 268
,verwalten von VM-Ressourcen® auf Seite 260

»Planen von VM-Ressourcen® auf Seite 176

LVerwalten von virtuellen Maschinen” auf Seite 175
Wiederherstellen von VM-Ressourcen

Um Speicherplatz zu sparen, entfernen Sie VM-Ressourcen, wenn sie nicht mehr gebraucht werden.
Unter Umstanden missen Sie auch unverziglich Speicherplatz wiederherstellen, wenn nicht genligend

Platz fiir bestimmte Aufgaben vorhanden ist, zum Beispiel zum Erstellen eines Volumes oder einer VCD.

Zum Wiederherstellen von Speicherplatz entfernen Sie die nicht benétigten Ressourcen wie in den

folgenden Themen beschrieben:

¢ ,Entfernen einer virtuellen Maschine” auf Seite 259
« ,Entfernen eines Volumes von einer virtuellen Maschine® auf Seite 268
« ,Entfernen einer virtuellen CD* auf Seite 279

Sie kénnen auch nicht verwendete Snapshots von einer VM entfernen, um Speicherplatz fiir neue
Snapshots auf einem vorhandenen Volume verfligbar zu machen, damit wird jedoch kein Speicherplatz fir

neue Volumes oder VCDs geschaffen:

o Entfernen eines Snapshots® auf Seite 296
Verwandte Themen
,Verwalten von VM-Ressourcen® auf Seite 260
»Planen von VM-Ressourcen® auf Seite 176
,Verwalten von virtuellen Maschinen® auf Seite 175
Verwalten von virtuellen CDs

Erstellen und verwalten Sie virtuelle CDs (VCDs), um Softwareinstallationsmedien fir die virtuellen

Maschinen in lhrem everRun-System im ISO-Format bereitzustellen.
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Eine VCD ist eine schreibgeschiitzte ISO-Abbilddatei, die sich auf einem Speichergerat im everRun-
System befindet. Verwenden Sie den Assistenten zum Erstellen von virtuellen CDs (in everRun-
Verfligbarkeitskonsole), um eine vorhandene ISO-Datei hochzuladen wie unter ,Erstellen einer virtuellen
CD* auf Seite 275 beschrieben.

Nachdem Sie eine VCD erstellt haben, kdnnen Sie von dieser VCD starten, um ein Windows- oder Linux-
Gastbetriebssystem zu installieren, oder eine VM von einer startféahigen Wiederherstellungs-VCD starten.

Sie kdnnen eine VCD auch in eine laufende VM einlegen, um Softwareanwendungen zu installieren.

Achtung: Wenn Sie eine VCD in eine laufende, fehlertolerante (FT) VM einlegen, wird

verhindert, dass die everRun-Software die VM auf eine andere physische Maschine migriert,

falls es zu einem Ausfall kommt. Um den fehlertoleranten Betrieb wiederherzustellen, heben
Sie die Bereitstellung der VCD auf und werfen Sie sie aus, sobald Sie mit ihrer Verwendung

fertig sind.

Das Verwalten von VCDs wird in den folgenden Themen beschrieben:

o Erstellen einer virtuellen CD* auf Seite 275

¢ ,Einlegen einer virtuellen CD* auf Seite 277

o ,Auswerfen einer virtuellen CD* auf Seite 278

e ,Starten von einer virtuellen CD® auf Seite 278

¢ ,Umbenennen einer virtuellen CD* auf Seite 279

« ,Entfernen einer virtuellen CD* auf Seite 279
Erstellen einer virtuellen CD

Erstellen Sie eine virtuelle CD (VCD), um den virtuellen Maschinen (VM) im everRun-System

Softwareinstallationsmedien zur Verfligung zu stellen.

Um eine VCD zu erstellen, verwenden Sie den Assistenten zum Erstellen von virtuellen CDs, um eine
ISO-Datei auf ein Speichergerat im everRun-System hochzuladen oder zu kopieren. Danach kénnen Sie
von der VCD starten (siehe ,Starten von einer virtuellen CD* auf Seite 278), um ein Gastbetriebssystem
zu installieren oder eine VM von einer startfahigen Wiederherstellungs-VCD zu starten. Sie kdnnen eine
VCD auch in eine laufende VM einlegen (siehe ,Einlegen einer virtuellen CD* auf Seite 277Einlegen einer

virtuellen CD), um Softwareanwendungen zu installieren.
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Hinweise:

1. Jede VCD belegt Speicherplatz in der Speichergruppe, in der sie gespeichert ist. Falls

Sie eine VCD nicht regelmafig verwenden, sollten Sie sie entfernen, wenn sie nicht

-

mehr gebraucht wird.
2. Wenn Sie eine startfahige VCD fir die Installation erstellen, muss es sich um eine

einzelne CD oder DVD handeln. Mehrere CDs oder DVDs werden nicht unterstitzt.

So erstellen Sie eine VCD

1. Falls erforderlich, erstellen Sie ISO-Dateien der physischen Medien, fiir die Sie VCDs erstellen.
2. Offnen Sie die Seite Virtuelle CDs in der everRun-Verfiigbarkeitskonsole.
3. Kilicken Sie auf VCD erstellen, um den Assistenten zum Erstellen virtueller CDs zu 6ffnen.

4. Wahlen Sie im Assistenten eine Speichergruppe mit gentigend freiem Speicherplatz fiir die VCD

aus.
5. Geben Sie einen Namen fiir die VCD ein.
6. Wahlen Sie eine Quelle fur die VCD aus:

= ISO-Datei hochladen ladt eine Datei vom System hoch, in dem die everRun-
Verfligbarkeitskonsole ausgefihrt wird. Klicken Sie auf Durchsuchen, wahlen Sie die ISO-

Datei im System aus und klicken Sie auf Offnen.

= CD-ISO aus Netzwerkquelle kopieren kopiert die Datei von einer Web-URL. Geben Sie
die URL der ISO-Datei ein.

7. Klicken Sie auf Fertigstellen, um die ISO-Datei von der ausgewahlten Quelle hochzuladen oder zu

kopieren.

Der Assistent zum Erstellen von virtuellen CDs meldet, dass die VCD erfolgreich hinzugefiigt wurde, je
nach Quelle und Gréfie des Abbilds kann es jedoch noch einige Minuten dauern, bis das Abbild tibertragen

wurde.

Sie kdnnen den Status einer VCD in der Spalte Zustand auf der Seite Virtuelle CDs tberpriifen:

« Das Symbol ,Synchronisierung® (£2) zeigt an, dass die VCD noch erstellt wird.

« Das Symbol ,Beschadigt* (#) zeigt an, dass die VCD nicht erstellt werden konnte. Nehmen Sie

die VCD aus dem Laufwerk und versuchen Sie erneut, sie zu erstellen.
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« Das Symbol ,Normal“ (") zeigt an, dass die Ubertragung abgeschlossen und die VCD

einsatzbereit ist.
Verwandte Themen
»Einlegen einer virtuellen CD* auf Seite 277
»<Auswerfen einer virtuellen CD* auf Seite 278
,vVerwalten von virtuellen CDs" auf Seite 274

»Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen“ auf Seite 182
Einlegen einer virtuellen CD

Legen Sie eine virtuelle CD (VCD) in eine virtuelle Maschine (VM) ein, um auf ein Installationsmedium
zuzugreifen, wenn Sie Anwendungen in einem Gastbetriebssystem installieren. (Informationen zum
Starten einer virtuellen Maschine von einer VCD finden Sie unter ,Starten von einer virtuellen CD* auf
Seite 278.)

Achtung: Wenn Sie eine VCD in eine laufende, fehlertolerante (FT) VM einlegen, wird

verhindert, dass die everRun-Software die VM auf eine andere physische Maschine migriert,

falls es zu einem Ausfall kommt. Um den fehlertoleranten Betrieb wiederherzustellen, heben
Sie die Bereitstellung der VCD auf und werfen Sie sie aus, sobald Sie mit ihrer Verwendung

fertig sind.

So verbinden Sie eine VCD mit einer VM

1. Erstellen Sie ggf. eine VCD (siehe ,Erstellen einer virtuellen CD® auf Seite 275) fir das

Softwareinstallationsmedium, das Sie brauchen.
2. Wabhlen Sie auf der Seite Virtuelle Maschinen eine VM aus.
3. Klicken Sie im unteren Fensterbereich auf die Registerkarte CD-Laufwerke.
4. Wahlen Sie auf der Registerkarte CD-Laufwerke eine VCD aus dem Pulldownmen( aus.
5. Klicken Sie auf CD einlegen, um die VCD mit der VM zu verbinden.
Verwandte Themen
,Erstellen einer virtuellen CD“ auf Seite 275

LJAuswerfen einer virtuellen CD" auf Seite 278
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,Starten von einer virtuellen CD" auf Seite 278

L,Verwalten von virtuellen CDs* auf Seite 274
Auswerfen einer virtuellen CD

Werfen Sie einen virtuelle CD (VCD) aus, um sie von einer virtuellen Maschine (VM) zu trennen. Wenn Sie
eine VCD auswerfen, kénnen Sie eine andere VCD in die VM einlegen. Aufterdem wird die VCD dann

verfuigbar, um sie in eine andere VM einzulegen.

So werden Sie eine VCD aus einer VM aus

1. Heben Sie die Bereitstellung der VCD im Gastbetriebssystem auf, um sicherzustellen, dass sie

nicht verwendet wird.
2. Wabhlen Sie auf der Seite Virtuelle Maschinen eine VM aus.
3. Klicken Sie im unteren Fensterbereich auf die Registerkarte CD-Laufwerke.
4. Klicken Sie auf der Registerkarte CD-Laufwerke auf CD auswerfen.
Verwandte Themen
~Erstellen einer virtuellen CD“ auf Seite 275
»Einlegen einer virtuellen CD* auf Seite 277
LStarten von einer virtuellen CD* auf Seite 278

LVerwalten von virtuellen CDs" auf Seite 274
Starten von einer virtuellen CD

Starten Sie eine virtuelle Maschine von einer virtuellen CD (VCD), um ein Gastbetriebssystem zu

installieren oder Wartungsaufgaben auszufiihren.
Vor dem Starten von einer VCD mussen Sie die virtuelle Maschine herunterfahren.

So starten Sie eine virtuelle Maschine von einer VCD

1. Falls erforderlich, erstellen Sie eine VCD von einer startfahigen CD/DVD (siehe ,Erstellen einer

virtuellen CD* auf Seite 275).
2. Wahlen Sie auf der Seite Virtuelle Maschinen eine virtuelle Maschine aus.

3. Falls die virtuelle Maschine ausgefiihrt wird, klicken Sie auf Herunterfahren.
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4. Wenn der Status der virtuellen Maschine als Beendet angezeigt wird, klicken Sie auf Von CD

starten.

5. Wabhlen Sie die startfahige VCD aus und klicken Sie auf Starten.

& Hinweis: Eine Windows-basierte virtuelle Maschine, die von einer VCD gestartet wird, startet

als Hardware-VM (HVM) und kann nur auf die ersten drei Datentragervolumes zugreifen.
Verwandte Themen
,Erstellen einer virtuellen CD“ auf Seite 275
»Einlegen einer virtuellen CD* auf Seite 277
~<Auswerfen einer virtuellen CD* auf Seite 278
,vVerwalten von virtuellen CDs" auf Seite 274
~Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen“ auf Seite 182

L,Verwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine” auf Seite 254
Umbenennen einer virtuellen CD

Sie kénnen eine virtuelle CD (VCD) umbenennen, damit sie auf der Seite Virtuelle CDs mit einem

anderen Namen angezeigt wird.

So benennen Sie eine VCD um

1. Suchen Sie die VCD auf der Seite Virtuelle CDs.
2. Doppelklicken Sie auf den Namen der VCD.
3. Geben Sie den neuen Namen ein und driicken Sie die Eingabetaste.
Verwandte Themen
»Entfernen einer virtuellen CD* auf Seite 279
»Einlegen einer virtuellen CD* auf Seite 277
»<Auswerfen einer virtuellen CD* auf Seite 278
,Erstellen einer virtuellen CD“ auf Seite 275

LVerwalten von virtuellen CDs" auf Seite 274

Entfernen einer virtuellen CD
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Entfernen Sie eine virtuelle CD (VCD), um sie dauerhaft aus dem everRun-System zu lI6schen.

So entfernen Sie eine VCD

1. Klicken Sie in der everRun-Verfligbarkeitskonsole auf Virtuelle CDs.
2. Suchen Sie die VCD, die Sie entfernen mochten, in der Liste.

3. Vergewissem Sie sich, dass der Wert unter Kann entfernt werden fiir die gewiinschte VCD Ja

lautet. Wenn der Wert Nein ist, wird die VCD zurzeit verwendet.
4. Wahlen Sie die VCD aus und klicken Sie auf Entfernen.
Verwandte Themen
,Umbenennen einer virtuellen CD* auf Seite 279
»Einlegen einer virtuellen CD* auf Seite 277
~<Auswerfen einer virtuellen CD* auf Seite 278
,Erstellen einer virtuellen CD“ auf Seite 275

LVerwalten von virtuellen CDs" auf Seite 274
Verwalten von Snapshots

Mithilfe von Snapshots kénnen Sie ein Abbild einer virtuellen Maschine (VM) oder von ausgewahlten
Volumes auf einer VM zu einem bestimmten Zeitpunkt erstellen. Sie kénnen einen Snapshot verwenden,
um eine neue VM auf demselben everRun-System zu erstellen, oder Sie exportieren den Snapshot in

Dateien in einer Netzwerkfreigabe, um sie auf einem anderen everRun-System zu verwenden.

Achtung: Das Erstellen von Snapshots fuhrt dazu, dass Volumes im RAW-Format in das

QCOW2-Format konvertiert werden, was sich auf die Leistung des Systems auswirken kann.

Sie kénnen die Volumes nicht wieder in das RAW-Format zurlick konvertieren. Wenn Sie auf
die Verwendung von Volumes im RAW-Format angewiesen sind, sollten Sie die Snapshot-

Funktion nicht verwenden.
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Hinweise:

e Sie kdnnen den Zustand einer VM nicht auf einen Snapshot zurlicksetzen; Sie kénnen

aber eine neue VM aus einem Snapshot erstellen oder Dateien exportieren, die Sie zum

o

Wiederherstellen oder Duplizieren der urspriinglichen VM verwenden.

e Wenn Sie einen Snapshot erstellen, werden standardmafig alle Volumes ausgewahilt.

Sie kdnnen aber die Auswahl der einzelnen Volumes andern.

e Das Startvolume ist fur alle Snapshots erforderlich.
Das Verwalten von Snapshots wird in den folgenden Themen beschrieben:

« ,Erstellen eines Snapshots” auf Seite 282

« ,Erstellen einer virtuellen Maschine aus einem Snapshot“ auf Seite 286
o ,Exportieren eines Snapshots*” auf Seite 289

« ,Entfernen eines Snapshots® auf Seite 296

StandardmaRig ist die Funktion zum Erstellen von Snapshots im everRun-System aktiviert. Um die
Systemfunktion zum Erstellen von Snapshots zu deaktivieren oder wieder zu aktivieren, lesen Sie

,Deaktivieren und Aktivieren von Snapshots* auf Seite 90.

So zeigen Sie die Snapshots an, die Sie in der everRun-Verfugbarkeitskonsole erstellt haben

« Offnen Sie die Seite Snapshots (siehe ,Die Seite ,Snapshots* auf Seite 115).

14

¢ Kilicken Sie auf der Seite Virtuelle Maschinen (siehe ,Die Seite ,Virtuelle Maschinen* auf

Seite 110) auf eine VM und klicken Sie auf die Registerkarte Snapshots.

Wenn Sie einen VM-Snapshot erstellen, speichert das everRun-System ein Abbild, das alle Daten enthalt,
die seit dem letzten Snapshot auf der VM geandert wurden bzw., falls noch keine Snapshots vorhanden
sind, die seit dem urspruinglichen Erstellen der VM erstellt wurden. Da jeder Snapshot nur die geénderten
Daten enthalt, bendtigen manche Snapshots nur wenig Speicherplatz, wéhrend andere je nach Umfang

der VM-AKktivitat und der verstrichenen Zeit seit dem letzten Snapshot mehr Speicherplatz benétigen.

Da Snapshots fur jedes Volume in den Volume-Containern gespeichert werden, achten Sie darauf, in den
Volume-Containern geniigend Speicherplatz fiir jedes Volume, das Sie in Ilhre VM-Snapshots einbeziehen

mdchten. Lesen Sie dazu ,Festlegen der Gré3e von Volume-Containern® auf Seite 18. Sie kénnen auch
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altere oder nicht mehr benétigte Snapshots entfernen, um wieder mehr Speicherplatz zur Verfligung zu

haben.

Sie kénnen unabhéngig davon, ob die VM ausgefihrt wird oder heruntergefahren wurde, einen Snapshot
der VM erstellen. Wenn Sie jedoch einen anwendungskonsistenten Snapshot erstellen méchten, wobei
unterstiitzte Anwendungen stillgelegt werden oder ihre Operationen einfrieren, um Datenkonsistenz zu
gewahrleisten, miissen Sie das Gastbetriebssystem entsprechend vorbereiten wie in den folgenden

Themen beschrieben:

+ Installieren des QEMU-Gast-Agents fur anwendungskonsistente Snapshots (Windows-basierte

VMs)* auf Seite 248

« Installieren des QEMU-Gast-Agents fur anwendungskonsistente Snapshots (Linux-basierte VMs)

“auf Seite 252
Verwandte Themen
,Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen“ auf Seite 182

,Verwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine” auf Seite 254
Erstellen eines Snapshots

Erstellen Sie einen Snapshot, um ein Abbild einer virtuellen Maschine (VM) oder von ausgewahlten
Volumes auf einer VM zu einem bestimmten Zeitpunkt erstellen. Sie kénnen einen Snapshot verwenden,
um eine neue VM auf demselben everRun-System zu erstellen, oder Sie exportieren den Snapshot in
Dateien in einer Netzwerkfreigabe, um sie auf einem anderen everRun-System zu verwenden.
Standardmafig ist die Funktion zum Erstellen von Snapshots im everRun-System aktiviert. Um die
Systemfunktion zum Erstellen von Snapshots zu deaktivieren oder wieder zu aktivieren, lesen Sie
,Deaktivieren und Aktivieren von Snapshots* auf Seite 90. Einen Uberblick iiber Snapshots finden Sie

unter ,Verwalten von Snapshots* auf Seite 280.

Sie kénnen unabhéangig davon, ob die VM ausgefiihrt wird oder heruntergefahren wurde, einen Snapshot
der VM erstellen. Wenn Sie jedoch einen anwendungskonsistenten Snapshot erstellen mochten, wobei
unterstitzte Anwendungen stillgelegt werden oder ihre Operationen einfrieren, um Datenkonsistenz zu
gewahrleisten, miissen Sie das Gastbetriebssystem entsprechend vorbereiten wie in den folgenden

Themen beschrieben:

o ,Installieren des QEMU-Gast-Agents fur anwendungskonsistente Snapshots (Windows-basierte

VMs)* auf Seite 248
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« Installieren des QEMU-Gast-Agents fur anwendungskonsistente Snapshots (Linux-basierte VMs)
“auf Seite 252

Wie viele Snapshots Sie erstellen kénnen, ist von der Grée des Speicherplatzes abhangig, den Sie im
Volume-Container fiir die einzelnen VM-Volumes zugewiesen haben wie unter ,Festlegen der Grolie von
Volume-Containern“ auf Seite 18 beschrieben. Bei Bedarf kénnen Sie einen Volume-Container vergré3ern

wie unter ,Erweitern eines Volume-Containers im everRun-System* auf Seite 271 beschrieben.

Achtung: Das Erstellen von Snapshots flihrt dazu, dass Volumes im RAW-Format in das

QCOW?2-Format konvertiert werden, was sich auf die Leistung des Systems auswirken kann.

Sie kdnnen die Volumes nicht wieder in das RAW-Format zurtick konvertieren. Wenn Sie auf
die Verwendung von Volumes im RAW-Format angewiesen sind, sollten Sie die Snapshot-

Funktion nicht verwenden.
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Hinweise:

o

e FurLinux-basierte VMs: Wenn Sie einen Snapshot der VM erstellen méchten, um sie

auf ein anderes System zu exportieren, ziehen Sie das Bearbeiten der Datei
/etc/fstab in Betracht, um Eintrage fiir Datenvolumes auszukommentieren, damit
nur das Startvolume bereitgestellt wird. Da Linux-basierte VMs in einem anderen
System andere Geratenamen verwenden kdnnen, startet Ihre neue VM mdoglicherweise
im Einzelbenutzermodus, wenn die Volumes nicht mit ihren urspriinglichen
Geratenamen bereitgestellt werden kdnnen. Sie konnen die /et c/ fstab-Eintrdgein
der neuen VM mit den richtigen Geratenamen wiederherstellen, wenn der Import

abgeschlossen ist.

Wenn Sie die Quell-VM beim Erstellen des Snapshots herunterfahren méchten, ist es

vielleicht sinnvoll, fiir diesen Prozess einen geplanten Wartungszeitraum anzusetzen.

Wenn Sie einen Snapshot erstellen, werden standardmafig alle Volumes ausgewahlt.

Sie kdnnen aber die Auswahl der einzelnen Volumes andern.
Das Startvolume ist flir alle Snapshots erforderlich.

Wenn Sie einen Snapshot verwenden méchten, um eine VM zu duplizieren, und die
Quell-VM nach dem Export weiterhin verwenden werden, denken Sie daran, eine andere
MAC-Adresse und IP-Adresse fir die VM festzulegen, wenn Sie sie in das Zielsystem

importieren.

Wenn das everRun-System wéahrend des Snapshots von der primaren PM zur
sekundaren PM wechselt, wird der Snapshot nicht richtig erstellt. Dies betrifft nicht die
kontinuierliche Betriebszeit Ihres Systems, der Snapshot wird jedoch automatisch

geldscht und Sie missen einen neuen Snapshot erstellen.

Voraussetzung: Damit der Snapshotprozess korrekt ausgefiihrt werden kann, miissen beide

PMs des everRun-System online sein. Wenn nur eine PM online ist, wird der Snapshot nur auf

die PM in Betrieb geschrieben, und dieselbe PM muss primar sein, wenn Sie den Snapshot

spater exportieren.

So bereiten Sie das Erstellen eines Snapshots vor (nur Windows-basierte VMs)

1.

Wenn Sie einen anwendungskonsistenten Snapshot erstellen mdéchten, vergewissern Sie
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sich, dass der QEMU-Gast-Agent installiert und in Betrieb ist wie unter ,Installieren des
QEMU-Gast-Agents flr anwendungskonsistente Snapshots (Windows-basierte VMs)* auf

Seite 248 beschrieben.

2. Vergewissern Sie sich, dass alle Volumes korrekt benannt sind wie unter ,Verwalten von

Windows-Laufwerkbezeichnungen® auf Seite 243 zusammengefasst.

3. Fihren Sie das Windows-Systemvorbereitungstool (Sysprep) aus, falls Sie das

Gastbetriebssystem fiir die Neubereitstellung vorbereiten miissen.

So bereiten Sie das Erstellen eines Snapshots vor (nur Linux-basierte VMs)
Wenn Sie einen anwendungskonsistenten Snapshot erstellen méchten, vergewissern Sie sich,
dass der QEMU-Gast-Agent installiert und in Betrieb ist wie unter ,Installieren des QEMU-Gast-

Agents fiur anwendungskonsistente Snapshots (Linux-basierte VMs)“ auf Seite 252 beschrieben.

So erstellen Sie einen Snapshot

1. Melden Sie sich mit der everRun-Verfligbarkeitskonsole beim everRun-System an.

2. Vergewissern Sie sich, dass auf der Seite Physische Maschinen (siehe ,Die Seite ,Physische
Maschinen“ auf Seite 106) beide PMs den Status wird ausgefiihrt aufweisen und dass sich keine

PM im Wartungsmodus oder im Prozess der Synchronisierung befindet.
3. Wahlen Sie auf der Seite Virtuelle Maschinen eine VM aus.

4. Wahrend die VM ausgewahlt ist, klicken Sie im unteren Fensterbereich auf die Schaltflache

Snapshot.

5. Im Dialogfeld Snapshot - Virtuelle Maschine sind (unter EinzuschlieRende Volumes)
standardmaRig alle Volumes ausgewahlt. Deaktivieren Sie das Kontrollkastchen neben den
Volumes, die nicht im Snapshot erfasst werden sollen. Das Startvolume ist fiir alle Snapshots

erforderlich.

Geben Sie optional den Snapshotnamen und eine Beschreibung des Snapshots ein. Der
standardmaflige Snapshotname fir jeden neuen Snapshot ist der Name der VM, Sie kénnen aber

auch einen aussagekréaftigeren Namen eingeben. (Der Snapshotname muss nicht eindeutig sind.)

6. Klicken Sie auf Snapshot erstellen. Der Snapshot beginnt und das Dialogfeld wird automatisch

geschlossen.
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Das Erstellen eines Snapshots dauert normalerweise wenige Sekunden, je nach Grad der VM-Aktivitat
und der seit dem letzten Snapshot vergangenen Zeit kann es aber auch langer dauern. Sie kénnen den

Status eines Snapshots erkennen, indem Sie die Spalte Zustand auf der Seite Snapshots liberpriifen:
« Das Symbol ,Beschédigt* Symbol (3) zeigt an, dass der Snapshot noch in Arbeit ist oder dass er
nur auf einen Knoten im everRun-System geschrieben wurde.

o Das Symbol ,Normal“ (") zeigt an, dass der Snapshot vollstandig und abgeschlossen ist.

Wenn Sie einen abgeschlossenen Snapshot zum Erstellen einer neuen VM verwenden mochten, lesen
Sie ,Erstellen einer virtuellen Maschine aus einem Snapshot* auf Seite 286. Wenn Sie einen

abgeschlossenen Snapshot exportieren méchten, lesen Sie ,Exportieren eines Snapshots® auf Seite 289.
Verwandte Themen

,verwalten von Snapshots*“ auf Seite 280

»Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen® auf Seite 182

~Verwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine® auf Seite 254
Erstellen einer virtuellen Maschine aus einem Snapshot

Erstellen Sie eine virtuelle Maschine (VM) aus einem Snapshot, wenn Sie einen Snapshot in |hrem
everRun-System als Quelle fiir eine neue VM verwenden méchten. (Weitere Methoden zum Erstellen oder
Migrieren von VMs sind unter ,Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen® auf Seite 182

beschrieben. Einen Uberblick (iber Snapshots finden Sie unter ,Verwalten von Snapshots*® auf Seite 280.)

Um eine VM aus einem Snapshot zu erstellen, 6ffnen Sie die Seite Snapshots der everRun-
Verfligbarkeitskonsole, wéhlen Sie einen Snapshot aus und klicken Sie auf VM erstellen. Ein Assistent

leitet Sie durch den Prozess zum Erstellen der VM wie nachstehend beschrieben.
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Hinweise:

¢ Wenn Sie einen Snapshot erstellen, den Sie als Quelle fur eine neue VM verwenden
mochten, missen Sie bestimmte Schritte ausfihren, um das Gastbetriebssystem
vorzubereiten; andernfalls funktioniert das VM-Abbild, das Sie erstellen,
moglicherweise nicht richtig. Ausfihrliche Informationen finden Sie unter ,Erstellen

eines Snapshots* auf Seite 282.

¢ Wenn Sie eine VM aus einem Snapshot erstellen, wird die urspriingliche

Containergrofie fur jedes Volume, das Sie einschlief3en, nicht beibehalten. Wenn lhre

-

Quell-VM zum Beispiel ein 20-GB-Startvolume in einem 40-GB-Volume-Container hat,
hat die neue VM ein 20-GB-Startvolume in einem 20-GB-Volume-Container. Falls
erforderlich, konnen Sie die Volume-Container fiir die neue VM wie unter ,Erweitern

eines Volume-Containers im everRun-System*” auf Seite 271 beschrieben vergrofiern.

¢ Um Konflikte mit der Quell-VM zu vermeiden, weist der Assistent zum Erstellen von
VMs jeder Netzwerkschnittstelle auf der neuen VM automatisch eine neue MAC-
Adresse zu; Sie mussen jedoch alle IP-Adressen und Hostnamen manuell aktualisieren

wie erforderlich.

Voraussetzung: Stellen Sie sicher, dass beide PMs des everRun-Systems online sind,

andernfalls kann das System die VM nicht richtig erstellen.

So erstellen Sie eine neue VM aus einem Snapshot

1. Melden Sie sich mit der everRun-Verflgbarkeitskonsole beim everRun-System an.

2. Vergewissern Sie sich, dass auf der Seite Physische Maschinen (siehe ,Die Seite ,Physische
Maschinen* auf Seite 106) beide PMs den Status wird ausgefiihrt aufweisen und dass sich keine

PM im Wartungsmodus oder im Prozess der Synchronisierung befindet.

3. Falls Sie dies noch nicht getan haben, erstellen Sie einen Snapshot wie unter ,Erstellen eines

Snapshots* auf Seite 282 beschrieben.

4. Wabhlen Sie auf der Seite Snapshots den Snapshot aus, den Sie als Quelle flr die neue VM

verwenden mochten.
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Snapshots werden im Allgemeinen in einem normalen Zustand (<) in der Spalte Zustand
angezeigt. Wenn ein Snapshot beschadigt ist (3 ), kann dies ein Hinweis darauf sein, dass ein

oder mehrere Volumes im Snapshot nicht fir die Erstellung der VM verfligbar sind.
5. Klicken Sie auf VM erstellen.

6. Wenn Sie dazu aufgefordert werden, geben Sie einen Namen fir die neue VM sowie neue

Volumenamen fir die VM ein. Die Namen missen im everRun-System eindeutig sein.
7. Uberpriifen Sie die Informationen und nehmen Sie bei Bedarf die gewiinschten Anderungen vor:
= Name, CPU und Arbeitsspeicher

Andern Sie den Namen der virtuellen Maschine, bearbeiten Sie die Anzahl der VCPUs oder

ordnen Sie den Gesamtarbeitsspeicher zu, den die VM verwenden kann.
= Speicher

Zeigt alle Volumes an. Wahlen Sie das Feld Erstellen fir ein Volume, um einen
Speichercontainer fiir das Volume auf dem everRun-System zuzuordnen (das Startvolume
ist erforderlich). Wahlen Sie Daten wiederherstellen, um Daten fiir ein Volume aus der

VHD-Datei zu importieren.
= Netzwerk

Zeigt alle verfigbaren Netzwerke an. Sie kénnen ein Netzwerk entfernen oder ein noch nicht

zugeordnetes hinzufliigen. Mindestens ein Netzwerk muss immer vorhanden sein.

8. Deaktivieren Sie wahlweise das Kontrollkastchen Virtuelle Maschine nach Import automatisch

starten, wenn Sie die Ressourcen der VM vor dem ersten Starten neu zuweisen moéchten.

9. Kilicken Sie auf VM erstellen. Wenn der Prozess abgeschlossen ist, wird der Assistent

automatisch beendet.

10. Verwenden Sie ggf. den Assistenten Virtuelle Maschine neu zuweisen, um der VM zusétzliche
Ressourcen zuzuordnen wie unter ,Neuzuweisen von VM-Ressourcen” auf Seite 261 beschrieben.
Wenn Sie zusatzlichen Speicherplatz in den einzelnen Volume-Containern flir Snapshots zuweisen

mochten, lesen Sie ,Erweitern eines Volume-Containers im everRun-System® auf Seite 271.
Klicken Sie nach dem Neuzuweisen von Ressourcen zur VM auf Start, um die VM neu zu starten.

11. Klicken Sie auf Konsole, um die Konsole der VM zu 6ffnen, und melden Sie sich beim

Gastbetriebssystem an.
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12. Aktualisieren Sie die Netzwerkeinstellungen im Gastbetriebssystem, falls erforderlich.
Verwandte Themen
,Verwalten von Snapshots* auf Seite 280
»Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen“ auf Seite 182

,Verwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine® auf Seite 254
Exportieren eines Snapshots

Exportieren Sie einen Snapshot, um das Abbild einer virtuellen Maschine (VM) von einem everRun-
System auf eine Netzwerkfreigabe zu ibertragen. Wenn Sie einen Snapshot exportieren, kdnnen Sie das
VM-Abbild auf ein anderes System importieren oder in dasselbe everRun-System importieren, um die
urspriingliche VM wiederherzustellen oder zu duplizieren. (Einen Uberblick iber Snapshots finden Sie
unter ,Verwalten von Snapshots*” auf Seite 280. Weitere Methoden zum Migrieren/Exportieren von VMs

finden Sir unter ,Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen® auf Seite 182.)

Sie bereiten das Exportieren von Snapshots vor, indem Sie eine Netzwerkfreigabe erstellen, auf der die
VM-Exporte in lhrer Umgebung gespeichert werden; entweder eine Windows-Freigabe, auch als CIFS-
Freigabe bezeichnet (CIFS = Common Internet File System), oder eine NFS-Freigabe (NFS = Network
File System). Nachdem Sie diese Freigabe erstellt haben, stellen Sie sie im Hostbetriebssystem lhres
everRun-Systems bereit wie in diesem Thema beschrieben. Wenn Sie einen Export in der everRun-
Verflgbarkeitskonsole einleiten, speichert das everRun-System das VM-Abbild auf der Netzwerkfreigabe

als standardméafige Dateien im Format Open Virtualization Format (OVF) und Virtual Hard Disk (VHD).
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o

Hinweise:

e Wenn Sie einen Snapshot erstellen, den Sie exportieren mochten, missen Sie

bestimmte Schritte ausfihren, um das Gastbetriebssystem vorzubereiten; andernfalls
funktioniert das VM-Abbild, das Sie erstellen, méglicherweise nicht richtig. Ausfihrliche

Informationen finden Sie unter ,Erstellen eines Snapshots* auf Seite 282.

Wenn Sie einen Snapshot exportieren, exportieren Sie einen gesamten,
zusammengefihrten Snapshot der VM zu diesem Zeitpunkt, nicht nur die gednderten
Daten. Wenn Sie eine differenzielle Sicherung einer VM erstellen méchten, verwenden

Sie eine Drittanbieterldsung.

Wenn Sie einen Snapshot exportieren, um eine VM in ein anderes everRun-System zu
importieren, bleibt die urspriingliche ContainergrofRe fur die einzelnen Volumes, die Sie
einbeziehen, nicht erhalten. Wenn Ihre Quell-VM zum Beispiel ein 20-GB-Startvolume in
einem 40-GB-Volume-Container hat, hat die Ziel-VM ein 20-GB-Startvolume in einem
20-GB-Volume-Container. Falls erforderlich, kdnnen Sie die Volume-Container auf dem
everRun-Zielsystem wie unter ,Erweitern eines Volume-Containers im everRun-

System* auf Seite 271 beschrieben vergrolRern.

Wie lange der Export dauert, ist von der Gré3e und der Anzahl der Volumes in der Quell-
VM sowie von der Netzwerkbandbreite abhangig. Das Ubertragen einer VM mit einem
20-GB-Startdatentrager tber ein 1-Gbit/s-Netzwerk kann zum Beispiel 30 Minuten

dauern.

Wenn Sie die Quell-VM nach dem Export weiterhin verwenden werden, denken Sie
daran, eine andere MAC-Adresse und IP-Adresse flr die VM festzulegen, wenn Sie sie

in das Zielsystem importieren.

Wenn das everRun-System wahrend eines Exports von der primaren PM zur
sekundaren PM wechselt, kann der Exportprozess nicht abgeschlossen werden. Dies
wirkt sich nicht auf die durchgehende Betriebszeit des Systems aus. Sie konnen die
unvollstandig exportierten Dateien vom System, auf dem die everRun-

Verflgbarkeitskonsole ausgeflihrt wird, Idschen und die Dateien erneut exportieren.
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Voraussetzung: Damit der Exportprozess korrekt ausgefiihrt werden kann, miissen beide

PMs des everRun-System online sein. Sie kdnnen einen Snapshot nur dann von einem

Einzelknotensystem exportieren, wenn alle Volume-Snapshots, die Sie fur den Export

o

auswahlen, auf dem primaren Knoten vorhanden sind wie im Dialogfeld Snapshot

exportieren angezeigt. In den meisten Fallen werden Snapshots auf beiden Knoten repliziert,

allerdings kann es sein, dass ein Snapshot nicht verfiigbar ist, wenn ein Knoten beim Erstellen

des Snapshots auller Betrieb (offline) war.

So kénnen Sie eine Exportfreigabe erstellen und bereitstellen

Bevor Sie einen Snapshot exportieren konnen, miissen Sie zundchst die Netzwerkfreigabe

erstellen und bereitstellen, an die die Exporte Uibertragen werden:

1.

Erstellen Sie eine Windows/CIFS-Freigabe oder eine NFS-Freigabe in Ihrer Umgebung, in

der Sie VM-Exporte speichern kdnnen.

Achten Sie darauf, dass in der Freigabe gentigend Speicherplatz fiir die zu exportierenden
VMs vorhanden ist. Legen Sie au3erdem vollstandige Lese-/Schreibberechtigungen fiir die
Exportfreigabe fest, um Dateilibertragungen zuzulassen. Bei einer Windows/CIFS-Freigabe
koénnen Sie die Lese-/Schreibberechtigung auch fiir einen bestimmten Benutzer in dem
System/der Doméne, das/die die Freigabe hostet, festlegen. Notieren Sie den Speicherort

und die Einstellungen der Freigabe, die Sie in einem spateren Schritt angeben.
Melden Sie sich mit der everRun-Verfligbarkeitskonsole beim everRun-System an.

Notieren Sie, welche PM auf der Seite Physische Maschinen als primarer Knoten
aufgefihrt ist. In der Liste im oberen Fensterbereich ist der primare Knoten als Knotenn

(primér) gekennzeichnet.

Beziehen Sie die IP-Adresse des primaren Knotens, falls Sie sie noch nicht kennen. Klicken
Sie dazu zum Beispiel auf der Seite Voreinstellungen auf IP-Konfiguration. Klicken Sie
auf die Registerkarte Knotenn IP fir den primaren Knoten und notieren Sie den Wert der IP-

Adresse.

Verwenden Sie ein Secure Shell (s sh) Utility, um sich beim Host-Betriebssystem des
primaren Knotens im everRun-System anzumelden, wo Sie die Netzwerkfreigabe

bereitstellen werden. Melden Sie sich als root-Benutzer an.
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Der nachste Schritt beschreibt, wie das f t xmn t-Skript zum automatischen Bereitstellen

der Exportfreigabe verwendet werden kann. Das Skript sollte in den meisten Fallen

funktionieren, Sie kdnnen die Freigabe aber auch manuell bereitstellen, indem Sie die

Ublichen Befehle zum Bereitstellen ausfiihren.

Hinweise:

o

= Wenn Sie die Freigabe manuell im Host-Betriebssystem des everRun-

Systems bereitstellen, missen Sie den Bereitstellungspunkt unter
/mnt/ft-export erstellen, wo der Exportprozess ihn erwartet.
(Wenn Sie das Skript £ txmnt verwenden, wird dieser

Bereitstellungspunkt automatisch erstellt.)

Falls Sie mdchten, dass die Exportbereitstellung beim Neustarten des
everRun-Systems bestehen bleibt, fligen Sie manuell einen Eintrag zur
Datei /etc/ftstab im Host-Betriebssystem des everRun-Systems

hinzu. (Das f t xmnt-Skript &ndert die Datei /et c/ftstab nicht.)

Sie missen die Exportfreigabe nur auf dem primaren Knoten des
everRun-Systems bereitstellen, Sie kdnnen die Bereitstellung optional
aber der Datei /et c/ £t stab auf beiden Knoten hinzufiigen. Auf diese
Weise ist sie immer verfligbar, auch wenn der primare Knoten geadndert

wird.

Wenn Sie eine Windows/CIFS-Freigabe bereitstellen, fir die ein
Kennwort erforderlich ist, und das Kennwort nach der Bereitstellung
geandert wird, miissen Sie die Bereitstellung der Freigabe aufheben und
sie mit dem neuen Kennwort erneut bereitstellen; andernfalls kann der

Export fehlschlagen.

6. Um die Freigabe automatisch bereitzustellen, fiihren Sie das f t xmn t-Skript aus und

antworten Sie auf die Eingabeaufforderungen. Die folgende Ausgabe zeigt beispielsweise,

wie eine Windows/CIFS-Freigabe (\\192.168.0.111\ExportVMs) bereitgestellt wird, auf die

ein bestimmtes Benutzerkonto Zugriff hat:

[root@nodel /]# ftxmnt
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This script is meant to mount a Network Attached Storage
location to use for exporting everRun virtual machines.

Enter Ctrl-C to exit

Enter n if you are mounting an nfs share, enter w if you
are entering a windows share: w

What is the IP address or the computer name of the file
server?

192.168.0.111

What is the name of the share you wish to mount?

ExportVMs
Does this share require authentication? (y/n):

Antworten Sie auf die obige Eingabeaufforderung mit y, wenn die Freigabe eine
Authentifizierung erfordert. Wenn Sie mit y antworten, wird die folgende

Eingabeaufforderung angezeigt:
» What is your username?
Geben Sie lhre Domédne \Benutzername ein.
» Password for domain\username:
Geben Sie |hr Kennwort ein.

Falls die Freigabe keine Authentifizierung erfordert, geben Sie n ein und antworten Sie auf

die folgende Eingabeaufforderung:

If there is a guest account name, enter it here:
Geben Sie den Gastkontonamen ein, falls vorhanden.
Es wird die folgende Meldung angezeigt:

Successfully mounted folder \\192.168.0.111\ExportVMs
at path /mnt/ft-export/

Wechseln Sie zum Verzeichnis /mnt /ft-export im everRun-Host-Betriebssystem

und erstellen Sie eine Datei, um zu Uberprifen, ob die Freigabe vorhanden ist und Sie Gber
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Lese-/Schreibberechtigungen verfiigen. Beispiel:

# touch test
# 1ls

test

Vergewissern Sie sich, dass die Datei auch in der Freigabe auf dem Remotesystem
erscheint. Wenn die Datei nicht vorhanden ist oder das everRun-Host-Betriebssystem einen

Fehler anzeigt, Gberpriifen Sie die Bereitstellungseinstellungen und die Berechtigungen.
8. Entfernen Sie die Testdatei.

# rm test

Wenn Sie die Bereitstellung der Freigabe spéater, nach dem Export der virtuellen Maschinen,
aufheben méchten, wechseln Sie aus dem Verzeichnis /mnt / ft-export und fihren Sie den

Befehl umount wie folgt aus:
# ecd /
# umount /mnt/ft-export
So exportieren Sie einen Snapshot

1. Melden Sie sich mit der everRun-Verfligbarkeitskonsole beim everRun-System an.

2. Vergewissern Sie sich, dass auf der Seite Physische Maschinen (siehe ,Die Seite
»Physische Maschinen* auf Seite 106) beide PMs den Status wird ausgefiihrt aufweisen

und dass sich keine PM im Wartungsmodus oder im Prozess der Synchronisierung befindet.

3. Falls Sie dies noch nicht getan haben, erstellen Sie einen Snapshot wie unter ,Erstellen

eines Snapshots” auf Seite 282 beschrieben.
4. Wabhlen Sie auf der Seite Snapshots den Snapshot aus, den Sie exportieren mdchten.

Snapshots werden im Allgemeinen in einem normalen Zustand (<) in der Spalte Zustand
angezeigt. Wenn ein Snapshot beschéadigt ist (3€), kann dies ein Hinweis darauf sein, dass
ein oder mehrere Volumes im Snapshot nicht fiir den Export verfiigbar sind. Sie kénnen die

Verfligbarkeit der Volumes in Schritt 7 Gberpriifen.
5. Klicken Sie auf Exportieren.

6. Geben Sie im Dialogfeld Snapshot exportieren den Pfad in /mnt/ft-export ein, zu dem der
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Snapshot exportiert werden soll.

Wenn beim Exportprozess zum Beispiel ein neues Verzeichnis mit dem Namen oceanl
zur Speicherung der OVF- und VHD-Dateien erstellt werden soll, geben Sie oceanl ein.
Wenn der Exportprozess das Verzeichnis oceanl innerhalb des vorhandenen

Verzeichnisses TestVMs erstellen soll, geben Sie TestVMs/oceanl ein.

7. Uberpriifen Sie die Liste Erfasste Volumes und wéhlen Sie die Volumes aus, die Sie in den

Export einbeziehen mdchten.

In den meisten Fallen zeigt das Dialogfeld an, dass alle erfassten Volumes fiir den Export
auf Knoten n, dem priméaren Knoten, verfligbar sind. Sie konnen beliebige Snapshots fiir den

Export auswahlen.

Wenn einige Snapshots nicht auf dem primaren Knoten verfligbar sind (normalerweise, weil
der Knoten beim Erstellen des Snapshots aufer Betrieb war), kénnen Sie in diesem
Dialogfeld nur die verfiigbaren Snapshots auswahlen. Falls erforderlich, kénnen Sie den
Export abbrechen, sicherstellen, dass beide Knoten im aktiven Zustand sind, und einen

neuen Snapshot flir den Export erstellen.

8. Kilicken Sie auf Snapshot exportieren. Der Export beginnt und das Dialogfeld wird

automatisch geschlossen.

Sie kénnen den Exportstatus des ausgewahlten Snapshots auf der Registerkarte Ubersicht
uberwachen. Der Exportfortschritt wird in Prozent (%) angezeigt. Wenn der Export abgeschlossen

ist, andert sich der Status zu Export erfolgreich abgeschlossen.

Das everRun-System exportiert zuerst die VHD-Dateien (Volumes), dann die OVF-Datei. Falls Sie
die Exportfreigabe tiberwachen, kénnen Sie feststellen, dass der Export abgeschlossen ist, wenn

die OVF-Datei in der Freigabe erscheint.

Wenn Sie nach dem Export die OVF- und VHD-Dateien auf einem everRun-System importieren
oder wiederherstellen méchten, lesen Sie ,Importieren einer OVF-Datei aus einem everRun 7.x-

System “ auf Seite 225.

Fehlerbehebung

Verwenden Sie die folgenden Informationen, falls es beim Exportprozess zu Problemen kommit.

So raumen Sie nach einem abgebrochenen oder fehlgeschlagenen Export aus dem

everRun-System auf
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Entfernen Sie die VM-Dateien aus dem Exportordner oder erstellen Sie flir einen spateren Export

einen neuen Ordner.
Verwandte Themen
,Verwalten von Snapshots* auf Seite 280
,Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen“ auf Seite 182

,Verwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine” auf Seite 254
Entfernen eines Snapshots

Entfernen Sie einen Snapshot, um ihn dauerhaft aus dem everRun-System zu léschen.

Hinweise:

o Wenn Sie einen VM-Snapshot entfernen, entfernen Sie auch alle dazugehérigen

Volume-Snapshots. Auf diese Weise wird Speicherplatz in den Volume-Containern, die

(-

diese Volume-Snapshots enthalten, frei.

e Wenn Sie alle Volume- und Volume-Snapshot-Inhalte aus einem Volume-Container
entfernen, entfernt das System den Container automatisch aus dem System. Auf diese

Weise wird Speicherplatz in der Speichergruppe frei.
So entfernen Sie einen Snapshot

1. Wabhlen Sie auf der Seite Snapshots den Snapshot aus, den Sie entfernen mochten.
2. Klicken Sie auf Léschen.

Verwandte Themen

,verwalten von Snapshots* auf Seite 280

»Erstellen und Migrieren von virtuellen Maschinen® auf Seite 182

,verwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine® auf Seite 254

Erweiterte Themen (virtuelle Maschinen)

Die folgenden Themen beschreiben Verfahren und Informationen fir erfahrene Benutzer:

e ,Zuweisen einer spezifischen MAC-Adresse zu einer virtuellen Maschine“ auf Seite 297

o ,Auswahlen einer bevorzugten PM fir eine virtuelle Maschine® auf Seite 298
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,Andern der Schutzstufe fiir eine virtuelle Maschine (HV oder FT)“ auf Seite 298
»Konfigurieren der Startreihenfolge fir virtuelle Maschinen* auf Seite 299
LZuricksetzen der MTBF fir eine ausgefallene virtuelle Maschine® auf Seite 300

»ouchen eines Speicherauszugs auf einer virtuelle Maschine® auf Seite 301

Informationen zum Betrieb einer virtuellen Maschine finden Sie unter ,Verwalten des Betriebs einer

virtuellen Maschine” auf Seite 254.

Zuweisen einer spezifischen MAC-Adresse zu einer virtuellen Maschine

Weisen Sie einer virtuellen Maschine (VM) eine spezifische MAC-Adresse zu, wenn Sie die Standard-

MAC-Adresse Uberschreiben missen.

-

o

Hinweis: Die everRun-Software weist den VMs automatisch MAC-Adressen zu. Ubergehen
Sie die Standardeinstellungen nicht, wenn Sie keine spezifischen Anforderungen haben (zum
Beispiel, um Softwareanwendungen zu unterstitzen, die auf Grundlage der MAC-Adresse

lizenziert werden).

Voraussetzung: Bevor Sie die MAC-Adresse einer virtuellen Maschine dndern, miissen Sie

die VM herunterfahren.

So weisen Sie einer VM eine spezifische MAC-Adresse zu

Offnen Sie die Seite Virtuelle Maschinen (siehe ,Die Seite ,Virtuelle Maschinen™ auf Seite 110).
Wahlen Sie eine VM aus und klicken Sie auf Herunterfahren.

Wenn die VM beendet wurde, klicken Sie auf Konfig, um den Assistenten Virtuelle Maschine neu

zuweisen anzuzeigen.

Klicken Sie auf jeder Seite des Assistenten auf Weiter, bis die Seite Netzwerke angezeigt wird.
(Lesen Sie ggf. ,Neuzuweisen von VM-Ressourcen® auf Seite 261, um weitere VM-Ressourcen zu

konfigurieren.)

Suchen Sie auf der Seite Netzwerke das Netzwerk, das Sie andern moéchten, und notieren Sie

sich die aktuelle MAC-Adresse fiir den Fall, dass Sie sie wiederherstellen miissen.

Geben Sie die neue Adresse in der Spalte MAC-Adresse ein oder lassen Sie den Textbereich leer,
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damit die everRun-Software die MAC-Adresse automatisch zuweist.
7. Kilicken Sie auf Fertigstellen.
Verwandte Themen
~Erweiterte Themen (virtuelle Maschinen)* auf Seite 296
,vVerwalten von VM-Ressourcen® auf Seite 260

,Verwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine® auf Seite 254
Auswdéhlen einer bevorzugten PM fiir eine virtuelle Maschine

Waéhlen Sie eine bevorzugte physische Maschine aus, um sicherzustellen, dass eine virtuelle Maschine

auf einer bestimmten physischen Maschine im everRun-System ausgefihrt wird.

Hinweis: StandardmaRig verteilt das System die Last der virtuellen Maschinen automatisch
ﬁ gleichméRig auf die beiden physischen Maschinen. Andem Sie diese Einstellung nur dann,

wenn Sie bestimmte Anforderungen an die Lastverteilung haben.

So wahlen Sie eine bevorzugte physische Maschine aus

1. Wahlen Sie auf der Seite Virtuelle Maschinen eine virtuelle Maschine aus.
2. Klicken Sie im unteren Fensterbereich auf Lastverteilung.
3. Treffen Sie eine Auswahl in der Pulldownliste und klicken Sie auf Speichern.
Verwandte Themen
~Erweiterte Themen (virtuelle Maschinen)* auf Seite 296

L,Verwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine” auf Seite 254
Andern der Schutzstufe fiir eine virtuelle Maschine (HV oder FT)

Sie kénnen die Schutzstufe von Gast-VMs von hoher Verfligbarkeit (HV) zu fehlertolerant (FT) &ndern oder

umgekehrt.
So éndern Sie die Schutzstufe
1. Waéhlen Sie auf der Seite Virtuelle Maschinen eine beendete VM (mit der Markierung ,Beendet“in

der Spalte Aktivitat). (Informationen zum Beenden einer VM finden Sie unter ,Herunterfahren einer

virtuellen Maschine* auf Seite 255.)
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4.

Konfigurieren der Startreihenfolge fir virtuelle Maschinen

Klicken Sie im unteren Fensterbereich auf Konfig, um den Assistenten Virtuelle Maschine neu

zuweisen zu offnen.
Wabhlen Sie auf der Seite Konfigurieren von CPU und Arbeitsspeicher die Option HV oder FT.

Klicken Sie auf Fertigstellen und dann auf OK (falls die Neukonfiguration erfolgreich war).

Verwandte Themen

~Betriebsmodi“ auf Seite 12 (HV oder FT)

.Erweiterte Themen (virtuelle Maschinen)” auf Seite 296

,Verwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine® auf Seite 254

Konfigurieren der Startreihenfolge fiir virtuelle Maschinen

Konfigurieren Sie die Startreihenfolge virtueller Maschinen, um die Reihenfolge festzulegen, in der

Gastbetriebssysteme und Anwendungen auf dem everRun-System gestartet werden.

Bestimmen Sie die erforderliche Startreihenfolge und konfigurieren Sie die Starteinstellungen fiir die

einzelnen virtuellen Maschinen dann entsprechend.

So legen Sie die Startreihenfolge fiir eine virtuelle Maschine fest

1.

2.

3.

4.

Wahlen Sie auf der Seite Virtuelle Maschinen eine virtuelle Maschine aus.
Klicken Sie im unteren Fensterbereich auf die Registerkarte Startreihenfolge.
Konfigurieren Sie die Starteinstellungen wie nachstehend beschrieben.

Klicken Sie auf Speichern.

Es gibt folgende Starteinstellungen:

o Die Prioritatsgruppe ermdglicht es Benutzern, die Reihenfolge anzugeben, in der virtuelle

Maschinen nach dem Einschalten des everRun-Systems oder nach einem Failover, bei dem ein
Neustart virtueller Maschinen erforderlich ist, gestartet werden. Einige Unternehmensldésungen
erfordern, dass bestimmte virtuelle Maschinen laufen, bevor andere gestartet werden. Gruppe 1
bezeichnet die hdchste Prioritdt und Keine die geringste. Die everRun-Software wartet, bis die
Betriebssystem- und Anwendungsstartzeit abgelaufen ist, bevor die virtuellen Maschinen in der

nachsten Prioritdtsgruppe gestartet werden.

Startsequenzbeispiel:
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DNS 1 2 Min.

Anw. 2 30 Sek.
DB 2 10 Min.
Web 3 0

1 everRun startet die DNS-VM.
2 Minuten nach dem Start der DNS-VM startet everRun die Anwendungs- und DB-Server in
Gruppe 2.

3 10 Minuten nach dem Start der DB-VM startet everRun die Web-VM in Gruppe 3.

¢ Die Betriebssystem- und Anwendungsstartzeit sollte auf die Zeit eingestellt werden, die es ab
dem Starten der virtuellen Maschine dauert, bis das Gastbetriebssystem und die Anwendungen

vollstandig einsatzbereit sind.
Verwandte Themen
~Erweiterte Themen (virtuelle Maschinen)“ auf Seite 296

,Verwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine” auf Seite 254
Zuriicksetzen der MTBF fiir eine ausgefallene virtuelle Maschine

Setzen Sie den MTBF-Zahler fir eine virtuelle Maschine (VM) zuriick, um zu versuchen, eine ausgefallene

VM neu zu starten. (MTBF = mean time between failures, mittlere Betriebsdauer zwischen Ausfallen)

Wenn das Gastbetriebssystem einer virtuellen Maschine abstiirzt, startet everRun es automatisch neu,
sofern es nicht unter den MTBF-Schwellenwert gefallen ist. Wenn die VM unter dem MTBF-
Schwellenwert ist, belasst sie die everRun-Software im abgestirzten Zustand. Falls erforderlich, kénnen

Sie den MTBF-Zahler zuriicksetzen und die VM neu starten.
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Achtung: Setzen Sie den MTBF-Zahler nur nach Aufforderung durch lhren autorisierten

Stratus-Servicemitarbeiter zuriick, da die kontinuierliche Betriebszeit |hres Systems dadurch

beeintrachtigt werden kann.

Hinweise:

1. Die Schaltflache Gerat zuriicksetzen wird nur angezeigt, wenn die VM unter den

-

MTBF-Schwellenwert gefallen ist.
2. Die Schaltflache MTBF Iéschen wird nur angezeigt, wenn die Systemsoftware, die eine
VM auf einer physischen Maschine unterstitzt, unter den MTBF-Schwellenwert fallt.

So setzen Sie den MTBF-Zahler einer VM zuriick

1. Wahlen Sie auf der Seite Virtuelle Maschinen eine virtuelle Maschine aus.
2. Kilicken Sie auf Geréat zuriicksetzen.

Wenn die Systemsoftware, die eine VM auf einer physischen Maschine unterstiitzt, zu oft ausfallt, flihren

Sie die folgenden Schritte aus, um den MTBF-Zahler zuriickzusetzen.

So setzen Sie den MTBF-Zéahler fiir eine VM auf einer physischen Maschine zuriick

1. Wahlen Sie auf der Seite Virtuelle Maschinen eine virtuelle Maschine aus.
2. Klicken Sie auf MTBF I6schen.

Verwandte Themen

~Erweiterte Themen (virtuelle Maschinen)“ auf Seite 296

,verwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine® auf Seite 254

»Erstellen einer Diagnosedatei auf Seite 95
Suchen eines Speicherauszugs auf einer virtuelle Maschine

Suchen Sie eine Speicherauszugsdatei in einer virtuellen Maschine, wenn die VM abgestiirzt ist und Sie

die Speicherauszugsdatei fir die Fehlerbehebung brauchen.

So holen Sie eine Speicherauszugsdatei fiir Ihren Servicevertreter

o FUr Windows-basierte VMs - Rufen Sie die Datei aus C:A\WINDOWS\MEMORY.DMP (Standard)

in das Dateisystem der VM ab.
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o FUrLinux-basierte VMs - Rufen Sie die Speicherauszugsdatei aus dem Verzeichnis

/var/crash (Standard) in das Dateisystem der VM ab.

Falls Sie die Speicherauszugsdatei nicht finden, vergewissern Sie sich, dass Sie das Gastbetriebssystem
dafir konfiguriert haben, eine Absturzspeicherauszugsdatei zu erstellen, wenn das Betriebssystem

héngenbleibt:

« Windows-basierte VMs: Befolgen Sie die Anweisungen im Microsoft-KB-Artikel How to generate a
complete crash dump file or a kernel crash dump file by using an NMI on a Windows-based system
(Erstellen einer vollstdndigen Speicherauszugsdatei oder einer Kernel-Speicherauszugsdatei
mithilfe eines NMI auf Windows-Systemen, Artikel-ID 927069). Befolgen Sie die Anweisungen im

Abschnitt More Information (Weitere Informationen).

e Linux-basierte VMs: Installieren Sie das Paket kexec-tools und aktivieren Sie

Absturzspeicherausziige. Weitere Informationen finden Sie in lhrer Linux-Dokumentation.
Verwandte Themen
~Erweiterte Themen (virtuelle Maschinen)* auf Seite 296
L,Verwalten des Betriebs einer virtuellen Maschine“ auf Seite 254

»Erstellen einer Diagnosedatei auf Seite 95
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Kapitel 9: Warten von physischen Maschinen

Sie kdnnen PMs in einem everRun-System warten, indem Sie verschiedene Komponenten oder sogar die

gesamte PM hinzufiigen oder austauschen.

Voraussetzung: Vor dem Hinzufligen, Ersetzen oder Upgraden einer Komponente lesen Sie

e

»Einschrankungen fir die Wartung der PM-Hardware* auf Seite 304.

Stellen Sie fest, welche Komponente ersetzt werden muss, und lesen Sie dann das entsprechende

Thema:

e Zum Hinzufligen oder Ersetzen von PM-Komponenten siehe:

= ,Hinzufligen oder Ersetzen von im laufenden Betrieb austauschbaren Komponenten® auf
Seite 305, wenn Sie bei laufendem Betrieb austauschbare Komponenten wie

Netzwerkkabel, Lifter und Netzteile ersetzen mochten.

= ,Hinzufligen oder Ersetzen von Komponenten, die nicht im laufenden Betrieb austauschbar
sind“ auf Seite 306, wenn Sie Komponenten wie CPUs und Arbeitsspeicher oder andere
Komponenten, die nicht bei laufendem Betrieb ausgetauscht werden kénnen, ersetzen

mochten.

= ,Hinzufligen einer neuen NIC* auf Seite 307, wenn Sie eine neue

Netzwerkschnittstellenkarte (NIC) hinzufliigen méchten.

e Zum Ersetzen einer PM oder eines ausgefallenen Motherboards oder RAID-Controllers lesen Sie

»Ersetzen von physischen Maschinen, Motherboards, NICs oder RAID-Controllern* auf Seite 308.
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e Zum Ersetzen einer PM, die an externen Speicher angeschlossen ist, lesen Sie ,Ersetzen einer

ausgefallenen physischen Maschine, an die externer Speicher angeschlossen ist* auf Seite 312.

o Zum Ausfuhren eines Upgrades fir beide PMs in einem laufenden System lesen Sie ,Ausfiihren

eines Upgrades beider physischen Maschinen in einem laufenden System® auf Seite 314.

Informationen zu Datentragern finden Sie unter ,Logische Laufwerke und physische Datentrager” auf

Seite 17.
Einschrénkungen fiir die Wartung der PM-Hardware
Beachten Sie die folgenden Einschrankungen, wenn Sie physische Maschinen (PMs), Motherboards oder

RAID-Controller ersetzen, um die Kompatibilitdt sicherzustellen:

o Neue PMs miissen Prozessoren aus derselben Prozessorfamilie wie die vorhandene PM haben,
damit die Migration ohne Betriebsunterbrechung erfolgen kann. Wenn die Prozessoren in der neuen
und der vorhandenen PM zu verschiedenen Prozessorfamilien gehéren, missen Sie die VMs

beenden, um sie von der vorhandenen zur neuen PM zu migrieren.
e CPUs einer neuen PM missen mit den CPUs der urspriinglichen PM kompatibel sein.

¢ Inderneuen PM muss die Menge der folgenden Ressourcen identisch mit der oder grofRer als die

Menge in der urspriinglichen PM sein:
= Anzahl der Prozessorkerne
s Gesamtarbeitsspeicher
» Gesamtkapazitat der logischen Laufwerke

»  Gesamtzahl der Netzwerk-Ports; jeder Port muss mindestens die Geschwindigkeit der
vorhandenen Ports unterstiitzen und alle Add-On-NICs einer bestimmten PM miissen

dieselbe Hersteller-/Modellnummer haben

s  Gesamtzahl der Netzwerk-Ports; jeder Port muss mindestens die Geschwindigkeit der

vorhandenen Ports unterstlitzen

Lesen Sie auRerdem die Informationen unter ,Ubersicht (iber die Systemanforderungen® auf Seite 26, um
sich Uber Systemhardware- und Softwareanforderungen zu informieren, bevor Sie
Hardwarewartungsaufgaben bei einer PM ausflihren. So kdnnen Sie sicherstellen, dass die geplante

Wartung mégliche Systemeinschrankungen beachtet.

Verwandte Themen
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Hinzuftigen oder Ersetzen von im laufenden Betrieb austauschbaren Komponenten

~Wartungsmodus* auf Seite 159

»Warten von physischen Maschinen® auf Seite 303

,Die everRun-Verfligbarkeitskonsole® auf Seite 66
»Physische Maschinen und virtuelle Maschinen® auf Seite 9

,Die Seite ,Physische Maschinen* auf Seite 106

Hinzufiigen oder Ersetzen von im laufenden Betrieb austauschbaren Komponenten

Verwenden Sie dieses Verfahren, um eine Komponente, die im laufenden Betrieb ausgetauscht werden
kann, hinzuzufligen oder zu ersetzen. Solche Komponenten kénnen zum Beispiel Netzwerkkabel, Liifter

und Netzteile sein. Bei diesem Verfahren wird der Betrieb der PM nicht unterbrochen.

Voraussetzung: Vor dem Hinzufligen, Ersetzen oder Upgraden einer Komponente lesen Sie

»Einschrankungen fir die Wartung der PM-Hardware" auf Seite 304.

So kdnnen Sie eine Komponente im laufenden Betrieb hinzufligen oder ersetzen

1. Stellen Sie fest, welche PM (KnotenO oder Knoten1) die Komponente benétigt.

2. Klicken Sie in der everRun-Verfligbarkeitskonsole im Navigationsbereich auf der linken Seite auf

Physische Maschinen.

3. Waéhlen Sie die entsprechende PM (Knoten0 oder Knoten1) und klicken Sie dann auf Wartung.
Dadurch wird der Gesamtzustand der PM in Wartungsmodus geandert und der

Aktivitatszustand andert sich in wird ausgefiihrt (im Wartungsmodus).

4. Folgen Sie den Herstelleranweisungen zum Hinzuftigen oder Ersetzen einer PM-Komponente, die

im laufenden Betrieb ausgetauscht werden kann.

5. Wabhlen Sie die reparierte PM auf der Seite Physische Maschinen aus. Klicken Sie auf
Abschliefen und dann auf OK.

Wenn Sie beiden PMs ein Kabel hinzufiigen und sich beide PMs im selben Subnetz befinden, erkennt
everRun die Konnektivitat und koppelt die NICs in einem neu erstellten gemeinsamen Netzwerk. Sie

koénnen das neu erstellte gemeinsame Netzwerk auf der Seite Netzwerke umbenennen.
Verwandte Themen
~Wartungsmodus* auf Seite 159

»Warten von physischen Maschinen® auf Seite 303
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»Die everRun-Verfligbarkeitskonsole® auf Seite 66

~Physische Maschinen und virtuelle Maschinen“ auf Seite 9

,Die Seite ,Physische Maschinen® auf Seite 106

Hinzufligen oder Ersetzen von Komponenten, die nicht im laufenden Betrieb austauschbar sind

Verwenden Sie dieses Verfahren, um eine Komponente, die nicht im laufenden Betrieb ausgetauscht

werden kann, hinzuzufligen oder zu ersetzen. Solche Komponenten kénnen zum Beispiel CPUs und

Arbeitsspeicher sowie Lifter und Netzteile sein, die nicht im laufenden Betrieb ausgetauscht werden

konnen.

Bei diesem Verfahren fahren Sie eine laufende PM ordnungsgemaf herunter.

Voraussetzung: Vor dem Hinzufligen, Ersetzen oder Upgraden einer Komponente lesen Sie

»Einschrankungen fir die Wartung der PM-Hardware* auf Seite 304.

So kdnnen Sie eine Komponente hinzufiigen oder ersetzen, die nicht im laufenden Betrieb

ausgetauscht werden kann

1.

Stellen Sie fest, welche PM (KnotenO oder Knoten1) die Ersatzkomponente benétigt (oder ob beide
PMs sie benétigen).

Klicken Sie in der everRun-Verfugbarkeitskonsole im Navigationsbereich auf der linken Seite auf
Physische Maschinen.

Wahlen Sie die entsprechende PM (KnotenO oder Knoten1) und klicken Sie dann auf Wartung.

Dadurch wird der Gesamtzustand der PM in Wartungsmodus geandert und der

Aktivitdtszustand andert sich in wird ausgefiihrt (im Wartungsmodus).

Wenn die PM wird ausgefiihrt (im Wartungsmodus) anzeigt, klicken Sie auf Herunterfahren
und dann auf OK.

Fligen Sie die Komponente hinzu bzw. ersetzen Sie sie.

Falls Sie Netzwerkkabel getrennt haben, schlielfen Sie sie wieder an. Fligen Sie zu diesem

Zeitpunkt keine neuen Netzwerk-Ports hinzu.

Betatigen Sie bei der heruntergefahrenen PM die Ein/aus-Taste. Wenn die PM hochgefahren wird,

wird auch everRun gestartet und beginnt mit der Synchronisierung des Speichers der PM (2 wird

angezeigt).

Seite 306 von 535



Hinzufligen einer neuen NIC

8. Klicken Sie auf der Seite Netzwerke auf die Schaltflache Reparieren, falls diese hervorgehoben

ist. Dies kann der Fall sein, wenn Netzwerkkabel auf der aktualisierten PM verlegt wurden.

9. Waéhlen Sie die reparierte PM auf der Seite Physische Maschinen aus. Klicken Sie auf
Abschlieen und dann auf OK.

10. Nachdem die Synchronisierung abgeschlossen wurde (T2 wird nicht mehr angezeigt), fiihren Sie

Schritt 3 bis 9 fiir die andere PM aus, falls erforderlich.

Hinweis: Um Datenverluste zu vermeiden, schalten Sie die primare PM nicht aus,

wahrend die Datentrager synchronisiert werden.

Verwandte Themen

»Wartungsmodus* auf Seite 159

»Warten von physischen Maschinen* auf Seite 303

,Die everRun-Verflgbarkeitskonsole® auf Seite 66
»Physische Maschinen und virtuelle Maschinen® auf Seite 9

,Die Seite ,Physische Maschinen* auf Seite 106
Hinzufiigen einer neuen NIC

Wenn Sie neue NICs hinzufiigen, missen Sie NICs zu beiden physischen Maschinen (PMs) hinzufiigen
und die NICs dann mit dem entsprechenden Switch auf beiden Seiten verkabeln, um Konnektivitét
herzustellen und um ein oder mehr gemeinsame Netzwerke zu bilden, die Sie dann VMs zuweisen oder

als A-Links verwenden kénnen.

Voraussetzung: Bevor Sie eine NIC hinzufligen, lesen Sie ,Einschrankungen fiir die Wartung

der PM-Hardware” auf Seite 304.

I

So fligen Sie neue NICs hinzu

& Hinweis: Sie konnen dieses Verfahren mit Knoten0 oder Knoten1 beginnen und dann mit dem

anderen Knoten fortfahren. Der Einfachheit halber wird im Folgenden mit Knoten0 begonnen.

1. Klicken Sie in der everRun-Verfligbarkeitskonsole im Navigationsbereich auf der linken Seite auf

Physische Maschinen.
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2. Fuhren Sie Folgendes fir Knoten0 aus:

a.

b.

Wabhlen Sie den entsprechenden Knoten aus und klicken Sie auf Wartung.

Wenn fiir den Knoten wird ausgefiihrt (im Wartungsmodus) angezeigt wird, klicken Sie

auf Herunterfahren und dann auf OK.
Setzen Sie die neue NIC in den gewiinschten Steckplatz ein.
Schalten Sie den Knoten mit dem Netzschalter ein.

Warten Sie, bis die PM startet und die everRun-Verfligbarkeitskonsole wird ausgefiihrt als

Aktivitdtszustand fir den entsprechenden Knoten unter Physische Maschinen anzeigt.

Klicken Sie auf AbschlieBen und dann auf OK, um den Knoten aus dem Wartungsmodus
zu nehmen.
Warten Sie, wahrend die Speichersynchronisierung abgeschlossen wird (€2 wird

ausgeblendet).

3. Fihren Sie Schritt 2 fir Knoten1 aus.

Setzen Sie auf Knoten1 die neue NIC in den Steckplatz ein, der dem Steckplatz entspricht, in den

Sie auf der als KnotenO fungierenden PM die neue NIC eingesetzt haben (Schritt ¢ weiter oben).

4. Schliel3en Sie wie erforderlich Netzwerkkabel an die neuen NICs an und konfigurieren Sie das neue

Netzwerk als A-Link oder Unternehnmensnetzwerk. Siehe ,Verbinden zusétzlicher Netzwerke® auf
Seite 62.

5. Konfigurieren Sie alle VMs, die die neuen Netzwerke verwenden sollen, neu und starten Sie sie.

Siehe ,Verwalten von virtuellen Maschinen® auf Seite 175.

Verwandte Themen

»Wartungsmodus* auf Seite 159

»Warten von physischen Maschinen* auf Seite 303

,Die Seite ,Physische Maschinen® auf Seite 106

,Die Seite ,Virtuelle Maschinen* auf Seite 110

~Anforderungen flr Unternehmens- und Verwaltungsnetzwerke" auf Seite 31

»1Allgemeine Netzwerkanforderungen und -konfigurationen* auf Seite 30

Ersetzen von physischen Maschinen, Motherboards, NICs oder RAID-Controllern
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Sie kénnen Motherboards, NICs, RAID-Controller und eine physische Maschine (PM) in einem everRun-
System austauschen, wahrend des System in Betrieb ist. Sie kénnen PMs entfernen, um ein Upgrade fur
eine PM auszufiihren oder eine ausgefallene PM zu ersetzen. Sie kdnnen Motherboards, NICs oder RAID-
Controller ersetzen. Verschiedene Hardwarefehler kénnen dazu fihren, dass eine PM in einem everRun-
System hangenbleibt oder abstiirzt, zum Beispiel der Ausfall eines Motherboards, einer CPU, einer
Midplane oder eines Speichercontrollers. (Wenn Sie eine ausgefallene PM wiederherstellen statt ersetzen

mdchten, lesen Sie ,Wiederherstellen einer ausgefallenen physischen Maschine® auf Seite 165.)

Sie entfernen eine PM mit der everRun-Funktion PM entfernen. Damit wird die PM aus der Datenbank
des everRun-Systems entfernt. Das everRun-System wartet, wahrend eine neue PM in das System

eingebunden wird.

Wenn Sie eine PM oder eine Komponente ersetzen, folgen Sie den Anleitungen des Herstellers. Lesen Sie

jedoch zunachst ,Einschrankungen fiir die Wartung der PM-Hardware” auf Seite 304.

Warnung: Mit diesem Verfahren werden samtliche Programme, die Sie auf der PM installiert

o haben, und alle PM-Konfigurationsdaten, die Sie vor dem Ersetzen eingegeben haben,

geldscht. Nach Abschluss dieses Verfahrens missen Sie |hre gesamte Software manuell neu

installieren und die PM-Konfiguration entsprechend Ihren urspriinglichen Einstellungen andern.

Voraussetzung: Besorgen Sie sich mithilfe einer dieser Methoden die Installationssoftware

fur die everRun-Version, die auf der PM ausgefihrt wurde:

o Laden Sie eine ISO-Installationsdatei von |hrem autorisierten Stratus-Servicemitarbeiter

herunter.

. o Extrahieren Sie eine ISO-Installationsdatei aus dem zuletzt verwendeten Upgrade-Kit in
das aktuelle Arbeitsverzeichnis, indem Sie einen Befehl &hnlich dem folgenden

ausfiihren (x.x.x.x ist die Versionsnummer und nnnist die Buildnummer):
tar -xzvf everRun_upgrade-x.x.x.x-nnn.kit *.iso

Nachdem Sie die richtige ISO-Installationsdatei bekommen haben, speichern Sie sie oder

brennen Sie sie auf eine DVD. Siehe ,Beziehen der everRun-Software” auf Seite 40.
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Voraussetzungen: Wenn Sie eine PM ersetzen, bereiten Sie die neue PM vor:

1. Konfigurieren Sie Netzwerke. Siehe ,Uberblick (iber die Netzwerkarchitektur* auf

Seite 21.
.\ 2. Konfigurieren Sie den Speicher. Siehe ,Speicheranforderungen® auf Seite 28.

3. Schlielen Sie die Stromversorgung an. Siehe ,Anschliefsen der Stromversorgung® auf

Seite 39.

4. Konfigurieren Sie die Firmware (BIOS oder UEFI). Siehe ,Konfigurieren der

Einstellungen im Firmware-Setup-Utility“ auf Seite 44.

So entfernen und ersetzen Sie eine ausgefallene PM, ein Motherboard, eine NIC oder einen

RAID-Controller

1. Klicken Sie in der everRun-Verfligbarkeitskonsole im Navigationsbereich auf der linken Seite auf

Physische Maschinen.
2. Wabhlen Sie die entsprechende PM (KnotenO oder Knoten1) und klicken Sie dann auf Wartung.

Dadurch wird der Gesamtzustand der PM in Wartungsmodus geandert und der

Aktivitdtszustand andert sich in wird ausgefiihrt (im Wartungsmodus).

3. Wenn fir die PM der Zustand wird ausgefiihrt (im Wartungsmodus) angezeigt wird, klicken Sie
auf Herunterfahren und dann auf OK.

4. Nachdem die PM heruntergefahren wurde, klicken Sie auf Entfernen ( ) und reagieren Sie auf

die Bestatigungsmeldung. Wenn die Voraussetzungen zum Entfernen nicht erfullt werden, wird

eine Warnmeldung angezeigt.

Wenn Sie bestétigen, dass Sie die PM entfernen méchten, everRun Iéscht die Software die PM

aus dem everRun-System und zeigt eine Meldung an, dass die PM erfolgreich geléscht wurde.
Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um die PM zu ersetzen.
5. Schalten Sie die alte PM manuell aus.

6. Installieren Sie die neue PM oder die Komponente. Wenn Sie ein Motherboard, eine NIC oder einen
RAID-Controller ersetzen méchten, tun Sie dies jetzt. Wenn Sie PM ersetzen méchten, trennen
Sie die Verbindung, entfernen Sie die PM und installieren Sie dann die neue PM. Uberpriifen Sie,

dass ein Monitor und eine Tastatur an die PM angeschlossen sind.
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11.

12.

13.

14.

Ersetzen von physischen Maschinen, Motherboards, NICs oder RAID-Controllern

Bringen Sie die Kabel an ihren urspriinglichen Anschliissen an. Uberpriifen Sie, dass die neue PM
(oder die neue NIC) Gber Ethernet-Kabel mit dem Netzwerk oder direkt mit der aktiven (priméaren)
PM verbunden ist (falls die beiden PMs des everRun-Systems dicht zusammenstehen). Ein
Ethernet-Kabel sollte an den ersten Embedded-Port der neuen PM oder an eine NIC, falls die neue

PM keinen Embedded-Port hat, angeschlossen sein.

Schalten Sie die PM manuell ein. Wenn die PM hochgefahren wird, rufen Sie das Firmware-Setup-

Utility (BIOS oder UEFI) auf und legen Sie das optische Laufwerk als erstes Startgerét fest.
Stellen Sie das ISO-Abbild bereit oder legen Sie die DVD in die PM ein.

Wahlen Sie im Begriilungsbildschirm Replace PM, Join system: Initialize data (PM ersetzen,

Mit System verbinden: Daten initialisieren) und driicken Sie die Eingabetaste.

Hinweis: Informationen hierzu finden Sie unter ,Installieren der Software auf der
ﬁ zweiten PM“ auf Seite 57. Das Thema bezieht sich zwar auf die ,zweite PM", in diesem

Fall gilt es aber fiir die neue PM.

Falls der Startdatentréger zuvor installierte Daten enthalt, wird die folgende Meldung angezeigt und
das System fihrt einen Neustart aus (wenn der Startdatentrager keine zuvor installierten Daten

enthalt, wird die Installation mit dem nachsten Schritt fortgesetzt):
Neustart wird ausgefiihrt, da Datentrager XXX geloscht wurden.

Nach dem Neustart wird wieder das Startmeni angezeigt und Sie missen mit Schritt 10 weiter

oben fortfahren.

Wenn Sie dazu aufgefordert werden, reagieren Sie auf Select interface for private Physical
Machine connection (Schnittstelle fir private PM-Verbindung auswahlen) und dann auf Select
interface for managing the system (ibiz0) (Schnittstelle fur die Systemverwaltung (ibiz0)

auswabhlen).

Wenn Sie aufgefordert werden, ibiz0 zu konfigurieren, wahlen Sie Automatic configuration via
DHCP (Automatische Konfiguration Giber DHCP) oder Manual Configuration (Static Address)
(Manuelle Konfiguration (Statische Adresse)). (Die Installationssoftware konfiguriert priv0

automatisch.)

Nach Abschluss der Installation wirft die PM die Installations-DVD aus (falls eine verwendet

wurde) und fuhrt einen Neustart aus.
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15. Wenn die PM hochgefahren wird, zeigt die everRun-Verflgbarkeitskonsole ihre Aktivitat auf der
Seite Physische Maschinen an. In der Spalte Aktivitat wird der Zustand der neuen PM als
Wiederherstellung (im Wartungsmodus) und nach Abschluss der Wiederherstellung als wird

ausgefiihrt angezeigt.

16. Installieren Sie Anwendungen und andere Software auf Hostebene manuell und &ndern Sie die PM-

Konfiguration auf die urspriinglichen Einstellungen.
Verwandte Themen
~Wartungsmodus* auf Seite 159
»Warten von physischen Maschinen® auf Seite 303
,Die everRun-Verfligbarkeitskonsole“ auf Seite 66
»Physische Maschinen und virtuelle Maschinen® auf Seite 9

,Die Seite ,Physische Maschinen* auf Seite 106
Ersetzen einer ausgefallenen physischen Maschine, an die externer Speicher angeschlossen ist

Sie kénnen eine ausgefallene physische Maschine (PM), die an externen Speicher angeschlossen ist,
ersetzen, wahrend das System in Betrieb ist. Sie beginnen damit, die Zuordnung aller LUNs im externen
Speicherarray, der mit der ausgefallenen PM verknlpft ist, aufzuheben und die LUNs zu Idschen.
Nachdem die ausgefallene PM ersetzt wurde, gehen Sie wie nachstehend beschrieben vor, um die Datei
1lvm. conf zu aktualisieren, Multipath zu konfigurieren, neue LUNs in den externen Speichersystemen
zu erstellen, einen Scan nach neuen LUNs auszufiihren und die LUNs dann der/den richtigen

Speichergruppe(n) hinzuzufligen.

So ersetzen Sie eine ausgefallene PM, die an externen iSCSI- oder Fibre Channel-Speicher

angeschlossen ist

1. Heben Sie die Zuordnung aller LUNs auf, die der ausgefallenen PM zugeordnet sind, und lI6schen

Sie die LUNSs.

2. Ersetzen Sie die ausgefallene PM. Siehe ,Ersetzen von physischen Maschinen, Motherboards,

NICs oder RAID-Controllern“ auf Seite 308.

3. Nachdem die neue PM gestartet wurde, geben Sie den Befehl 1 sscsi ein, um den/die
Systemstartdatentrager zu identifizieren. Die Ausgabe, die vom Befehl 1 sscsi zurlickgegeben

wird, enthalt den Startdatentrager und alle Daten-Datentrager vor der Zuordnung der externen
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Speicher-LUNs zum System. In der folgenden Beispielausgabe ist / dev/sda ein

Startdatentrdger und / de v/ sdb ein Daten-Datentrager:

[sudan—-node0 ~]$ lsscsi

[0:2:0:0] disk DELL PERC H710 3.13 /dev/sda

[0:2:0:1] disk DELL PERC H710 3.13 /dev/sdb

[5:0:0:0] cd/dvd HL-DT-ST DVD+-RW GU70N A300 /dev/sr0

4. Bearbeiten Siedie Datei /etc/1vm/1lvm.conf, indem Sie den Startdatentrager und Daten-
Datentrager zum Filtereintrag hinzufiigen. Die folgenden Schritte sind ein Beispiel fur diese

Anderungen:
a. Heben Sie die Kommentierung des Eintrags £i1ter auf.

b. Fiigen Sie a/sda/ und alle internen Daten-Datentréger, die auf dem System installiert

sind, zum Filtereintrag hinzu. Fir das

System mit der oben aufgefiihrten Beispielausgabe miissen Sie den Daten-Datentrager

sdb hinzufligen wie im folgenden Beispiel:
filter = [ "a/sda/", "a/sdb/" ]

5. Konfigurieren Sie Multipath wie unter ,Konfigurieren von Linux Multipath® auf Seite 322

beschrieben.

6. Konfigurieren Sie den externen Speicher wie unter ,Hinzufligen oder Entfernen von externen
Speicher-LUNs* auf Seite 315 beschrieben; beachten Sie auch die Anleitung des Herstellers lhres

externen Speichersystems.

Wenn das System an externen Speicher des Typs iSCSI angeschlossen ist, kopieren (oder
notieren) Sieden ' ign' des neuen ISCSI von der PM, die Sie ersetzt haben, und aktualisieren
Sie den Hosteintrag der PM im externen Speicherarray mit dem neuen ' ign'. Sie missen diesen

Schritt ausfiihren, bevor Sie die neuen LUNs der neuen PM zuordnen kénnen.
7. Erstellen Sie neue LUNs im externen Speicherarray und ordnen Sie sie der neuen PM zu.

8. Fihren Sie eine Erkennung aus, um die LUNs zu finden. Siehe ,Hinzufligen oder Entfernen von

externen Speicher-LUNs* auf Seite 315.
9. Fulgen Sie die LUNs den richtigen Speichergruppen hinzu.

Verwandte Themen
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~Externer Speicher” auf Seite 19
,verwalten von externem Speicher “ auf Seite 315

»Warten von physischen Maschinen* auf Seite 303

Ausfiihren eines Upgrades beider physischen Maschinen in einem laufenden System

Voraussetzung: Bevor Sie ein Upgrade auf neue physische Maschinen ausfihren, lesen Sie

o

»Einschrankungen fir die Wartung der PM-Hardware" auf Seite 304.

So fiihren Sie ein Upgrade auf neue physische Maschinen aus

1. Aktualisieren Sie die everRun-Software, falls dies erforderlich ist, um die neue PM zu unterstiitzen.
Weitere Informationen finden Sie in den everRun-Versionshinweisen und in der Hilfe zur Seite

everRunUpgrade-Kits der everRun-Verfligbarkeitskonsole

2. Upgraden Sie die erste PM; siehe ,Ersetzen von physischen Maschinen, Motherboards, NICs
oder RAID-Controllern” auf Seite 308.

3. Wiederholen Sie die Schritte fiir die zweite PM. Die everRun-Software migriert die VMs dann auf

die andere PM.

4. Wenn Sie zusétzliche NIC-Ports hinzugefiigt haben, lesen Sie ,Uberblick (iber die

Netzwerkarchitektur” auf Seite 21.
Verwandte Themen
»Wartungsmodus* auf Seite 159
»Warten von physischen Maschinen* auf Seite 303
»Die everRun-Verfligbarkeitskonsole® auf Seite 66
~Physische Maschinen und virtuelle Maschinen“ auf Seite 9

,Die Seite ,Physische Maschinen® auf Seite 106
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Kapitel 10: Verwalten von externem Speicher
Verwalten Sie externen Speicher, indem Sie diese Aufgaben ausfihren:

e ,Hinzufligen oder Entfernen von externen Speicher-LUNs* auf Seite 315

o Konfigurieren von externem Speicher in einem neu installierten System mit Version 7.4.0“ auf

Seite 320
o Konfigurieren von Linux Multipath® auf Seite 322
« Entfernen von externen Speicherdatentragern® auf Seite 329

o Ausfliihren eines Upgrades fir ein System mit externem Speicher von Version 7.3.4 auf Version

7.4.0" auf Seite 325

Informationen zur Wartung und Fehlerbehandlung bei physischen Maschinen mit externem Speicher

finden Sie in den folgenden Themen:

¢ ,Wiederherstellen einer ausgefallenen physischen Maschine mit externem Speicher “ auf Seite 167

« ,Ersetzen einer ausgefallenen physischen Maschine, an die externer Speicher angeschlossen ist*

auf Seite 312

Allgemeine Informationen zum Speicher finden Sie unter:

o ,Externer Speicher” auf Seite 19

o ,everRun-Speicherarchitektur” auf Seite 16

Hinzufligen oder Entfernen von externen Speicher-LUNs
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Verwenden Sie die Software lhres Speicherarrays, um dem everRun-System eine neue LUN zuzuordnen
oder um eine LUN zu entfernen. Die everRun-Software erkennt es jedoch nicht automatisch, wenn
externe Speicher-LUNs hinzugefiigt oder entfernt werden. Damit everRun die Anderungen erkennt,
missen Sie das Hostbetriebssystem (CentOS) wie in den folgenden Abschnitten beschrieben

konfigurieren.
Hinzufligen von externen Speicher-LUNs

Jedes Mal, wenn Sie lhrem everRun-System eine externe Speicher-LUN zuordnen, miissen Sie die neue
LUN hinzufiigen und eine manuelle Erkennung des Hostadapters auf Ihrem everRun-System ausfiihren.
Die Vorgehensweisen zum Hinzufiigen von LUNO und LUN1 (oder héher) unterscheiden sich; verwenden

Sie das entsprechende Verfahren fiir lhre Konfiguration.

So fiigen Sie LUNO hinzu

Um LUN1 hinzuzufligen, miissen Sie zunachst LUNZ entfernen.
1. Geben Sie den folgenden Befehl ein, um LUNZs zu identifizieren.
lsscsi

Das Folgende ist eine Beispielausgabe:

[0:0:0:0] storage HP P4201i 5.42

[0:1:0:0] disk HP LOGICAL VOLUME 5.42 /dev/sda
[0:1:0:1] disk HP LOGICAL VOLUME 5.42 /dev/sdb
[0:1:0:2] disk HP LOGICAL VOLUME 5.42 /dev/sdc
[1:0:0:0] disk DGC LUNZ 0322 /dev/sdd

[1:0:1:0] disk DGC LUNZ 0322 /dev/sde

[2:0:1:0] cd/dvd hp DVD-RAM GH80N RS00 /dev/sr0
[6:0:0:0] disk DGC LUNZ 0322 /dev/sdf

[6:0:1:0] disk DGC LUNZ 0322 /dev/sdg

2. Geben Sie echo-Befehle ein. Geben Sie zuerst die Befehle ein, um LUNZs zu entfernen

wie in den folgenden Beispielbefehlen:

echo 1 > /sys/class/scsi device/1:0:0:0/device/delete
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echo 1 > /sys/class/scsi device/1:0:1:0/device/delete
echo 1 > /sys/class/scsi device/6:0:0:0/device/delete
echo 1 > /sys/class/scsi device/1:0:1:0/device/delete

Geben Sie dann echo-Befehle ein, um erneut zu scannen und neue LUNs zu erkennen wie

in den folgenden Beispielbefehlen:

echo "- - -" > /sys/class/scsi host/hostl/scan
echo "- - -" > /sys/class/scsi host/host6/scan

So fligen Sie LUN1 (oder héher) hinzu und fiihren eine erneute Erkennung aus
In den folgenden Anleitungen und Beispielen wird davon ausgegangen, dass Sie den Hostadaptern
des everRun-Systems (host7 und host8) mit der Software Ihres Speicherarrays eine neue LUN (mit

dem Namen LUN4) zugeordnet haben.

1. Beginnen Sie an der Befehlszeile von KnotenO Ihres everRun-Systems.

2. Geben Sie den Befehl 1sscsi ein.
[ghana-node(0 target8:0:0]$ lsscsi
[0:2:0:0] disk LSI MR9271-8i 3.24 /dev/sda
[1:0:0:0] cd/dvd HL-DT-ST DVDRAM GT80N 1.00 /dev/sr0
[7:0:0:0] disk DGC VRAID 0322 /dev/sdb

[7:0:0:1] disk DGC VRAID 0322 /dev/sdc
[7:0:0:2] disk DGC VRAID 0322 /dev/sdd
[7:0:0:3] disk DGC VRAID 0322 /dev/sde
[7:0:1:0] disk DGC VRAID 0322 /dev/sdf
[7:0:1:1] disk DGC VRAID 0322 /dev/sdg
[7:0:1:2] disk DGC VRAID 0322 /dev/sdh
[7:0:1:3] disk DGC VRAID 0322 /dev/sdi
[8:0:0:0] disk DGC VRAID 0322 /dev/sd]
[8:0:0:1] disk DGC VRAID 0322 /dev/sdk
[8:0:0:2] disk DGC VRAID 0322 /dev/sdl
[8:0:0:3] disk DGC VRAID 0322 /dev/sdm
[8:0:1:0] disk DGC VRAID 0322 /dev/sdn
[8:0:1:1] disk DGC VRAID 0322 /dev/sdo
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[8:0:1:2] disk DGC VRAID 0322 /dev/sdp

[8:0:1:3] disk DGC VRAID 0322 /dev/sdg

Die beiden Hostadapter sind 7:0:0:0 und 8:0:0:0, wobei die Zahlen fiir Folgendes stehen:
Hostadapter: Kanal: Port: LUN .

3. Fihren Sie eine emeute Erkennung flr jeden HBA-Port (host7 und host8) aus, indem Sie
Befehle in der folgenden Form eingeben:
echo 'Channel' 'Port' 'LUN' > /sys/class/scsi host/host

(host adapter) /scan

Spezifisch:

echo "0 0 4" > /sys/class/scsi host/host7/scan
echo "0 1 4" > /sys/class/scsi host/host7/scan
echo "0 0 4" > /sys/class/scsi host/host8/scan
echo "0 1 4" > /sys/class/scsi host/host8/scan

- Hinweis: Flhren Sie diese Neuerkennungsbefehle zu einem Zeitpunkt aus, an

dem moglichst wenige Datentragervorgange stattfinden.

4. Fihren Sie jetzt denmul t ipath-Befehl aus, um die Pfade zur neu hinzugefiigten LUN zu

erkennen.
5. Fuhren Sie den folgenden Befehl aus:

multipath -11

LUN4 wird jetzt angezeigt wie im nachfolgenden Auszug aus dermultipath -11-

Ausgabe.

mpathg (36006016007713c003e136e550d96409f) dm-31 DGC,VRAID
size=10G features='0' hwhandler='0' wp=rw

| -+- policy='round-robin 0' prio=1 status=active

| "= 7:0:0:4 sdr 65:16 active ready running

| -+- policy='round-robin 0' prio=1 status=enabled

| "= 7:0:1:4 sds 65:32 active ready running

| -+- policy='round-robin 0' prio=1 status=enabled

| "= 8:0:0:4 sdt 65:48 active ready running
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"—+- policy='round-robin 0' prio=1 status=enabled

- 8:0:1:4 sdu 65:64 active ready running
6. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 5 auf Knoten 1.

Vollstandige Informationen finden Sie unter https://access.redhat.com/documentation/en-US/Red_Hat_

Enterprise_Linux/5/html/Online_Storage_Reconfiguration_Guide/adding_storage-device-or-path.html.
Entfernen von externen Speicher-LUNs

In den folgenden Beispielanleitungen wird eine LUN (mit der Bezeichnung LUN4) von den Hostadaptern

des everRun-Systems (mit der Bezeichnung Host 7 und Host 8) entfernt.

1. Beginnen Sie an der Befehlszeile von KnotenO Ihres everRun-Systems.

2. Geben SiedenBefehimultipath -11 ein, um die mit LUN4 verknipften Gerdtenamen zu

bestimmen.

Der folgende Auszug aus der Ausgabe dieses Befehls zeigt, dass die Gerate sdr, sds, sdt und

sdu mit LUN4 verkniipft sind.

mpathf (36006016007713c0003ca6855¢c13c4049) dm-27 DGC,VRAID
size=10G features='0' hwhandler='0' wp=rw

| -+- policy='round-robin 0' prio=1 status=active

| "= 7:0:0:4 sdr 65:16 active ready running

| -+- policy='round-robin 0' prio=1 status=enabled

| "= 7:0:1:4 sds 65:32 active ready running

| -+- policy='round-robin 0' prio=1 status=enabled

| "= 8:0:0:4 sdt 65:48 active ready running

"—+- policy='round-robin 0' prio=1 status=enabled

- 8:0:1:4 sdu 65:64 active ready running

3. Verwenden Sie die Software Ihres Speichersystems, um die Zuordnung von LUN4 zum

Speicherarray aufzuheben.

4. Geben Sie die folgenden Befehle ein, um die Gerédte sdr, sds, sdt und sdu vom everRun-

System zu entfernen.

echo offline > /sys/block/sdr/device/state
echo 1 > /sys/block/sdr/device/delete

echo offline > /sys/block/sds/device/state
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echo 1 > /sys/block/sds/device/delete

echo offline > /sys/block/sdt/device/state
echo 1 > /sys/block/sdt/device/delete

echo offline > /sys/block/sdu/device/state
echo 1 > /sys/block/sdu/device/delete

5. Fihren Sie den multipath-Befehl aus:

multipath

6. GebenSiedenmultipath -11-Befehleinund vergewissern Sie sich, dass die entfernte LUN

nicht mehr in der Ausgabe erscheint.
7. Wiederholen Sie die Schritte 4 bis 6 auf Knoten 1.

Auf den folgenden Websites finden Sie ausfihrlichere Informationen.

o https://access.redhat.com/documentation/en-US/Red_Hat_Enterprise_Linux/5/html/Online_

Storage_Reconfiguration_Guide/removing_devices.html

o https://access.redhat.com/documentation/en-US/Red_Hat_Enterprise_Linux/5/html/Online_

Storage_Reconfiguration_Guide/removing_path-to-storage-device.html
Verwandte Themen
~Externer Speicher” auf Seite 19
,Verwalten von externem Speicher “ auf Seite 315

~Ersetzen einer ausgefallenen physischen Maschine, an die externer Speicher angeschlossen ist* auf

Seite 312
Konfigurieren von externem Speicher in einem neu installierten System mit Version 7.4.0

Nachdem Sie ein everRun-System installiert haben, kdnnen Sie externen Speicher anschlief3en und

konfigurieren. everRun-Systeme unterstitzen Fibre Channel- und iSCSI-Speichersysteme.
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Konfigurieren von externem Speicher in einem neu installierten System mit Version 7.4.0

Voraussetzungen: Bevor Sie das unten beschriebene Verfahren durchfihren, ist Folgendes

erforderlich:

¢ Installieren Sie die Systemhardware und -software. Informationen zur Installation der
Hardware finden Sie in der Anleitung des Herstellers. Informationen zur Installation der

everRun-Software finden Sie unter ,Softwareinstallation” auf Seite 38.

o Beiexternem Speicher des Typs Fibre Channel missen Sie die FC-HBAs auf jeder
physischen Maschine (PM) installieren und jedes HBA WWN korrekt zu den SAN-

Switches (sofern verwendet) und dem externen Speicherarray zuordnen.
o Stellen Sie die physische Verbindung zum externen Speicher entsprechend den

Anleitungen des Herstellers her.
So konfigurieren Sie externen Speicher in einem neu installierten System mit Version 4.0.0
Fihren Sie die folgenden Schritte zuerst auf Knoten0, dann auf Knoten1 aus:

1. Bearbeiten Sie die Datei /etc/1vm/1vm. conf, indem Sie den Startdatentrager und Daten-
Datentrager zum Filtereintrag hinzufiigen. Die folgenden Schritte sind ein Beispiel:
a. Heben Sie die Kommentierung des Eintrags £i1ter auf.

b. Fligen Sie den Startdatentrager a / sda/ und alle internen Daten-Datentrager, die auf dem
System installiert sind, zum Filtereintrag hinzu. Das folgende Beispiel gilt fur ein System mit

einem Daten-Datentrager sdb:
filter = [ "a/sda/", "a/sdb/" ]

2. Konfigurieren Sie Multipath wie unter ,Konfigurieren von Linux Multipath“ auf Seite 322

beschrieben.

3. Konfigurieren Sie den externen Speicher wie unter ,Hinzufligen oder Entfernen von externen
Speicher-LUNs* auf Seite 315 beschrieben; beachten Sie auch die Anleitung des Herstellers lhres

externen Speichersystems.

Wenn das System an externen Speicher des Typs iSCSI angeschlossen ist, kopieren (oder
notieren) Sieden ' ign' des neuen ISCSI von der PM, die Sie ersetzt haben, und aktualisieren
Sie den Hosteintrag der PM im externen Speicherarray mit dem neuen ' ign'. Sie missen diesen

Schritt ausfiihren, bevor Sie die neuen LUNs der neuen PM zuordnen kdnnen.
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4. Erstellen Sie neue LUNs im externen Speicherarray und ordnen Sie sie der neuen PM zu.
5. Erstellen Sie neue Speichergruppen.

Wenn Sie dem Knoten zum Beispiel zwei neue LUNs zuordnen, eine mit 250 GB und eine mit 750
GB, koénnten Sie die neuen Speichergruppen StorageGroup_250GB und StorageGroup_750GB

erstellen.

6. Fihren Sie ermeut einen Scan des Knotens aus, um neue LUNs zu erkennen, indem Sie echo-
Befehle eingeben (weitere Informationen finden Sie unter ,Hinzufligen oder Entfernen von externen

Speicher-LUNs" auf Seite 315).

Die folgenden Befehle sind Beispiele:

echo "- - -" > /sys/class/scsi host/hostl/scan
echo "- - -" > /sys/class/scsi host/host6/scan

Nach der Erkennung kénnen Sie die neuen LUNSs in der everRun-Verfligbarkeitskonsole anzeigen,
indem Sie zur Registerkarte ,Speicher” der Seite Physische Maschinen navigieren. Siehe ,Die

Seite ,Physische Maschinen“ auf Seite 106.

7. Figen Sie die LUNs der entsprechenden Speichergruppe (die Sie in Schritt 5 weiter oben erstellt

haben) hinzu. Platzieren Sie beispielsweise die 250-GB-LUN in StorageGroup_250GB.
Wiederholen Sie diesen Vorgang auf dem anderen Knoten.
Verwandte Themen
.Erste Schritte® auf Seite 25
~Externer Speicher” auf Seite 19
,Verwalten von externem Speicher “ auf Seite 315

»Ersetzen einer ausgefallenen physischen Maschine, an die externer Speicher angeschlossen ist* auf

Seite 312
Konfigurieren von Linux Multipath

Sie missen das everRun-System fiir die Verwendung von Linux Multipath konfigurieren, wenn das
System externen Speicher enthélt. Multipathing erméglicht dem System, mehrere Pfade zu externen
Speichersystemen zur Verfligung zu stellen. Wenn die everRun-Software installiert ist, wurde auch das

device-mapper-multipath-Paket installiert. Die everRun-Software konfiguriert Multipath jedoch nicht.
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Folgen Sie den Anleitungen in der CentOs-Dokumentation, um Multipath zu konfigurieren. Anleitungen zur

Multipath-Konfiguration finden Sie unter http://www.centos.org/docs/5/html/5.2/DM_Multipath/.

Damit die everRun-Software korrekt funktioniert, miissen Sie die erforderlichen Verfahren wie unten

beschrieben auf beiden Knoten ausfihren, nachdem Sie Multipath konfiguriert haben.

Um path_selector festzulegen, setzen Sie drbd auf die Blacklist und legen Sie dann no_path_retry

fest

1. Richten Sie die urspriingliche Datei /etc/multipath.conf ein, indem Sie den folgenden

Befehl eingeben:

mpathconf --enable --user friendly names y --find multipaths y

--with multipathd y
2. Bearbeiten Sie die Datei mu 1t ipathd, indem Sie die folgenden Anderungen vornehmen:

a. FugenSiedenEintragpath selector "round-robin 0" zum Abschnitt

defaults hinzu wie im folgenden Beispiel.

## Verwenden Sie benutzerfreundliche Namen statt der

WWIDs.
defaults {
user friendly names yes
find multipaths yes
path selector "round-robin 0"

}

b. FigenSiedenEintragblacklist (am Ende der Dateimultipathd)hinzuoder
bearbeiten Sie ihn so, dass er drbd enthélt, damit der Eintrag mit dem folgenden identisch
ist:
blacklist {

devnode """ (ram|zram|raw|loop|fd|md|dm-

|sr|scd|st|drbd) [0=-9]*"
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c. Fugen Sie den folgenden Eintrag devices direkt unter der Zeileblacklist hinzu:
devices {
device {
vendor "DGC"
product "VRAID"

no path retry "O"

Hinweis: Das oben aufgefiihrte Beispiel gilt flir ein EMC-Speicherarray. Die
ﬁ Werte fir vendor und product sind abhangig vom Hersteller und Modell des

Speicherarrays.

d. Speichemn Siedie Datei /etc/multipath.conf.

3. Ummultipathd neuzu starten und um sicherzustellen, dass es beim Starten korrekt

funktioniert, geben Sie die folgenden Befehle in der angegebenen Reihenfolge ein:
systemctl restart multipathd
systemctl enable multipathd
systemctl status multipathd

4. Um zuUberprifen, dass no_path retryauf fail eingestellt ist, geben Sie den folgenden

Befehl ein:

multipathd show config

Die folgenden Beispielzeilen erscheinen am Ende der Ausgabe fiir eine EMC-VNX-Konfiguration:

device {
vendor "DGC"
product "VRAID"

product blacklist "LUNZ"

Seite 324 von 535



Ausflihren eines Upgrades fiir ein System mit externem Speicher von Version 7.3.4 auf Version 7.4.0

path grouping policy "group by prio"
path checker "emc clariion"
features "O"
hardware handler "1 emc"
prio "emc"
failback immediate
rr weight "uniform"
no path retry "fail"
retain attached hw handler yes
detect prio yes
}
Verwandte Themen
~Externer Speicher” auf Seite 19

,Verwalten von externem Speicher “ auf Seite 315

Ausfiihren eines Upgrades fiir ein System mit externem Speicher von Version 7.3.4 auf Version
74.0

Bei einem Upgrade der everRun-Software von Version 7.3.4 auf Version 7.4.0 auf einem System mit
externem Speicher sind vor und nach dem Softwareupgrade weitere Schritte erforderlich. Die
Vorgehensweise ist vom Typ des externen Speichers abhangig. Folgen Sie der nachstehenden Anleitung,

die zu lhrer Konfiguration passt.

Voraussetzung: Bevor Sie mit dem Upgrade auf Version 7.4 beginnen, missen Sie zunachst

alle VMs herunterfahren und alle bereitgestellten VCDs I6schen. Wenn der Qualifizieren-

o

Prozess feststellt, dass VMs in Betrieb sind und VCDs vorhanden sind, lasst der

Qualifizieren-Prozess das Fortsetzen des Upgrades nicht zu.

So aktualisieren Sie ein System mit externem Speicher von Version 7.3.4 auf Version 7.4.0

Fir externen Speicher des Typs Fibre Channel

Fahren Sie die folgenden Schritte zuerst auf Knoten0, dann auf Knoten1 aus:
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5.

6.

Fahren Sie VMs herunter und I6schen Sie VCDs, falls Sie dies noch nicht getan haben.
Aktualisieren Sie die Software. Siehe ,Aktualisieren der everRun-Software” auf Seite 125.
Melden Sie sich bei Knoten0 an, wenn das Upgrade abgeschlossen ist.

Bearbeiten Sie die Datei /etc/1vm/1vm. conf, indem Sie den Startdatentrager und

Daten-Datentrager zum Filtereintrag hinzufiigen. Die folgenden Schritte sind ein Beispiel:
a. Heben Sie die Kommentierung des Eintrags £i1lter auf.

b. Figen Sie den Startdatentrager a / sda/ und alle internen Daten-Datentréger, die
auf dem System installiert sind, zum Filtereintrag hinzu. Das folgende Beispiel gilt fir

ein System mit einem Daten-Datentrager sdb:
filter = [ "a/sda/", "a/sdb/" ]

Bearbeiten Sie die Dateimultipath. conf. Siehe ,Konfigurieren von Linux Multipath®

auf Seite 322.

Starten Sie den Knoten neu.

Fihren Sie die Schritte 3 bis 6 auf Knoten1 aus.

Fir externen Speicher des Typs iSCSI

1.

Fahren Sie VMs herunter und I6schen Sie VCDs, falls Sie dies noch nicht getan haben.
Aktualisieren Sie die Software. Siehe ,,Aktualisieren der everRun-Software“ auf Seite 125.
Melden Sie sich bei Knoten0 an, wenn das Upgrade abgeschlossen ist.

Versetzen Sie Knoten0 in den Wartungsmodus, indem Sie auf Wartung klicken (siehe

~Wartungsmodus* auf Seite 159).

Beenden Sie den Dienst everrun-sim, indem Sie den folgenden Befehl eingeben:
systemctl stop everrun-sim.service

Deaktivieren Sie den Dienst everrun-sim, indem Sie den folgenden Befehl eingeben:
systemctl disable everrun-sim.service

Bearbeiten Sie die Dateimultipath.conf. Siehe ,Konfigurieren von Linux Multipath®

auf Seite 322.

Bearbeiten Sie die Datei /etc/1vm/1lvm. conf, indem Sie den Startdatentrager und
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Daten-Datentrager zum Filtereintrag hinzuftigen. Die folgenden Schritte sind ein Beispiel:
a. Heben Sie die Kommentierung des Eintrags £i1lter auf.

b. Fugen Sie den Startdatentréger a / sda/ und alle internen Daten-Datentrager, die
auf dem System installiert sind, zum Filtereintrag hinzu. Das folgende Beispiel gilt fir

ein System mit einem Daten-Datentrager sdb:
filter = [ "a/sda/", "a/sdb/" ]
9. Verwenden Sie i scsiadm, um eine neue i sc s i-Sitzung aufzubauen.

a. Beziehen Sie die MAC-Adresse der Ethernet-Schnittstelle flir bizO von jedem
Knoten, indem Sie den Befehl i fconfig biz0 eingeben. Nachstehend finden

Sie eine Beispielausgabe dieses Befehls:

biz0: flags=4163<UP,BROADCAST, RUNNING,MULTICAST> mtu
1500

inet 10.92.5.197 netmask 255.255.0.0 broadcast
10.92.255.255

inet6 3d00:feed:face:1092:21e:67ff:fe7c:496Db
prefixlen 64 scopeid 0x0<global>

inet6 feB80::21e:67ff:fe7c:496b prefixlen 64 scopeid
0x20<1link>

ether 00:1e:67:7c:49:6b txqueuelen 0 (Ethernet)

RX packets 48601615 bytes 10934092062 (10.1 GiB)

RX errors 0 dropped 6 overruns 0 frame 0

TX packets 1630126 bytes 398286735 (379.8 MiB)

TX errors 0 dropped 0 overruns 0 carrier 0 collisions

0

b. Geben Sie die folgenden i sc s iadm-Befehle auf jedem Knoten ein:

Hinweis: Bei den folgenden Befehlen wird davon ausgegangen, dass

CHAT nicht verwendet wird.
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10.

11.

12.

iscsiadm -m iface --interface biz0 --op=new -n

iface.hwaddress -v MAC ADDRESS BIZ0

iscsiadm --mode discovery --interface biz0 --type
sendtargets —--portal IPADDRESS OF ISCSI ARRAY
iscsiadm -m node --login
Ordnen Sie die LUNs neu zu:

a. Beziehen Sie den neuen Host-IQN. Geben Sie zum Beispiel den folgenden Befehl
ein:
cat /etc/iscsi/initiatorname.iscsi
Dies ist eine Beispielausgabe:
InitiatorName=ign.1994-05.com.redhat:2£f4139901eb57

b. Aktualisieren Sie den Hosteintrag im Array fir jeden Knoten. Folgen Sie der

spezifischen Vorgehensweise flr den Array in lhrer Konfiguration. Aktualisieren Sie

den Hosteintrag mit den IQN-Informationen wie im folgenden Beispiel:

ign.1994-05.com.redhat:2f4139901e57

Starten Sie den Knoten mit der everRun-Verfugbarkeitskonsole neu (siehe ,Neustarten des

Systems* auf Seite 70).

Vergewissern Sie sich, dass Multipath alle iISCSI-LUNSs, die Sie neu zugeordnet haben,

ausgewahlt hat, indem Sie den folgenden Befehl eingeben:

multipath -11

Die Ausgabe sieht wie im folgenden Beispiel aus:

mpathc (36006016007713c009ce8eb57d99d98fc) dm-6 DGC ,VRAID
size=500G features='l retain attached hw handler'
hwhandler='1l alua' wp=rw

| -+- policy='round-robin 0' prio=50 status=active

| "= 10:0:0:1 sde 8:64 active ready running

"—+- policy='round-robin 10' prio=0 status=enabled

"= 9:0:0:1 sdc 8:32 active ready running

mpathb (36006016007713c00e8e8eb57b8eeb4chb) dm-7 DGC ,VRAID
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size=750G features='l retain attached hw handler'
hwhandler='1l alua' wp=rw

| -+- policy='round-robin 0' prio=50 status=active
| "= 10:0:0:2 sdg 8:96 active ready running

-+- policy='round-robin 10' prio=0 status=enabled
"= 9:0:0:2 sdf 8:80 active ready running

mpatha (36006016007713c0056e8eb579%0fel51la) dm-4 DGC ,VRAID
size=250G features='l retain attached hw handler'
hwhandler='1l alua' wp=rw

| -+- policy='round-robin 0' prio=50 status=active
| "= 10:0:0:0 sdd 8:48 active ready running

-+- policy='round-robin 10' prio=0 status=enabled

"= 9:0:0:0 sdb 8:16 active ready running

13. Aktivieren Sie den Dienst everrun-sim, indem Sie den folgenden Befehl eingeben:
systemctl enable /opt/ft/systemd/everrun-sim.service

14. Starten Sie den Dienst everrun-sim, indem Sie den folgenden Befehl eingeben:
systemctl start everrun-sim.service

15. Klicken Sie auf AbschlieBen, um den Knoten aus dem Wartungsmodus zu nehmen (siehe

»Wartungsmodus* auf Seite 159).
16. Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 15 auf Knoten.
Verwandte Themen
,Verwalten von externem Speicher “ auf Seite 315
LJAktualisieren der everRun-Software” auf Seite 125

~Externer Speicher* auf Seite 19

Entfernen von externen Speicherdatentragern

Um externe Speicherdatentrager zu entfernen, missen Sie die Zuordnung der LUN(s) zum externen
Speicherarray aufheben, eine erneute Erkennung der Datentrager ausfiihren und dann die Gerate und
Gerateknoten lI6schen. Diese Aufgaben mussen fiir Knoten0O und Knoten1 ausgefiihrt werden. Reparieren

Sie den/die Datentrager danach.
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m]

Hinweis: Fir dieses Verfahren ist es erforderlich, dass keine VM die Speichergruppe nutzt,

welche die zu entfernende(n) LUN(s) enthalt.

So entfernen Sie externe Datentrager (LUNSs), die eine Speichergruppe bilden

Dieses Verfahren verwendet ein Beispielszenario, in dem 10GB-LUNs entfernt werden, welche die

Speichergruppe StorageGroup_10GB bilden:

1.

Multipath Device: mpathe
LUN: 4

Storage Group Name: StorageGroup 10GB

Fahren Sie die folgenden Schritte auf Knoten0 aus:

a. Heben Sie die Zuordnung der LUN(s) zum externen Speicherarray auf. Heben Sie zum

Beispiel die Zuordnung der 10GB-LUN auf.

b. Fihren Sie emeut eine Erkennung der Datentrager aus, indem Sie Befehle in der folgenden
Form eingeben:
echo 'Channel' 'Port' 'LUN' > /sys/class/scsi

host/hostadapter number/scan

(Um die Hostadapternummern zu bestimmen, geben Sie den Befehl 1 s

/sys/class/fc_hostein.)

Die folgenden e cho-Befehle sind Beispiele; sie verwenden host1 undhost8 als

hostadapter number:

echo "- - -" > /sys/class/scsi host/hostl/scan
echo "- - -" > /sys/class/scsi host/host8/scan
Nach der erneuten Erkennung zeigt Multipath mpa the als fehlerhaft an:

multipath -11

mpathe (36006016007713c00a645b757claeded4a) dm-29 DGC
, VRAID

size=10G features='l retain attached hw handler'
hwhandler='1l alua' wp=rw

"+ policy='round-robin 0' prio=0 status=enabled

- 1:0:0:4 sds 65:32 failed faulty running
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- 8:0:0:4 sdu 65:64 failed faulty running
- 1:0:1:4 sdt 65:48 failed faulty running
- 8:0:1:4 sdv 65:80 failed faulty running

c. Loschen Sie das Gerat aus Multipath. indem Sie den Befehlmultipath -f Gerédt

eingeben.
Der folgende Befehl ist ein Beispiel: multipath -f mpathe

d. Bestimmen Sie, welche Gerateknoten mit der LUN verknlipft sind, die Sie entfernen, indem

Sie den Befehl 1 ssci eingeben:
lsscsi

Der Befehl gibt die Gerateknoten zuriick, die mit den LUNs verkniipft sind. Die folgende
Ausgabe zeigt zum Beispiel die Gerateknoten an, die mit LUN4 verknipft sind, welches die

vier Datentrdgerinn:n:n:4: sds, sdt, sdu und sdv sind:

[0:2:0:0] disk LSI MR9271-81 3.24 /dev/sda
[0:2:1:0] disk LSI MR9271-8i 3.24 /dev/sdb
[1:0:0:0] disk DGC VRAID 0322 /dev/sdc
[1:0:0:1] disk DGC VRAID 0322 /dev/sdd
[1:0:0:2] disk DGC VRAID 0322 /dev/sde
[1:3:0:0] disk DGC VRAID 0322 /dev/sdf
[1:0:0:4] disk DGC VRAID 0322 /dev/sds
[1:0:0:1] disk DGC VRAID 0322 /dev/sdg
[1:0:1:1] disk DGC VRAID 0322 /dev/sdh
[1:0:1:2] disk DGC VRAID 0322 /dev/sdi
[1:1:3:0] disk DGC VRAID 0322 /dev/sdj
[1:0:1:4] disk DGC VRAID 0322 /dev/sdt
[2:0:0:0] cd/dvd HL-DT-ST DVDRAM GT80N 1.00 /dev/sr0
[8:0:0:0] disk DGC VRAID 0322 /dev/sdk
[8:0:0:1] disk DGC VRAID 0322 /dev/sdl
[8:0:0:2] disk DGC VRAID 0322 /dev/sdm
[8:3:0:0] disk DGC VRAID 0322 /dev/sdn
[8:0:0:4] disk DGC VRAID 0322 /dev/sdu
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e. Loschen Sie die Gerateknoten, die mit der zu entfernenden LUN verknlpft sind und die Sie

disk
disk
disk
disk
disk

DGC
DGC
DGC
DGC

DGC

in Schritt d ermittelt haben.

Um die Gerateknoten sds, sdt, sdu und sdv zu léschen, geben Sie die folgenden

Befehle ein:

echo 1
echo 1
echo 1

1

echo

\%

\Y

\%

\

VRAID
VRAID
VRAID
VRAID

VRAID

0322
0322
0322
0322
0322

/dev/sdo
/dev/sdp
/dev/sdqg
/dev/sdr
/dev/sdv

/sys/block/sds/device/delete

/sys/block/sdt/device/delete

/sys/block/sdu/device/delete

/sys/block/sdv/device/delete

2. Wiederholen Sie Schritt 1 auf Knoten1.

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche Reparieren in der Titelleiste der everRun-Verflgbarkeitskonsole,
um die Datentrager aus den Speichergruppen zu entfernen. (Weitere Informationen zu der

Schaltflache Reparieren finden Sie unter ,Reagieren auf ein ausgefallenes logisches Laufwerk®

auf Seite 152.)

4. Auf der Seite Physische Maschinen der everRun-Verfligbarkeitskonsole: Klicken Sie auf die
Registerkarte Speicher, um eine Liste der logischen Laufwerke im System anzuzeigen.

Vergewissern Sie sich, dass die geléschten Datentrager nicht mehr aufgefiihrt sind.

5. Léschen Sie die Speichergruppe (zum Beispiel StorageGroup_10GB), nachdem Sie tiberprift

haben, dass die Datentrager aus dem System geléscht wurden.

Verwandte Themen

»Externer Speicher” auf Seite 19

,Verwalten von externem Speicher “ auf Seite 315

,Die Seite ,Physische Maschinen® auf Seite 106
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Teil 2: Erganzende Dokumentation

In der folgenden ergdnzenden Dokumentation finden Sie Versionshinweise, Referenzen und Informationen

zur Fehlerbehebung.

o ,everRun Version 7.4.0.0 Versionshinweise” auf Seite 334
o ,everRun CLI-Referenz” auf Seite 348
o ,Systemreferenzinformationen® auf Seite 524

o ,SNMP*auf Seite 534
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Kapitel 11: everRun Version 7.4.0.0 Versionshinweise

Diese Versionshinweise gelten fir everRun Version 7.4.0.0 (aktualisiert um 12:10 am 18.10.2016).

Weitere Informationen finden Sie in den folgenden Abschnitten:

o Zugriff auf Artikel in der Stratus Knowledge Base
¢ Neue Funktionen und Verbesserungen

o Wichtige Uberlegungen

¢ Bekannte Probleme

o Aktualisierte Dokumentation

o Hilfe

Hinweise:

¢ Die neuesten technischen Informationen und Updates finden Sie in der englischen
Version des everRun-Benutzerhandbuch auf der Seite everRun Support unter

http://www.stratus.com/go/support/everrun und in der Knowledge Base im Stratus

-

Customer Service Portal unter https://support.stratus.com (siehe Zugriff auf Artikel in

der Stratus Knowledge Base).

o Informationen zu Anderungen an der Dokumentation, die zu einem spéten Zeitpunkt
vorgenommen wurden und nur auf der StrataD OC-Website verfligbar sind, finden Sie

unter Aktualisierte Dokumentation.

Zugriff auf Artikel in der Stratus Knowledge Base
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Das Stratus Customer Service Portal bietet eine durchsuchbare Knowledge Base mit technischen
Artikeln Uber alle Stratus-Produkte, darunter everRun. In einigen Fallen verweisen die Versionshinweise
direkt zu Artikeln in der Knowledge Base (zum Beispiel KB-nnnn). Sie kénnen mit lhren vorhandenen
Anmeldedaten fiir das Serviceportal auf das Customer Service Portal und die Artikel in der Knowledge

Base zugreifen, oder Sie erstellen wie nachstehend beschrieben ein neues Konto.

So nutzen Sie die Knowledge Base

1. Melden Sie sich beim Stratus Customer Service Portal unter https://support.stratus.com an.
Erstellen Sie bei Bedarf ein neues Konto:
a. Klicken Sie auf Register Account (Konto registrieren).

b. Geben Sie lhre Firmen-E-Mail-Adresse und Kontaktinformationen ein und klicken Sie auf
Register (Registrieren).

Ihre Firmen-E-Mail-Adresse muss einen Domanennamen (z. B. stratus.com) fiir eine Firma

enthalten, die ein registrierter Kunde von Stratus ist.
c. Klicken Sie in der E-Mail, die Sie von Stratus erhalten, auf den Link.
d. Geben Sie ein neues Kennwort ein und schlieen Sie die Konfiguration Ihres Kontos ab.

Falls Sie Unterstitzung beim Erstellen eines Kontos benétigen, wenden Sie sich an lhren

autorisierten Stratus-Servicemitarbeiter.
2. Klicken Sie im Serviceportal im linken Fenster auf Knowledge Base.

3. Geben Sie im Feld Keyword Search (Stichwortsuche) Schlagwérter fiir die gesuchten

Informationen ein und klicken Sie auf Search (Suchen).
Neue Funktionen und Verbesserungen
Neu in everRun Version 7.4.0.0
o Plattform- und Hostbetriebssystemunterstiitzung
= Intel Broadwell-Prozessoren (unterstitzt in Version 7.3.4.0 oder hoher)

o Intel Xeon E3-1XXX v4
o Intel Xeon E5-1XXX v4
o Intel Xeon E5-2XXX v4

= CentOS 7.2 Hostbetriebssystem
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Neu in everRun Version 7.4.0.0

e Leistungsverbesserungen
= PML (Page Modification Logging) mit Intel Broadwell-Prozessoren
= Datentrager mit 4K-Sektoren
o |nstallation des Hostbetriebssystems
» UEFI-Unterstitzung (Unified Extensible Firmware Interface)
= Installation von einem USB-Gerat (zum Beispiel einem USB-Stick)
= PXE-Hostinstallation
» Selbstprifende Prifsumme fiir Installations-ISO
o Upgrade des Hostbetriebssystems
» Upgrade unterstiitzt von 7.3.4.0 auf 7.4.0.0 oder héher
= Uberpriifung vor dem Upgrade (Schaltflache Qualifizieren auf der Seite Upgrade-Kits)
o Virtuelle Maschinen
= Unterstiitzung fir neue Gaste
o Windows 10
o RedHat/CentO0S 6.7,6.8,7.1und 7.2
o Ubuntu 16.04
= Unterstitzung von 28 VMs (davon kénnen bis zu 8 FT-VMs sein)
= |SO-Abbildrepository fir VM-Erstellung
= Auswahl der Konsolentastatur (Englisch, Deutsch, Japanisch)
= Erweitern der VolumegroRRe in der everRun-Verfligbarkeitskonsole
= CD/DVD-Gastzugriff
= Trennen/Emeutes Anschlie3en von Startvolumes zur Fehlerbehebung
= Kopieren einer heruntergefahrenen VM (ohne Snapshot)

= Exportieren einer heruntergefahrenen VM (ohne Snapshot)
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o Netzwerk
= Jumbo-Frames in Unternehmensnetzwerken
= Aktivieren/Deaktivieren von Netzwerkschnittstellen (AVCLI)
e Speicher
n 4K-SektorgrofRe fiir logische Laufwerke, Speichergruppen und VM-Datenvolumes
= Aktivieren/Deaktivieren von Speichergeraten (AVCLI)
¢ everRun-Verflgbarkeitskonsole
= Javaaus VM-Assistenten entfernt
= Abgedunkelte Schaltflache fur inaktive Funktionen
= Anzeige des Gastbetriebssystems in VM-Details

= Anzeige von Fortschritt/Richtung der Datentragersynchronisierung auf VM-Basis in den VM-

Details
o Auditprotokoll-Updates
» Protokollieren von VM-Ereignissen und der Erstellung neuer Benutzer
» Ubersetzte Protokolle
o e-Alerts
= Alternativer SMTP-Port
» TLS-Verschliisselung
= Einbeziehung von Bestandskennungen in e-Alerts
o Hostsicherheit
= Option flr ausschlief3liche Verwendung von HTTPS
= Option flr IPTables-Port-Sicherheit
» Active Directory-Verbesserungen

= Automatische Hostabmeldung bei Inaktivitat
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Funktionen, die in everRun Version 7.4 nicht mehr unterstiitzt werden

e Shapshots
= Einzelne Volumes
= Aktivieren/Deaktivieren von Snapshots
» Erstellen von VMs direkt vom Snapshot
o P2V-Client
= Unterstiitzung fir Windows 8.x und Windows Server 2012
» HV-Gastziele
= Unterstitzung von mehrals vier Volumes

= Kontrolle der Speichergruppenplatzierung im Zielsystem
Funktionen, die in everRun Version 7.4 nicht mehr unterstiitzt werden

o One View Konsole
« Notfallwiederherstellung und Simplex-everRun-Knoten

o Nagios®-Uberwachungslésungen
Wichtige Uberlegungen
Upgrade von fritheren Versionen von everRun

Sie kdnnen ein Upgrade von everRun Version 7.3.4.0 auf Version 7.4 ausfiihren, indem Sie den
Anleitungen unter ,Aktualisieren der everRun-Software® auf Seite 125 folgen. Wenn Sie ein Upgrade von
einer everRun-Version vor Version 7.3.4.0 ausfiihren, miissen Sie zunachst ein Upgrade auf Version

7.3.4.0 und dann ein Upgrade auf Version 7.4 ausfihren.

Das Upgrade auf everRun Version 7.4 erfordert keine VM-Ausfallzeit, sofern Ihr System nicht Gber
externen Speicher verfligt, wie unter ,Ausfiihren eines Upgrades fiir ein System mit externem Speicher

von Version 7.3.4 auf Version 7.4.0" auf Seite 325 beschrieben.

Achtung: Alle PMs und VMs mussen sich in einem guten Zustand befinden, bevor ein Upgrade

der everRun-Software ausgefiihrt wird. Uberpriifen Sie vor dem Start eines Upgrades die

everRun-Verfligbarkeitskonsole, um sich zu vergewissern, dass keine Alarme vorliegen, die

Probleme mit PMs oder VMs anzeigen.

Bericksichtigen Sie bei einem Upgrade auf everRun Version 7.4 Folgendes:
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¢ One View-Konsole und Notfallwiederherstellung werden nicht unterstitzt.

Wenn |hr everRun-System bei der One View-Konsole registriert ist, miissen Sie vor dem Upgrade
die Verwaltung des Systems aufheben. Wenn lhre VMs durch die Notfallwiederherstellung
geschitzt werden, missen Sie den Schutz der VMs aufheben und dann die Verwaltung des
everRun-Systems aufheben, bevor Sie das Upgrade ausflihren. Informationen zur Durchfiihrung

dieser Aufgaben finden Sie in der Onlinehilfe fiir One View und Notfallwiederherstellung.
o Nagios-Uberwachungslésungen werden nicht unterstiitzt.

everRun Version 7.4 unterstiitzt die Nagios-Uberwachung nicht mehr. Dies war eine
Technologievorschau in everRun 7.3. Nagios-Add-ons werden wahrend des Upgradeprozesses

automatisch entfernt.

o FUrdas Upgrade von everRun-Systemen mit externem Speicher sind zusétzliche Schritte

erforderlich

Beim Ausfuihren eines Upgrades auf Version 7.4.0 fir ein System mit externem Speicher sind vor
und nach dem Softwareupgrade zusatzliche Schritte erforderlich. Je nachdem, welches Verfahren
Sie flir das Upgrades des Systems verwenden, miissen Sie moglicherweise alle VMs

herunterfahren und/oder alle bereitgestellten VCDs Iéschen, bevor Sie beginnen.

Informationen zur Verwendung eines Upgrade-Kits (Ausfallzeit erforderlich) zum Ausfiihren eines
Upgrades flr Systeme mit externem iSCSI- oder Fibre Channel-Speicher finden Sie unter
LAusflhren eines Upgrades fir ein System mit externem Speicher von Version 7.3.4 auf Version
7.4.0“ auf Seite 325. Um die neuesten technischen Informationen und zusatzliche Méglichkeiten,
die VMs wahrend des Upgrades in Betrieb zu lassen, zu erhalten, empfiehlt Stratus, den KB-Artikel

4273 zu lesen und sich an lhren Stratus-Servicemitarbeiter zu wenden.

Hinweis: Wenn Sie externen Speicher, der an Ihr everRun-System angeschlossen ist,
hinzufliigen oder vergré3ern mochten, missen Sie das everRun-System fir die

Verwendung von Linux-Multipath konfigurieren, um redundante Pfade zu den externen

o

Speichersystemen bereitzustellen. Siehe ,Konfigurieren von Linux Multipath® auf

Seite 322.

o Der Upgradeprozess von 7.3.4.0 auf 7.4 erfordert zusétzlichen Speicherplatz.
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Upgrade von friiheren Versionen von everRun

Das Upgrade auf 7.4 erfordert mehr Speicherplatz als frilhere Upgrades, damit Anderungen fiir das
Hostbetriebssystem ausgefiihrt werden kénnen. Der benétigte Speicherplatz kann bis zu 10 GB fir
das physische Volume der LVM betragen, die sich auf dem Startdatentrager befindet. Um
sicherzustellen, dass das Version-7.3.4.0-System die Upgradeanforderungen erfiillt, laden Sie das
7.4-Upgrade-Kit auf die Seite Upgrade-Kits der everRun-Verfiigbarkeitskonsole hoch. Durch das
Hochladen des Kits wird die Schaltflache Qualifizieren verfiigbar, mit der Sie
Qualifikationsiberprifungen ausfiihren kdnnen. (Beachten Sie, dass die Schaltflache
Qualifizieren nur in Version 7.3.4.0 oder héher verflgbar ist.) Weitere Informationen zur
Verwendung der Schaltflache Qualifizieren und zum Ausfiihren eines Upgrades finden Sie unter

LAktualisieren der everRun-Software” auf Seite 125.
Windows-basierte VMs benétigen nach dem Upgrade Red Hat VirtlO-Treiberaktualisierungen.

Aktualisieren Sie nach dem Upgrade auf Version 7.4 die VirtlO-Treiber auf den Windows-basierten
VMs auf die neuesten unterstiitzten Versionen, um den korrekten Betrieb der VMs zu
gewahrleisten. Laden Sie die unterstitzten Treiber von der everRun-Supportseite herunter und
installieren Sie sie wie unter ,Aktualisieren der VirtlO-Treiber (Windows-basierte VMs)* auf

Seite 244.

Achtung: RHEL7.0- und CentOS7.0-VMs miissen Kernel-Version 3.10.0-123.8.1 oder
I ' hoher verwenden. Wenn Sie eine altere Kernel-Version verwenden, kénnte die VM

mdglicherweise hangenbleiben.

Alle manuell hinzugefligten RPMs oder angepassten Einstellungen der

Hostbetriebssystemkonfiguration gehen verloren

Das Upgrade-Kit fir everRun 7.4 fiihrt das Upgrade aus, indem die everRun-Software auf jedem
Knoten neu installiert wird und alle Einstellungen, die mit everRun-Funktionen und deren
Verwaltung verkniipft sind, wiederhergestellt werden. Das Upgrade bewahrt allerdings keine
Erganzungspakete (zum Beispiel Dell OpenManage) oder angepasste Einstellungen (zum Beispiel
SNMP-Monitoring), die Sie moglicherweise implementiert haben. Notieren Sie sich ggf. alle

Anpassungen und stellen Sie sie hach dem Upgrade manuell wieder her.
Alle manuell hinzugefligten |Ptables-Portfilterdnderungen gehen verloren.

everRun Version 7.4 enthélt verbesserte |[Ptables-Portfilter, die in der everRun-

Verfiigbarkeitskonsole verwaltet werden. Als Ergebnis der Anderungen (iberschreibt das Upgrade
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alle Einstelllungen, die Sie manuell im Hostbetriebssystem vorgenommen haben. Notieren Sie sich
ggf. alle Anpassungen und stellen Sie sie nach dem Upgrade manuell wieder her. Verwenden Sie
nur die everRun-Verfligbarkeitskonsole, um die IPtables-Filterung in Version 7.4 oder hdher zu

konfigurieren.
Verwenden von 4K-Datentrégern fiir bessere Leistung

everRun Version 7.4 oder hdher unterstitzt Datentréager mit 4K-Sektorengrof3e nativ. Stratus empfiehilt, fir
eine bessere Leistung 4K-Datentrager zu verwenden; beachten Sie jedoch die Einschréankungen, die unter

~opeicheranforderungen® auf Seite 28 beschrieben sind.
Aktualisieren Sie das CentOS-Host-Betriebssystems nicht direkt aus CentOS

Aktualisieren Sie das CentOS-Hostbetriebssystem des everRun-Systems nicht direkt aus CentOS.

Verwenden Sie nur die CentOS-Version, die mit der everRun-Software installiert wurde.
Optimieren der Leistung von A-Link-Netzwerken

Wenn Sie Jumbo-Frames in A-Link-Netzwerken aktivieren, indem Sie die Ethemet-Frame-MTU-GrolRe
von der Standardeinstellung 1500 Byte auf 9000 Byte &ndern, kann die VM-Leistung unter Umstanden

verbessert und die Hostverarbeitungslast verringert werden. Anleitungen finden Sie in KB-4262.
Status von physischen RAID-Datentragern wird nicht liberwacht

Die everRun-Software iberwacht den Zustand der physischen Datentrager in einer RAID-Gruppe nicht.
Verwenden Sie zur Uberwachung der Integritit und des Status der einzelnen physischen Datentrager in

einer RAID-Gruppe die Tools, die vom Hersteller des RAID-Controllers bereitgestellt werden.
Weitere wichtige Uberlegungen fiir everRun

Wichtige Punkte, die bei everRun-Systemen zu beachten sind, finden Sie unter ,Wichtige Uberlegungen

fur physische Maschinen und virtuelle Maschinen® auf Seite 528.
Bekannte Probleme
Ein Knoten kann nicht ersetzt werden, wenn er nicht zunachst entfernt wird

Wenn Sie versuchen, einen vorhandenen Knoten zu ersetzen und zu initialisieren, ohne ihn zunachst aus
dem everRun-System zu entfernen, kann der bereinigte Knoten nicht erfolgreich in das System
eingebunden werden. Wie Sie einen Knoten richtig austauschen, lesen Sie unter ,Ersetzen von

physischen Maschinen, Motherboards, NICs oder RAID-Controllern* auf Seite 308.

Seite 341 von 535


https://support.stratus.com/SelfServiceWeb/AdvancedSearch.aspx?ArticleId=4262

Eine VM nicht entfernen, wenn nur ein Knoten in Betrieb ist

Eine VM nicht entfernen, wenn nur ein Knoten in Betrieb ist

Um Ausfallzeiten zu vermeiden, stellen Sie immer sicher, dass beide Knoten im Status Wird ausgefiihrt
sind und dass kein Knoten im Wartungsmodus oder bei der Synchronisierung ist, bevor Sie eine VM

entfernen.

Wenn Sie eine VM entfernen, wahrend ein Knoten heruntergefahren oder im Wartungsmodus ist, kann der
Vorgang mit dem Fehler ,Fehler beim Léschen von vm-name* zum Stillstand kommen. Um das Problem

zu beheben, missen Sie den Knoten, der in Betrieb ist, neu starten.
Ungiiltige VM-Namen verhindern die Ausfiihrung bestimmter VM-Operationen

Die everRun-Verfligbarkeitskonsole validiert unter Umsténden félschlicherweise VM-Namen und gibt an,
dass sie die Softwareanforderungen erfillen. Wenn Sie eine VM mit einem nicht geeigneten Namen
erstellen, mit Ressourcen versorgen oder umbenennen, kann der Vorgang méglicherweise nicht

ausgefihrt werden.

Um Probleme mit VM-Vorgangen zu vermeiden, achten Sie darauf, dass VM-Namen die folgenden

Anforderungen erfiillen:

o Ein VM-Name darf nur mit einem Wort oder einer Zahl beginnen, und der Name darf keine

Sonderzeichen enthalten (zum Beispiel #, % oder $).
¢ Ein VM-Name darf keinen Préfix mit Bindestrich enthalten, zum Beispiel Zombie- oder migrieren-.
o Ein VM-Name darf nicht mehr als 85 Zeichen enthalten.

Gaste mit Windows 2008 (vor R2) kénnen abstilirzen

Um das Abstlirzen von Gasten zu vermeiden, sollten Sie keine Gaste mit alteren Windows 2008-

Betriebssystemen auf everRun-Systemen installieren. Weitere Informationen finden Sie in KB-1912.
Alarmstatus fiir ein ausgefallenes Volume wird méglicherweise nicht korrekt angezeigt

Ein Alarm flr den Ausfall eines Volumes an einem bestimmten Knoten wird auf der Seite Alarme
moglicherweise mit der Statusangabe ,Normal“ (griines Hakchen) angezeigt, obwohl das Volume noch
ausgefallen ist. In diesem Fall ist die Schaltflache Speicher reparieren weiterhin sichtbar. Klicken Sie

darauf, um das Volume auf ein anderes logisches Laufwerk zu verschieben.

everRun erkennt den Wiederanschluss des Verwaltungsnetzwerkskabels moglicherweise nicht
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Wenn Sie eine PM starten, wahrend ihr Verwaltungsnetzwerkkabel (ibiz0-Kabel) getrennt ist, und Sie das
Kabel dann wieder anschliefden, wenn die PM ausgefiihrt wird, erkennt everRun méglicherweise nicht,

dass das Kabel wieder angeschlossen wurde. Weitere Informationen finden Sie in KB-4271.
Informationen zu PCI-Geraten werden méglicherweise nicht angezeigt

Je nach Hardwarekonfiguration des Systems werden Informationen zu PCI-Geraten (und den daran

angeschlossenen Speicher) nicht in der everRun-Verfligbarkeitskonsole angezeigt.
Zustand des externen Speichers spiegelt sich nicht im Knotenzustand wider

Der Zustand einer PM (Knoten) ist vom Zustand nicht vom System abhédngiger Volumes (alle Volumes, die
nicht root, swap und shared.fs sind) nicht beeinflusst. Deshalb kann sich externer Speicher in einem
Fehlerstatus befinden, ohne dass dies aus dem Knotenzustand ersichtlich ist. Um den Zustand des
externen Speichers zu sehen, zeigen Sie den Zustand der VMs und Volumes an, die sich auf dem

externen Speicher befinden.
GréRendnderung fiir logische Laufwerke auf externem Speicher wird nicht unterstiitzt

Sie kdnnen eine externe Speicher-LUN nicht erweitern und das enthaltene logische everRun-Laufwerk
nicht vergré3ern, um den zuséatzlichen Speicherplatz zu verwenden. Wenn Sie mehr Speicherplatz
bendtigen, missen Sie eine neue, groRere LUN im externen Speichersystem erstellen und dann dem
everRun-System zuweisen wie unter ,Hinzufligen oder Entfernen von externen Speicher-LUNs* auf

Seite 315 beschrieben.
VMs starten mdglicherweise nicht, wenn ein Knoten vom System entfernt wird

Wenn Sie eine PM vom System entfernen (indem Sie auf Wartung und dann auf Entfernen klicken),
versetzen Sie die verbleibende PM nicht in den Wartungsmodus und nehmen Sie sie nicht durch
Verwendung der Schaltflache AbschlieBen wieder in Betrieb. Andernfalls kann keine VM mehr starten.
Falls Sie die verbleibende PM in den Wartungsmodus versetzen miissen, starten Sie sie neu, bevor Sie
sie wieder in Betrieb nehmen. Weitere Informationen finden Sie unter ,Neustarten einer physischen

Maschine® auf Seite 161.
Entfernen von Snapshots verhindert voriibergehend einige VM-Operationen

Wenn Sie einen Snapshot auf einem everRun-System entfernen, muss das System den Snapshot mit
dem néachstéltesten Snapshot zusammenfiihren. Wahrend das System Snapshots zusammenfihrt,

gilt Folgendes:
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Das Erstellen von Snapshots fiihrt dazu, dass Volumes aus dem RAW-Format in das QCOW?2-Format

o Ein Benutzer kann in der everRun-Verfugbarkeitskonsole keinen neuen Snapshot erstellen. Wird

dies versucht, zeigt das System in einer Fehlermeldung an, dass es ausgelastet ist.

o Ein Benutzer kann die VM, die mit den Snapshots verkniipft ist, nicht starten, falls sie zurzeit
angehalten ist. Die Schaltflache Start ist auf der Seite Virtuelle Maschinen der everRun-

Verfligbarkeitskonsole voriibergehend nicht verfiigbar.

o Ein Benutzer kann keine Aufgaben ausfiihren, fir die der von den Snapshots belegte Speicherplatz
erforderlich ist, bis die Zusammenfiihrung abgeschlossen ist und die Snapshots aus dem
Volumecontainer entfernt wurden. Dies kann zum Beispiel verhindern, dass Sie die Grol3e eines

Volumes andern.

Vermeiden Sie das Entfernen von Snapshots, wenn Sie eine dieser Operationen sofort ausfiihren miissen.
Warten Sie nach dem Entfernen eines Snapshots mindestens 10 bis 15 Minuten, bevor Sie versuchen,
eine dieser Operationen auszufiihren, oder wiederholen Sie die Operation ggf. Je nach Grofe der
Volumes, der VM-Aktivitat und der Anzahl der Snapshots, die Sie entfernen, miissen Sie mdglicherweise

sehr viel langer warten.

Informationen zur Uberwachung der stattfindenden Zusammenfiihrungen finden Sie in KB-4272.

Das Erstellen von Snapshots fiihrt dazu, dass Volumes aus dem RAW-Format in das QCOW2-

Format konvertiert werden

Wenn Sie einen Snapshot von einem Volume erstellen und I6schen, das zurzeit das RAW-Format
aufweist, konvertiert die everRun-Software das Volume automatisch in das QCOW?2-Format. Diese
Konvertierung wird erwartet, da Snapshots das QCOW2-Format benétigen, bedenken Sie jedoch, dass
die Anderung des Volumeformats Leistungsbeeintrachtigungen fiir bestimmte VM-Lasten bedeuten kann.

Sie konnen ein Volume nicht vom QCOW2-Format zuriick in das RAW-Format konvertieren.

Neue Funktionen in everRun Version 7.4 oder hdher ermdglichen Ihnen das Kopieren und Exportieren von
angehaltenen VMs, ohne dass ein Snapshot erforderlich ist. Wenn keine routineméaigen Snapshots
benétigt werden, ziehen Sie diese Alternativen in Betracht, um das RAW-Format zu erhalten (und die

Vergrollerung von Volumecontainern zu vermeiden).
Verschieben eines everRun-Systems in ein anderes Subnetz

Wenn Sie das Netzwerk eines everRun-Systems fur den Betrieb in einem anderen Subnetz konfigurieren
missen (zum Beispiel beim Umzug an einen anderen Standort oder bei einer Neukonfiguration der

Netzwerksubnetze), lesen Sie die Anleitungen in KB-4264.
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Das Aktivieren von Protokolldateien fiir Snapshots mit dem Windows QEMU-Gast-Agent kann zu

Zeitiiberschreitung bei der VM fiihren

Wenn Sie den Windows QEMU-Gast-Agent konfigurieren, aktivieren Sie nicht die Option zum Speichern
einer Protokolldatei wahrend der Snapshot-Erstellung. Wenn der QEMU-Gast-Agent versucht, wahrend
eines Snapshots eine Protokolldatei zu erstellen, kann es zu VSS-Zeitliberschreitungen kommen, die

verhindern, dass der Snapshot fertiggestellt wird.
Nicht unterstiitzter Netzwerkadapter und Chip

Aufgrund des unter http://www-947.ibm.com/support/entry/portal/docdisplay ?Indocid=migr-5093183

beschriebenen Problems unterstiitzt everRun den folgenden Netzwerkadapter und Chip nicht:

o Broadcom NetXtreme Il Dual Port 10GBase-T Network Adapter, IBM Teilenummer 49Y7910

o Alle anderen NICs, die den Broadcom BCM57712 Ethernet-Hardwarechip verwenden
Verwenden Sie nicht den Befehl i fdown

Geben Sie nicht den Befehl i f down vom Hostbetriebssystem einer everRun-PM ein, um die
Unternehmensnetzwerkverbindung einer VM (ibizx) voriibergehend auszuschalten. Damit wird die
physische Schnittstelle von der Bridge getrennt, sodass die VM nicht mehr tUber das Netzwerk zu

erreichen ist. Verwenden Sie stattdessen den Befehl i fconfig down.

Aktualisierte Dokumentation

In dieser Version wurden die folgenden Anderungen an der Dokumentation vorgenommen. In der everRun-
Verfligbarkeitskonsole erscheinen diese neuen und aktualisierten Hilfethemen nur in englischer Sprache,
auf der StrataDOC-Website finden Sie jedoch vollstandig libersetzte Versionen (Englisch, Chinesisch,

Japanisch und Deutsch). Folgende Anderungen wurden vorgenommen:

o Die Informationen zum Firmware-Setup wurden aktualisiert, um darauf hinzuweisen, dass ein
System mit UEFI-Firmware immer vom Original-Softwarestartdatentrager startet, siehe

»Konfigurieren der Einstellungen im Firmware-Setup-Utility“ auf Seite 44

¢ Anleitungen zum Festlegen der Tastaturbelegung vor oder nach der Installation wurden aktualisiert,

siehe , Tastaturlayout® auf Seite 55
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Anleitungen zum Erstellen von startfahigen USB-Installationsmedien fiir die everRun-Software auf
Windows-basierten Systemen wurden aktualisiert, siehe ,Erstellen von startfahigen USB-Medien®

auf Seite 41

Anleitungen zur everRun-Installation wurden aktualisiert, um das Verhalten zu beschreiben, falls
der Startdatentrager zuvor installierte Daten enthélt, siehe ,Installieren der Software auf der ersten

PM“ auf Seite 50 und ,Installieren der Software auf der zweiten PM* auf Seite 57

Anleitungen zum Ausfiihren eines everRun-Upgrades wurden aktualisiert, um
Speicheranforderungen sowie die neue Schaltflache Qualifizieren zu beschreiben, siehe

LJAktualisieren der everRun-Software” auf Seite 125

Neues Verfahren zum Aktualisieren der VirtlO-Treiber auf Windows-basierten VMs, siehe

»Aktualisieren der VirtlO-Treiber (Windows-basierte VMs)“ auf Seite 244

o Speicheranforderungen wurden aktualisiert, um die neue Unterstitzung der 4K-Sektorgroflie zu

thematisieren, siehe ,Speicheranforderungen® auf Seite 28
o Neue Themen zu externem Speicher, siehe:

= ,Konfigurieren von externem Speicher in einem neu installierten System mit Version 7.4.0"

auf Seite 320

= ,Ausfiihren eines Upgrades fur ein System mit externem Speicher von Version 7.3.4 auf
Version 7.4.0“ auf Seite 325

= ,Ersetzen einer ausgefallenen physischen Maschine, an die externer Speicher

angeschlossen ist* auf Seite 312
= ,Entfernen von externen Speicherdatentragern® auf Seite 329
o Aktualisierte Themen zu externem Speicher, siehe:

= ,Hinzufligen oder Entfernen von externen Speicher-LUNs* auf Seite 315 (friher

LKonfigurieren von externem Speicher”)
= ,Konfigurieren von Linux Multipath® auf Seite 322

e Neue Optionen —-detach-boot-volume und -—attach-boot-volume firden Befehl

avcli vm-reprovision, siehe ,vm-reprovision“auf Seite 501

Hilfe
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Bei technischen Fragen zur everRun-Software lesen Sie zunachst die neuesten technischen
Informationen und die Online-Dokumentation unter http://www.stratus.com/go/support/everrun. Sie
kénnen auch in der Knowledge Base im Stratus Customer Service Portal unter

https://support.stratus.com suchen.

Wenn Sie |Ihre Fragen nicht mithilfe der Online-Ressourcen beantworten kénnen und das System durch
einen Servicevertrag abgedeckt ist, wenden Sie sich bitte an everRun-Kundensupport oder Ihren
autorisierten Stratus-Servicemitarbeiter. Weitere Informationen finden Sie auf der Seite everRun Support

unter http://www.stratus.com/go/support/everrun.
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12

Kapitel 12: everRun CLI-Referenz

Mithilfe der everRun-Befehlszeilenschnittstelle (CLI) kdnnen Sie das System von einer Remotekonsole
aus steuern. Die folgenden Themen erldutern die Verwaltung und Verwendung der

Befehlszeilenschnittstelle:

o ,Ubersicht tiber die Befehle der AVCLI“ auf Seite 348
o ,Beschreibungen der AVCLI-Befehle® auf Seite 360
Ubersicht iiber die Befehle der AVCLI

Mithilfe der everRun-Befehlszeilenschnittstelle (AVCLI) kbnnen Sie das System von einer

Remotekonsole aus steuern.

Die folgenden Themen erldutern die Installation des AVCLI-Clients:

o ,Voraussetzungen® auf Seite 349
o ,Installieren des Linux-Clients“ auf Seite 349
o ,Installieren des Windows-Clients® auf Seite 350
Die folgenden Themen erldutern die Verwendung der AVCLI:
o ,Verwenden der AVCLI® auf Seite 351
o ,Ausflihren eines Befehls” auf Seite 351
o ,Verwenden der AVCLI-Hilfe* auf Seite 352

Die folgenden Themen sind fiir Programmierer, die die AVCLI verwenden, hilfreich:
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o ,AVCLI-Fehlerstatus” auf Seite 354
o ,XML-gekapselte Fehler auf Seite 354
o Fehlertiberprifung auf Seite 354
¢ ,Asynchrone Befehlsverzégerung” auf Seite 355
o ,Formatierung der Ausgabe® auf Seite 355
o ,AVCLI-Ausnahmen® auf Seite 359
Verwandte Themen

~Beschreibungen der AVCLI-Befehle® auf Seite 360
Voraussetzungen
Bevor Sie die AVCLI verwenden, beachten Sie die folgenden Voraussetzungen:

o Vergewissern Sie sich, dass auf dem Clientcomputer Java Runtime Environment (JRE), Version

1.6, Update 14 oder hoher installiert ist, indem Sie Folgendes eingeben:

java —-version

Wenn der Clientcomputer bereits Giber diese JRE-Version verfligt, sieht die Ausgabe ahnlich wie

diese aus:

java version "1.6.0 16" Java(TM) SE Runtime Environment
(build 1.6.0 16-b01) Java HotSpot (TM) Server VM (build
14.2-b01, mixed mode)

Wenn die Ausgabe zeigt, dass auf dem Clientcomputer eine altere JRE-Version installiert ist, laden

Sie die richtige Version von http://www.java.com/de/download/manual.jsp herunter.

o Sie brauchen einen Benutzernamen und ein Kennwort. Die Standardwerte fur
Benutzerame/Kennwort sind admin/admin. AVCLI-Skripte betten den Benutzernamen und das
Kennwort ein, verwenden Sie deshalb Zugriffssteuerungslisten (ACLs), um die neuen

Anmeldeinformationen zu schiitzen. AVCLI-Befehle werden mit SSL verschliisselt.
Installieren des Linux-Clients

So laden Sie den AVCLI-Client fir Linux herunter
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Installieren des Windows-Clients

1. Laden Sie den Linux-Client herunter:

a. Gehen Sie zu der Seite everRun Support unter

http://www.stratus.com/go/support/everrun.
b. Klicken Sie in der linken Spalte auf Drivers and Tools (Treiber und Tools).

c. Kilicken Sie unter everRun Command Line Interface (AVCLI) auf Download the RHEL 6
(64-bit) AVCLI Client. Speichern Sie die Datei.

2. Melden Sie sich als root-Benutzer an.
3. Fugen Sie das Verzeichnis /usr /bin hinzu, falls es noch nicht vorhanden ist.
4. Installieren Sie den Client, indem Sie Folgendes eingeben:
rpm -i avcli*.rpm
Ihr Linux-System kann jeweils nur eine Kopie der AVCLI enthalten. Falls bereits eine andere Version
installiert ist, erhalten Sie die folgende (oder eine ahnliche) Fehlermeldung:

file /usr/bin/avcli.bat from install of avcli-2.1.1-0
conflicts with file from package avcli-1.0-0 file
/usr/lib/ImportExportLibs.jar from install of avcli-2.1.1-0

conflicts with file from package avcli-1.0-0

Falls Sie diese Meldung erhalten, entfernen Sie die frihere Version der AVCLI, indem Sie Folgendes

eingeben:
rpm -e avcli-1.0-0
Wiederholen Sie dann Schritt 4.
Installieren des Windows-Clients
So laden Sie den AVCLI-Client fiir Windows herunter

1. Laden Sie den Windows-Client herunter:

a. Gehen Sie zu der Seite everRun Support unter

http://www.stratus.com/go/support/everrun.

b. Klicken Sie in der linken Spalte auf Drivers and Tools (Treiber und Tools).
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c. Klicken Sie unter everRun Command Line Interface (AVCLI) auf Windows AVCLI
Client. Speichern Sie die Datei.

2. Doppelklicken Sie auf avc1li.ms1i. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.
3. Kilicken Sie auf Ausfiihren. Wenn Sie dazu aufgefordert werden, akzeptieren Sie die EULA.

4. Falls Sie dazu aufgefordert werden, eine frithere Version der AVCLI zu entfernen, klicken Sie auf
Start >Alle Programme >everRun >AVCLI deinstallieren.Wiederholen

Sie dann Schritt 1 - 3.
Verwenden der AVCLI
So verwenden Sie die AVCLI

o Unter Windows klicken Sieauf Startmenti>Alle Programme >everRun >

Eingabeaufforderung.

« Unter Linux geben Sie den Befehl avcli gefolgt von einem oder mehreren weiteren Befehlen ein.

Beispiel:
# avcli -H localhost -u admin -p admin vm-info
Hinweis: Im vorangegangenen Beispiel werden bei der Eingabe der Optionen -H, -u und -p

automatisch der Hostname, der Benutzername und das Kennwort gespeichert, sodass sie bei

den nachfolgenden Befehlen nicht mehr erforderlich sind. Sie kénnen auch einen Kurzbefehl

-

erstellen, um nicht allen Befehlen den Hostnamen, den Benutzernamen und das Kennwort

voranstellen zu missen. Dies wird unter ,Ausflhren eines Befehls® auf Seite 351 beschrieben.

Verwenden Sie in der Befehlszeile den Befehl help, um alle AVCLI-Befehle aufzulisten oder Informationen

zu einem bestimmten Befehl anzuzeigen. Siehe ,Verwenden der AVCLI-Hilfe* auf Seite 352.
Ausfiihren eines Befehls

Befehle missen den DNS-Namen oder die IPv4-Adresse des everRun-Systems enthalten. Wenn Sie eine

fehlerhafte Syntax angeben, wird die korrekte Syntax in einer Meldung angezeigt.

Erstellen Sie einen Kurzbefehl, damit Sie nicht vor allen Befehlen den Hostnamen, den Benutzernamen

und das Kennwort eingeben missen.
So erstellen Sie einen Kurzbefehl

Windows
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Verwenden der AVCLI-Hilfe

Der Befehl avcli fuhrt die Stapeldatei avcli.bat unter $Programme$\everRun aus.

Sie kdnnen dieser Datei Anmeldeinformationen hinzuftigen:

1. Offnen Sie die Datei avc1li .bat mit einem Texteditor.
2. Suchen Sie nach dieser Zeichenfolge:

-jar "$AVCLI HOME%\avcli.jar"
3. Fugen Sie die Anmeldeinformationen hinzu. Beispiel:
-jar "S$AVCLI HOME%\avcli.jar" -u admin -p admin -H everrun

Wenn Sie mehrere everRun-Systeme mit demselben Benutzernamen und demselben Kennwort

verwalten, geben Sie die Doméanennamen der einzelnen Systeme in die Befehlszeile ein:
$ avcli -H everrunl node-info node0

oder
$ avcli -H everrun2 node-info node0

Linux

Erstellen Sie einen Alias in Ihrer Anmeldedatei . cshrc. Beispiel:
alias avcli='/usr/bin/avcli -u admin -p admin -H everrun'

In diesem Beispiel ist avc1 i der Aliasname, admin/admin sind Benutzername/Kennwort und
everRun ist der Domanenname des everRun-Systems. Sie kénnen diesen Alias dann
verwenden, um sich anzumelden und Befehle anzugeben. Sie kdnnten unit-info zum Beispiel

wie folgt angeben:

S avcli unit-info
Verwenden der AVCLI-Hilfe

In diesem Thema wird die Verwendung der AVCLI-Hilfe beschrieben.

Auflisten aller Befehle

Um alle verfugbaren AVCLI-Befehle aufzulisten, geben Sie Folgendes ein:
$ avcli help

Die Ausgabe folgt:

[root@node0 zoneinfol# avcli help
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Usage: avcli [OPTION]... [COMMAND]
-u, —--username username to login with
-p, —-password password to login with
-H, --hostname hostname to login to

--log log file to capture debug information in
-x, —--xml format output in XML
-V, --version display the version and exit

-h, —--help display this message and exit

Wenn Sie einen Befehl eingeben, der von der AVCLI nicht erkannt wird, zeigt die AVCLI die

vorhergehende Ausgabe an.
Anzeigen der Hilfe fiir einen bestimmten Befehl
Um die Hilfe fur einen bestimmten Befehl anzuzeigen, geben Sie Folgendes ein:
$ avcli help command name
Wenn Sie zum Beispiel Folgendes eingeben:
$ avcli help vm-create
Ist die Ausgabe:
Usage: avcli vm-create[--interfaces] [--shared-storage]

Create a new VM.

Wenn Sie einen giiltigen Befehl mit einem ungiltigen Argument eingeben, zeigt die AVCLI die

Hilfeinformationen fiir den Befehl an.
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AVCLI-Fehlerstatus

AVCLI folgt nicht der Linux-Konvention, bei erfolgreicher Ausfiihrung 0 und bei einem Fehler 1

zurlickzugeben.
XML-gekapselte Fehler

Geben Sie in der Befehlszeile —x an, um alle Fehler als gekapselte XML anzuzeigen, die mit einem XML-

Parser verarbeitet werden kann.
Das folgende Beispiel zeigt Fehler, die mit einem fehlerhaften Benutzernamen/Kennwort verknipft sind:
$ avcli -x -H eagles -u admin -p foo node-info

Das folgende Beispiel zeigt Fehler, die mit einer fehlerhaften Hostadresse fiir das everRun-System

verknupft sind:
$ avcli -x -H foo -u admin -p foo node-info
foo

Das folgende Beispiel versucht eine Operation fiir eine nicht vorhandene VM auszufiihren:
$ avcli -H eagles -x vm-delete eagles23

Cannot find a resource that matches the identifier eagles23.
Fehleriiberpriifung

Damit Ihnen bei der Skriptentwicklung keine Fehler entgehen, geben Sie immer die Ausgabe im XML-
Format an. So wird ein Fehler fir jede Antwort, die keine giiltige XML zuriickgibt bzw. fir jedes XML-

Dokument mit einem Fehlerattribut zurlickgegeben.

Das folgende Beispiel stammt aus einer PERL-Subroutine, c11, die eine Shell fiir die Ausfiihrung von
AVCLI-Befehlen bietet. Der Code, der auf Fehler priift, fiihrt einen einfachen Musterabgleich fir

Sstdout aus.

my Serror = 0

Serror 1 unless ($stdout =~ /xml version/):;
Serror = 1 if (S$stdout =~ /\/);

Falls kein Fehler auftritt, wird $stdout in einen PERL-Hash mit der standardméafige PERL-

XML: :Simple Library ausgegeben. Andemfalls erscheint dieser Fehler:
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unless (Serror) {
my $xs = XML::Simple->new();
$stdout hash = $xs->XMLin ($stdout, forceArray=>0);
return 0;

}

return 1;
Asynchrone Befehlsverzégerung

Befehle, die eine Aktion im everRun-System auslésen, werden asynchron genannt, weil der Befehl

abgeschlossen wird, bevor die Aktion abgeschlossen ist. Dies ermdglicht komplexes Scripting.

Wenn Sie méchten, dass ein Befehl abgeschlossen wird, bevor mit dem nachsten Befehl fortgefahren

wird, erstellen Sie ein einfaches Skript und verwenden Sie die Option —wa i t. Beispiel:
$ cli -x -H eagles node-workon --wait node0

In diesem Beispiel wird c1 i nicht abgeschlossen, bevor VMs und der Verwaltungs-Port ein Failover von
Knoten0 zu Knoten1 ausgefiihrt haben und KnotenO in den Wartungsmodus versetzt wurde. Ohne die
Option —wa i t wird der Befehl abgeschlossen, wenn er bestétigt wurde, aber bevor die Ressourcen

migriert wurden.
Formatierung der Ausgabe
AVCLI kann benutzerfreundliche Befehlsausgaben und programmfreundliche XML-Ausgaben erstellen.
Benutzerfreundliche Befehlsausgabe
Die AVCLI-Ausgabe wird so formatiert, dass sie leicht lesbar ist. Beispiel:
$ avance -u admin -p admin -H avance -x node-info
node:
-> name : node0
-> id : host:o0l4
-> state: running

-> sub-state : nil
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-> standing-state : maintenance
-> mode : maintenance

-> primary : false

-> manufacturer : Dell

-> model : Dell PowerEdge 2950

-> maintenance-allowed : true
-> maintenance-guest-shutdown : false
-> cpus : 8

-> memory : 4,288,675,840
virtual machines:

node:

-> name : nodel

-> id : host:0406

-> state : running

-> sub-state : nil

-> standing-state : warning
-> mode : normal

-> primary : true

-> manufacturer : Dell

-> model : Dell PowerEdge 2950

-> maintenance-allowed : true
-> maintenance-guest-shutdown : true
-> cpus : 8

-> memory : 4,288,675,840

virtual machines:
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virtual machine:
-> name : eaglesl

-> id : vm:01836
ﬁ Hinweis: Das Ausgabeformat dieser Befehle kann von Version zu Version abweichen.

Programmfreundliche XML-Ausgabe

Sie kénnen programmfreundliche XML-Ausgaben erstellen, indem Sie die globale Option —x oder - —xm1

verwenden. Beispiel:
$ avcli -u admin -p admin -H localhost -x node-info
<?xml version="1.0" encoding="utf-8" standalone="no"?>
<avance>
<node>
<name>nodel</name>
<id>host:055</id>
<state>running</state>
<sub-state/>
<standing-state>normal</standing-state>
<mode>normal</mode>
<primary>false</primary>
<manufacturer>Intel Corporation</manufacturer>
<model>S5520UR</model>
<maintenance-allowed>true</maintenance-allowed>
<maintenance-guest-shutdown>false</maintenance-guest-shutdown>
<cpus>2</cpus>
<memory>25706889216</memory>

<virtual-machines/>
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</node>

<node>

<name>node0</name>

<id>host:023</id>

<state>running</state>

<sub-state/>
<standing-state>normal</standing-state>
<mode>normal</mode>

<primary>true</primary>

<manufacturer>Intel Corporation</manufacturer>
<model>S5520UR</model>
<maintenance-allowed>true</maintenance-allowed>
<maintenance-guest-shutdown>false</maintenance-guest-shutdown>
<cpus>2</cpus>

<memory>25706889216</memory>
<virtual-machines>

<virtual-machine>

<name>MyVM</name>

<id>vm:06417</id>

</virtual-machine>

</virtual-machines>

</node>

</avance>

ﬁ Hinweis: Die Schemadefinition wird fiir die verschiedenen Versionen beibehalten.
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Wenn Sie nicht -X oder --XML angeben und der Befehl einen Fehler zurtickgibt, wird eine ausfuhrliche

Meldung angezeigt. Beispiel:

$ cli -H eagles vm-delete eagles23

$Error: Cannot find a resource that matches the identifier
eagles23. com.avance.yak.cli.exceptions.CommandLineException:

Cannot find a resource that matches the identifier eagles23.

at
com.avance.yak.cli.ResourceDisambiguateServiceProvider.throwNo

nExistentResource (ResourceDisambiguateServiceProvider.java:56)

at

com.avance.yak.cli.ResourceDisambiguateServiceProvider.getReso

urceld (ResourceDisambiguateServiceProvider.java:81)
at
com.avance.yak.cli.Command.findResourceId (Command.java:80)

at
com.avance.yak.cli.CommandWithUnparsedAmbiguousResourcesInvoke
Each.execute

(CommandWithUnparsedAmbiguousResourcesInvokeEach.java:65)

at

com.avance.yak.cli.Command.execute (Command.java:194)

at

com.avance.yak.cli.CommandLine.execute (CommandLine.java:649)

at
AVCLI-Ausnahmen

Wenn Sie nicht —X oder - -XML angeben und der Befehl einen Fehler zuriickgibt, wird eine ausfihrliche

Meldung angezeigt. Beispiel:

$ cli -H eagles vm-delete eagles23
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%Error: Cannot find a resource that matches the identifier
eagles23. com.avance.yak.cli.exceptions.CommandLineException:

Cannot find a resource that matches the identifier eagles23.

at
com.avance.yak.cli.ResourceDisambiguateServiceProvider.throwNo

nkExistentResource (ResourceDisambiguateServiceProvider.java:56)

at

com.avance.yak.cli.ResourceDisambiguateServiceProvider.getReso

urceld (ResourceDisambiguateServiceProvider.java:81)
at
com.avance.yak.cli.Command.findResourcelId (Command.java:80)

at
com.avance.yak.cli.CommandWithUnparsedAmbiguousResourcesInvoke
Each.execute

(CommandWithUnparsedAmbiguousResourcesInvokeEach.java:65)

at

com.avance.yak.cli.Command.execute (Command.java:194)

at

com.avance.yak.cli.CommandLine.execute (CommandLine.java:649)

at

com.avance.yak.cli.Program.main (Program.java:94)
Beschreibungen der AVCLI-Befehle

Klicken Sie auf eine Uberschrift, um die vollstandige Liste der AVCLI-Befehle in der betreffenden Gruppe

anzuzeigen.
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Hinweis: Im Abschnitt ,Beispiele” der einzelnen Befehle wird davon ausgegangen, dass Sie
ﬁ einen Kurzbefehl eingerichtet haben wie unter ,Ausfiihren eines Befehls“ auf Seite 351

beschrieben.

Hilfe
,help® auf Seite 397

Grundlegende Systeminformationen

L2audit-export” auf Seite 373
y2audit-info" auf Seite 374
Lunit-change-ip“ auf Seite 463
Lunit-configure® auf Seite 465
Lunit-eula-accept” auf Seite 466
wunit-eula-reset” auf Seite 467
L»unit-info“ auf Seite 468
Lunit-shutdown® auf Seite 469
Lunit-shutdown-cancel“ auf Seite 470
Lunit-shutdown-state” auf Seite 471
Lunit-synced” auf Seite 472

Systemkonfiguration

,callhome-disable“ auf Seite 375
,callhome-enable” auf Seite 376
»callhome-info* auf Seite 377
~datetime-config“ auf Seite 378
,dialin-disable“ auf Seite 387
,dialin-enable” auf Seite 388
,dialin-info“ auf Seite 389
Lealert-config” auf Seite 391

,ealert-disable” auf Seite 394

Seite 361 von 535



Beschreibungen der AVCLI-Befehle

Lealert-enable” auf Seite 395
Lealert-info” auf Seite 396
Hslicense-info* auf Seite 404
slicense-install* auf Seite 405
~ntp-config” auf Seite 442
~ntp-disable* auf Seite 443
»proxy-config® auf Seite 449
~proxy-disable” auf Seite 450
»proxy-enable“ auf Seite 451
»proxy-info* auf Seite 452
»shmp-config® auf Seite 453
»,snhmp-disable” auf Seite 455
»shmp-info® auf Seite 456
~limezone-config“ auf Seite 459
Ltimezone-info" auf Seite 460

Systembenutzerverwaltung
»ad-disable“ auf Seite 366

,ad-enable“ auf Seite 367
,ad-info“ auf Seite 368

»=ad-join“ auf Seite 369
»ad-remove"“ auf Seite 370
slocal-group-add* auf Seite 406
slocal-group-delete” auf Seite 407
slocal-group-edit* auf Seite 408
»local-group-info* auf Seite 409
Jlocal-user-add” auf Seite 410

Jlocal-user-delete” auf Seite 412
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Jlocal-user-edit” auf Seite 413
Jocal-user-info“ auf Seite 415
Lowner-config“ auf Seite 446
sowner-info* auf Seite 447

Verwalten von physischen Maschinen
»node-add" auf Seite 429

»hode-cancel“ auf Seite 430
»hode-delete” auf Seite 432
»node-info" auf Seite 434
»nhode-poweroff* auf Seite 435
»node-poweron® auf Seite 436
,hode-reboot” auf Seite 437
,hode-recover” auf Seite 438
»hode-shutdown® auf Seite 439
»hode-workoff* auf Seite 440
»hode-workon® auf Seite 441
~pm-clear-mtbf* auf Seite 448

Verwalten von Alarmen

Lalert-delete” auf Seite 371
Lalert-info“ auf Seite 372

Diagnosedateien

,diagnostic-create” auf Seite 381
»diagnostic-delete” auf Seite 382
»diagnostic-extract” auf Seite 383
»diagnostic-fetch” auf Seite 384
~diagnostic-info“ auf Seite 386
.Kit-delete® auf Seite 402

LKit-info* auf Seite 403
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Netzwerk-/Speicherinformationen

~disk-move-to-group” auf Seite 390
»image-container-info“ auf Seite 398
»image-container-resize” auf Seite 401
~network-change-mtu*“ auf Seite 424
~network-change-role” auf Seite 426
Lhetwork-info* auf Seite 427
»node-config-prp“ auf Seite 431
»node-delete-prp“ auf Seite 433
~Storage-group-info“ auf Seite 457
~Storage-info* auf Seite 458
,volume-info“ auf Seite 521
,volume-resize” auf Seite 522

Erstellen von virtuellen CD/DVDs

,media-create“ auf Seite 417
,media-delete” auf Seite 418
»-media-eject” auf Seite 419
»-media-import* auf Seite 420
~,media-info" auf Seite 422
,media-insert" auf Seite 423

Verwalten von virtuellen Maschinen

Jocalvm-clear-mtbf“ auf Seite 416
»ova-info* auf Seite 444

wovf-info* auf Seite 445
,wm-ax-disable” auf Seite 473
»,vm-ax-enable” auf Seite 474
»vm-boot-attributes* auf Seite 475

,vm-cd-boot" auf Seite 476
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~vm-copy“ auf Seite 477
,vm-create” auf Seite 482
,vm-create-from-snapshot” auf Seite 488
,wm-delete" auf Seite 490
»vm-export“ auf Seite 491
»vm-import* auf Seite 493
L,vm-info* auf Seite 496
»wm-network-disable® auf Seite 497
L,vm-network-enable“ auf Seite 498
,vm-poweroff‘ auf Seite 499
,vm-poweron“ auf Seite 500
Lvm-reprovision® auf Seite 501
»wm-restore“ auf Seite 506
»wm-shutdown* auf Seite 509
»vm-snapshot-create” auf Seite 510
,vm-snapshot-create-disable” auf Seite 512
,vm-snapshot-create-enable“ auf Seite 513
~,wm-snapshot-delete“ auf Seite 514
,vm-snapshot-export* auf Seite 515
»wm-snapshot-info* auf Seite 517
»wm-unlock® auf Seite 518
»wm-volume-disable“ auf Seite 519
»vm-volume-enable* auf Seite 520
Verwandte Themen

,Ubersicht tiber die Befehle der AVCLI“ auf Seite 348
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ad-disable
Verwendung
avcli ad-disable

Beschreibung

Der Befehl ad-disable deaktiviert die Active Directory-Unterstiitzung.

Seite 366 von 535



everRun-Benutzerhandbuch

ad-enable
Verwendung
avcli ad-enable

Beschreibung

Der Befehl ad-enable aktiviert die Active Directory-Unterstiitzung.
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ad-info

ad-info
Verwendung
avcli ad-info

Beschreibung

Der Befehl ad-1info zeigt Informationen zu Active Directory an.
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ad-join
Verwendung
avcli ad-join --username name [--password password] domain

Beschreibung

Der Befehl ad-join verbindet das everRun-System mit der angegebenen Active Directory-

Domane und aktiviert die Active Directory-Unterstltzung.

Optionen

Der Benutzer mit der Berechtigung, die angegebene
——username name
Doméne zu verbinden.

Das Kennwort des Benutzers mit der Berechtigung,
die angegebene Domane zu verbinden. Wenn Sie

--password password
kein Kennwort angegeben, werden Sie automatisch

aufgefordert, eines einzugeben.

Der Name der Active Directory-Doméne, die
domain
verbunden werden soll.

Beispiele
$ avcli ad-join --username domainladministrator --password

secret domain

$ avcli ad-join --username domain\administrator domain
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ad-remove

Verwendung
avcli ad-remove --username name [--password password] domain
Beschreibung

Der Befehl ad-remove entfernt das everRun-System aus der angegebenen Active Directory-

Domane und deaktiviert die Active Directory-Unterstitzung.

Optionen

Der Benutzer mit der Berechtigung, das everRun-
——username name
System aus der angegebenen Doméane zu entfernen.

Das Kennwort des Benutzers mit der Berechtigung, das
everRun-System aus der angegebenen Domane zu

--password password
entfernen. Wenn Sie kein Kennwort angegeben, werden

Sie automatisch aufgefordert, eines einzugeben.

Der Name der Active Directory-Domaéne, aus der das
domain
everRun-System entfernt werden soll.

Beispiele
$ avcli ad-remove --username domain\administrator --password

secret domain

S avcli ad-remove --username domainladministrator domain
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alert-delete
Verwendung
avcli alert-delete [alerts... | purge]

Beschreibung

DerBefehl alert-delete I6scht bestimmte Alarme oder wahlweise alle Alarme.

Optionen
Ein Alarm oder mehrere Alarme, der/die entfernt
alerts
werden soll(en).
purge Léscht alle Alarme.
Beispiele

S avcli alert-delete alert:0l0
S avcli alert-delete alert:0l10 alert:oll

$ avcli alert-delete purge
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alert-info
Verwendung

avcli alert-info [alerts...]
Beschreibung

DerBefehl alert-1info zeigt Informationen liber alle Alarme oder nur Gber die angegebenen

Alarme an.

Optionen

alerts Die Alarminformationen, die angezeigt werden sollen.
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audit-export
Verwendung
avcli audit-export

Beschreibung

DerBefehl audit-export exportiert alle Auditprotokolle.
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audit-info
Verwendung

avcli audit-info [number-of-audit-1ogs]
Beschreibung

Der Befehl audit-1info zeigt entweder die letzten 50 Auditprotokolle oder die angegebene

Anzahl von Auditprotokollen an.

Optionen

Die Anzahl der Auditprotokolle, die angezeigt werden sollen. Der
number-of-audit-logs
Standardwert ist 50.

Beispiele
$ avcli audit-info

S avcli audit-info 25
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callhome-disable
Verwendung
avcli callhome-disable

Beschreibung

DerBefehl callhome—-disable deaktiviert die Call-Home-Funktion.
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callhome-enable
Verwendung
avcli callhome-enable

Beschreibung

DerBefehl callhome-enable aktiviert die Call-Home-Funktion.

Seite 376 von 535



everRun-Benutzerhandbuch

callhome-info
Verwendung
avcli callhome-info

Beschreibung

Der Befehl call1home-info zeigt Informationen lber die Call-Home-Funktion an.
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Verwendung

avcli datetime-config date time

Beschreibung

datetime-config

[timezone]

DerBefehl datetime-config legt das Datum, die Uhrzeit und die Zeitzone fiir everRun-

Systeme fest.
Optionen
date Das Datum im Format JJJJ-MM-TT.
Die Uhrzeit in der Form HH: MM:SS im 24-Stunden-
time
Format.
Die Zeitzone. Standardmafig ist dies die zurzeit
timezone
konfigurierte Zeitzone.

Sie kdnnen die folgenden Werte flir timezone angeben.

Africa/Cairo

Africa/Lagos

Africa/Windhoek

America/Asuncion

America/Caracas

America/Cuiaba

America/Goose_Bay

America/Halifax

America/Los_Angeles

Africa/Casablanca

Africa/Monrovia

America/Adak

America/Bogota

America/Chicago

America/Denver

America/Grand_Turk

America/Havana

America/Managua

Africa/Harare

Africa/Nairobi

America/Anchorage

America/Buenos_Aires

America/Chihuahua

America/Godthab

America/Guyana

America/lndianapolis

America/Manaus
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America/Mexico_City

America/New_York

America/Regina

America/St_Johns

Asia/Amman

Asia/Bangkok

Asia/Bishkek

Asia/Damascus

Asia/Hong_Kong

Asia/Kabul

Asia/Katmandu

Asia/Novosibirsk

Asia/Seoul

Asia/Tashkent

Asia/Tokyo

AsialYekaterinburg

Atlantic/Cape_Verde

Australia/Brisbane

Australia/Lord_Howe

Australia/Sydney

America/Miquelon

America/Noronha

America/Santiago

America/Tijuana

Asia/Baghdad

Asia/Beijing

Asia/Calcutta

Asia/Dhaka

Asial/lrkutsk

Asia/Kamchatka

Asia/Krasnoyarsk

Asia/Rangoon

Asial/Singapore

Asia/Tbilisi

Asia/Vladivostok

Asia/Yerevan

Atlantic/Stanley

Australia/Darwin

Australia/Melbourne

Etc/GMT

America/Montevideo

America/Phoenix

America/Sao_Paulo

America/Winnipeg

Asia/Baku

Asia/Beirut

Asia/Colombo

Asia/Gaza

Asia/Jerusalem

Asia/Karachi

Asia/Magadan

Asia/Riyadh

Asia/Taipei

Asia/Tehran

Asial/Yakutsk

Atlantic/Azores

Australia/Adelaide

Australia/Hobart

Australia/Perth

Etc/GMT+1
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Etc/GMT+10

Etc/GMT+2

Etc/GMT+5

Etc/GMT+8

Etc/GMT-10

Etc/GMT-13

Etc/GMT-3

Etc/GMT-6

Etc/GMT-9

Europe/Berlin

Europe/Kaliningrad

Europe/Moscow

Europe/Sarajevo

Pacific/Chatham

Pacific/Guam

Pacific/Tongatapu

Etc/GMT+11

Etc/GMT+3

Etc/GMT+6

Etc/GMT+9

Etc/GMT-11

Etc/GMT-14

Etc/GMT-4

Etc/GMT-7

Europe/Athens

Europe/Helsinki

Europe/London

Europe/Paris

Japan

Pacific/Easter

Pacific/Marquesas

Etc/GMT+12

Etc/GMT+4

Etc/GMT+7

Etc/GMT-1

Etc/GMT-12

Etc/GMT-2

Etc/GMT-5

Etc/GMT-8

Europe/Belgrade

Europe/Istanbul

Europe/Minsk

Europe/Samara

Pacific/Auckland

Pacific/Fiji

Pacific/Norfolk

$ avcli datetime-config 2010-12-31 6:03:10

datetime-config

$ avcli datetime-config 2010-12-31 20:09:22 America/New York
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diagnostic-create
Verwendung

avcli diagnostic-create [minimal | medium | stats | full]
Beschreibung

DerBefehl diagnostic-create erstellt eine neue Diagnose des angegebenen Typs.

Optionen
minimal Die kleinste Diagnose (ungefahr 2 bis 10 MB).
medium Eine mittlere Diagnose (ungefahr 10 MB).
full Eine grol3e Diagnose (ungefahr 60 MB).
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Verwendung

avcli diagnostic-delete diagnostics...

Beschreibung

DerBefehl diagnostic-delete léscht die angegebenen Diagnosedateien.

Optionen

diagnostics

Eine oder mehrere Diagnosedateien, die geléscht

werden sollen.

diagnostic-delete
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diagnostic-extract
Verwendung
avcli diagnostic-extract diagnostics.zip...
Beschreibung
DerBefehl diagnostic-extract extrahiert die angegebenen Diagnosedateien.

Optionen

diagnostics Eine oder mehrere Diagnosedateien, die extrahiert werden sollen.

Seite 383 von 535



diagnostic-fetch

diagnostic-fetch

Verwendung

avcli diagnostic-fetch [--file name] diagnostics...

Beschreibung

DerBefehl diagnostic-fetch Iadt die angegebene Diagnose in das aktuelle Verzeichnis

herunter. Wenn der Status der Diagnose ,beschaftigt” lautet, wartet diagnostic-fetch, bis

die Diagnose abgeschlossen ist, und 1adt sie dann herunter. Der Standardname der Diagnosedatei

lautet diagnostic-type-name YYYYMMDD HHMMSS. zip:

type: Der Typ der Diagnose: minimal, medium, stats, full.

name: Der Name des everRun-Systems wie von unit-info angezeigt.
YYYY: Das Jahr, in dem die Diagnose erstellt wurde.

MM: Der Monat, in dem die Diagnose erstellt wurde.

DD: Der Tag, an dem die Diagnose erstellt wurde.

HH: Die Stunde, in der die Diagnose erstellt wurde.

MM: Die Minute, in der die Diagnose erstellt wurde.

SS: Die Sekunde, in der die Diagnose erstellt wurde.

Optionen
: : Eine oder mehrere Diagnosedateien, die heruntergeladen
diagnostics
werden sollen.
Der Name der Datei, die in das aktuelle Verzeichnis
-—file name geschrieben wird. Diese Option ist nur gliltig, wenn eine
Diagnose heruntergeladen wird.
-—extract Extrahiert die heruntergeladenen Diagnosedateien.
Beispiele

$ avcli diagnostic-fetch buggrab:010

$ avcli diagnostic-fetch --file buggrab.zip buggrab:o010
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$ avcli diagnostic-fetch buggrab:010 buggrab:oll buggrab:ol2

Seite 385 von 535



diagnostic-info

diagnostic-info
Verwendung

avcli diagnostic-info diagnostics...
Beschreibung

DerBefehl diagnostic-info zeigt Informationen lber alle Diagnosen oder nur tber die

angegebenen Diagnosen an.

Optionen

: : Eine oder mehrere Diagnosedateien, tiber die Informationen angezeigt
diagnostics
werden sollen.
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dialin-disable
Verwendung
avcli dialin-disable

Beschreibung

DerBefehl dialin-disable deaktiviert die Einwahlfunktion.
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dialin-enable
Verwendung
avcli dialin-enable

Beschreibung

DerBefehl dialin-enable aktiviert die Einwahlfunktion.
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dialin-info
Verwendung

avcli dialin-info
Beschreibung

DerBefehl dialin-info zeigt Informationen tber die Einwahlkonfiguration an.
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disk-move-to-group

Verwendung

avcli disk-move-to-group disk... storage-group

Beschreibung

disk-move-to-group

Der Befehl di sk-move-to-group verschiebt einen oder mehrere logische Laufwerke in eine

Speichergruppe.
Optionen
disk Der oder die zu verschiebende Datentrager.
storage-group Eine Speichergruppe.
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ealert-config

Verwendung
avcli ealert-config [--ssl] [--tls] [--port port] [--sender
sender] [--username username] [—--password password] --host

host recipients...

Beschreibung

Der Befehl ealert-config konfiguriert die Unterstiitzung von e-Alerts in everRun-Systemen.
Wenn Sie keinen Benutzernamen angeben, geht der Befehl davon aus, dass fuir den Zugriff auf den
SMTP-Server keine Authentifizierung erforderlich ist. Wenn Sie einen Benutzernamen, aber kein

Kennwort eingeben, werden Sie aufgefordert, ein Kennwort einzugeben.

Optionen

Fir die Kommunikation mit dem SMTP-Server SSL
--ssl verwenden. Sie kénnen diese Option nur dann

angegeben, wenn —-t 1 s nicht angegeben ist.

Fir die Kommunikation mit dem/den SMTP-Server(n)
--tls TLS verwenden. Sie kénnen diese Option nur dann

angegeben, wenn —-s s 1 nicht angegeben ist.

Diese Portnummer verwenden, um eine Verbindung zum
—-—port port
SMTP-Server herzustellen.

E-Mail von diesem Absender aus senden (Name oder |P-
—--sender sender
Adresse).

Diesen Namen fiir die Authentifizierung beim
——username username
angegebenen SMTP-Host verwenden.

Dieses Kennwort fur die Authentifizierung beim
--password password
angegebenen SMTP-Host verwenden.

--host host Der DNS oder die IP-Adresse des SMTP-Servers.
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Die Liste der E-Mail-Adressen, die e-Alerts per E-Mail
recipients empfangen sollen; nur erforderlich, wenn e-Alerts

aktiviert sind.

Beispiele
Mit dem folgenden Befehl werden E-Mail-Benachrichtigungen konfiguriert, um den SMTP-Server
mail.my-domain.comzuverwenden und Alarme an den Empfanger admin@my-domain.com

zu senden:

$ avcli ealert-config --host mail.my-domain.com admin@my-

domain.com

Mit dem folgenden Befehl werden E-Mail-Benachrichtigungen konfiguriert, um den SMTP-Server
mail.my-domain.comzuverwenden und Alarme an die Empfanger admin@my—-domain.com

und bob@my-domain.com zusenden:

$ avcli ealert-config --host mail.my-domain.com admin@my-

domain.com bob@my-domain.com

Mit dem folgenden Befehl werden E-Mail-Benachrichtigungen konfiguriert, um das SSL-Protokoll und den
SMTP-Servermail .my-domain.comzuverwenden und Alarme an den Empfénger bob@my -
domain.com zusenden, wobei der Benutzername admin und das Kennwort secret flrdie

Authentifizierung verwendet werden:

$ avcli ealert-config --ssl --username admin --password secret

--host mail.my-domain.com bobC@my-domain.com

Mit dem folgenden Befehl werden E-Mail-Benachrichtigungen konfiguriert, um das SSL-Protokoll und den
SMTP-Servermail .my-domain.comzuverwenden und Alarme an den Empfénger bob@my -
domain.com zusenden, wobei der Benutzername admin ohne Kennwort fur die Authentifizierung

verwendet wird:

S avcli ealert-config --ssl --username admin --host mail.my-

domain.com bob@my-domain.com

Mit dem folgenden Befehl werden E-Mail-Benachrichtigungen konfiguriert, um Alarme vom Absender

sample@gmail . com unter Verwendung des TLS-Protokolls an Port 587 und des SMTP-Servers
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mail.my-domain.comanden Empféangerbob@my-domain.comzusenden, wobeider

Benutzername admin ohne Kennwort fir die Authentifizierung verwendet wird:

$ avcli ealert-config --tls --port 587 --sender
sample@gmail.com --username admin --password secret --host

mail.my-domain.com bob@my-domain.com
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ealert-disable
Verwendung
avcli ealert-disable

Beschreibung

DerBefehl calert-disable deaktiviert e-Alerts.
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ealert-enable
Verwendung
avcli ealert-enable

Beschreibung

DerBefehl calert-enable aktiviert e-Alerts.
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ealert-info
Verwendung
avcli ealert-info

Beschreibung

DerBefehl ealert-info zeigt Informationen zur Konfiguration von e-Alerts an.
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help

Verwendung
avcli help [command] [-all]
Beschreibung

Der Befehl he 1p zeigt Hilfeinformationen zu einem bestimmten Befehl an oder fiihrt alle AVCLI-

Befehle auf.

Optionen

-all Zeigt ausfihrliche Informationen zu allen Befehlen an.

Beispiele

Um allgemeine Informationen zur Verwendung und eine Liste aller Befehle anzuzeigen, fir die

he 1p Informationen bereitstellt:
$ avcli help

Um Informationen Uber einen bestimmten Befehl (in diesem Fall storage-info)anzuzeigen:
$ avcli help storage-info

Um ausfuhrliche Informationen zu allen Befehlen anzuzeigen, fur die he 1 p Informationen

bereitstellt:

$ avcli help -all

Seite 397 von 535



image-container-info

image-container-info
Verwendung

image-container-info [image-container]
Beschreibung

DerBefehl image-container-info zeigt Informationen zu allen Abbildcontainern (auch als
Volume-Containerbezeichnet) oder optional nur zu dem angegebenen Abbildcontainer an.
Insbesondere zeigt der Befehl Informationen iber den Teil des Abbildcontainers an, der dem

Gastbetriebssystem zur Verfligung steht.

Optionen
Der Name des Abbildcontainers. Wenn Sie dieses Argument
image-container nicht angeben, zeigt der Befehl Informationen zu allen
Abbildcontainern an.
Beispiele

$ avcli image-container-info
image-container:

-> name : root

-> id : imagecontainer:o058
-> hasFileSystem : false

-> isLocal : true

-> size : 21,479,030,784

-> size-used : 21,479,030,784
-> storage-group : none
image-container:

-> name : root

-> id : imagecontainer:o031l

-> hasFileSystem : false
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-> isLocal : true

-> size : 21,479,030,784

-> size-used : 21,479,030,784
-> storage-group : none
image-container:

-> name : swap

-> id : imagecontainer:036
-> hasFileSystem : false

-> isLocal : true

-> size : 2,151,677,952

-> size-used : 2,151,677,952
-> storage-group : none
image-container:

-> name : swap

-> id : imagecontainer:066
-> hasFileSystem : false

-> isLocal : true

-> size : 2,151,677,952

-> size-used : 2,151,677,952
-> storage-group : none
image-container:

-> name : shared.fs image container
-> id : imagecontainer:o077
-> hasFileSystem : false

-> isLocal : false
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->

->

->

size : 1,073,741,824
size-used : 1,073,741,824

storage-group : none

image-container:

name : win”7 ent x86 32 spl
id : imagecontainer:01360
hasFileSystem : false
isLocal : false

size : 2,684,354,560

size-used : 2,684,354,560

storage—-group:

->

->

name : Initial Storage Group

id : storagegroup:021

image-container:

name : boot-choml

id : imagecontainer:01690
hasFileSystem : true
isLocal : false

size : 42,949,672,960

size-used : 37,787,627,192

storage-group:

->

->

name : Initial Storage Group

id : storagegroup:021

image-container-info
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image-container-resize

Verwendung

image-container-resize --new-size size image-container

Beschreibung

DerBefehl image-container-resize vergrolRert den Abbildcontainer; insbesondere den

Teil, der dem Gastbetriebssystem zur Verfligung steht. (Ein Abbildcontainer, auch als Volume-

Containerbezeichnet, ist ein systemweiter Container, der Volumes und Snapshots enthalt.) Sie

koénnen die GroRe des Abbildcontainers andern, wenn Sie Snapshots erstellen méchten und der

Container nicht mehr genligend freien Speicherplatz dafiir hat.

Optionen
Die neue GroRRe des Abbildcontainers. StandardmaRig wird
-—-new-size size size in Megabyte angegeben, Sie kénnen aber auch andere
Einheiten angeben (zum Beispiel KB, K, MB, M, GB oder G).
image-container Der Name des Abbildcontainers.
Beispiele
$ avcli image-container-resize --new-size 40G boot-choml
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kit-delete

Verwendung

avcli kit-delete kit...

Beschreibung

DerBefehl kit-delete léscht die angegebenen Kits.

Optionen

kit

Ein oder mehrere Upgrade-Kits, die geléscht

werden sollen.

kit-delete
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kit-info
Verwendung

avcli kit-info [kit...]
Beschreibung

Der Befehl kit —1info zeigt Informationen zu allen Kits (Standard) oder nur zu den angegebenen

Kits an.

Optionen

kit Ein oder mehrere Upgrade-Kits, tber die Informationen angezeigt werden sollen.
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license-info
Verwendung
avcli license-info

Beschreibung

DerBefehl 1icense-info zeigt Informationen tber die Lizenz an.
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license-install

Verwendung

avcli license-install license-file

Beschreibung

DerBefehl 1icense-install installiert die angegebene Lizenzdatei.

Optionen

license-file

Die Datei, die die Lizenzschliisseldefinitionen enthalt.

Beispiele

$ avcli license-install avance.key
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local-group-add

Verwendung
avcli local-group-add —--name name —--permissions permission-
type

Beschreibung

DerBefehl 1ocal-group-add fugt eine neue lokale Benutzergruppe hinzu. Nur Benutzer mit
der Rolle Administrator (Gruppe admin) kénnen diesen Befehl ausfiihren. Benutzer mit der Rolle
Plattformadministrator (Gruppe plat form admin)oder Schreibgeschiitzt (Gruppe read-

only)kdnnen diesen Befehl nicht ausfiihren.

Optionen
——name name Der Name der lokalen Gruppe.
- Berechtigungen der lokalen Gruppe in Form
—-—permissions permission-type
einer kommagetrennten Liste.
Beispiele

$ avcli local-group-add --name unprivileged users --

permissions ADD USER
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local-group-delete

Verwendung

avcli local-group-delete groups..

Beschreibung

DerBefehl 1ocal-group-delete l6scht die angegebenen lokalen Benutzergruppen.
Standardgruppen (admin, platform admin, read only)kdnnen nicht geléscht werden.
Nur Benutzer mit der Rolle Administrator (Gruppe admin) kénnen diesen Befehl ausfiihren.
Benutzer mit der Rolle Plattformadministrator (Gruppe platform admin)oder

Schreibgeschiitzt (Gruppe read-on1l y) kdnnen diesen Befehl nicht ausfihren.

Optionen
Lokale
groups
Benutzergruppen.
Beispiele

$ avcli local-group-delete unprivileged users
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local-group-edit

Verwendung
avcli local-group-edit [--name] [--permissions] group-name-or-
sid

Beschreibung

DerBefehl 1ocal-group-edit bearbeitet eine vorhandene lokale Benutzergruppe.
Standardgruppen (admin, platform admin, read only)kénnen nicht bearbeitet werden.
Nur Benutzer mit der Rolle Administrator (Gruppe admin) kénnen diesen Befehl ausfihren.
Benutzer mit der Rolle Plattformadministrator (Gruppe platform admin)oder

Schreibgeschiitzt (Gruppe read-only) kdnnen diesen Befehl nicht ausfihren.

Optionen

——name name Neuer Name der lokalen Gruppe.

o Berechtigungen der lokalen Gruppe in Form
—-—permissions permission-type
einer kommagetrennten Liste.

group-name-or-sid Der Name oder die Sicherheitskennung.

Beispiele
$ avcli local-group-edit --name privileged users —--permissions

ADD USER unprivileged users
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local-group-info
Verwendung
avcli local-group-info [groups...]

Beschreibung

DerBefehl local-group-info zeigt Informationen lber alle lokalen Benutzergruppen oder

Uber die angegebenen lokalen Benutzergruppen an.

Optionen

groups Lokale Benutzergruppen.
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local-user-add

Verwendung
avcli local-user-add --username name —--realname name --email
address [--password password] [-—-new-password password] [—--
local-groups groups] [--permissions permission-types]

Beschreibung

DerBefehl 1ocal-user-add fligt dem everRun-System einen neuen lokalen Benutzer hinzu.
Wenn das Kennwort des Benutzers nicht angegeben wird, wird er automatisch aufgefordert, es
einzugeben. Der Benutzer muss das Kennwort zweimal eingeben, um sicherzustellen, dass es
korrekt eingegeben wurde. Nur Benutzer mit der Rolle Administrator (Gruppe admin) kénnen
diesen Befehl ausflihren. Benutzer mit der Rolle Plattformadministrator (Gruppe platform

admin) oder Schreibgeschiitzt (Gruppe read-on1y) kdnnen diesen Befehl nicht ausfihren.

Optionen

——-username name Name des lokalen Benutzers in everRun.

Boolescher Kennzeichner, der angibt, ob der
--password password Benutzer aufgefordert werden soll, ein

neues Kennwort einzugeben.

Kennwort als Befehlszeilenoption angeben

anstatt auf dieselbe Weise wie bei —-
--new-password password
password zur Eingabe aufgefordert zu

werden.
—-—-realname name Der Echtname des Benutzers.
—-—email address Die E-Mail-Adresse des Benutzers.

Lokale Gruppen fiir den Benutzer in Form
—-—local-groups groups
einer kommagetrennten Liste.

- _ Berechtigungen des lokalen Benutzers in
——permissions permission-types : :
Form einer kommagetrennten Liste.
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Beispiele
$ avcli local-user-add —--username bsmith —--realname "Bob
Smith" --email bsmith@example.com --password secret --local-

groups admin

S avcli local-user-add --username bsmith --realname "Bob
Smith" --email bsmith@example.com --local-groups usersl,users?

--permissions ADD USER,UPDATE USER
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local-user-delete

Verwendung

avcli local-user-delete users...

Beschreibung

DerBefehl local-user-delete Iéscht die angegebenen lokalen Benutzer. Nur Benutzer mit
der Rolle Administrator (Gruppe admin) kénnen diesen Befehl ausfiihren. Benutzer mit der Rolle
Plattformadministrator (Gruppe plat form admin)oder Schreibgeschiitzt (Gruppe read-

only)kdnnen diesen Befehl nicht ausfihren.

Optionen

users Ein oder mehrere lokale Benutzer.

Beispiele
S avcli local-user-delete afjord

S avcli local-user-delete afjord bsmith tkirch
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local-user-edit

Verwendung

avcli local-user-edit user [—--username name] [--realname name]
[-—email address] [--password password] [--new-password
password] [--local-groups groups] [--permissions permission-

types] user-name-or-sid
Beschreibung

DerBefehl 1ocal-user-edit bearbeitet einen vorhandenen Benutzer. Wenn Sie die Option -
-password nicht angeben, wird das Kennwort nicht gedndert. Wenn Sie die Option —-
password angeben, muss der Benutzer das Kennwort zweimal eingeben, um sicherzustellen,
dass es korrekt eingegeben wurde. Nur Benutzer mit der Rolle Administrator (Gruppe admin)
kénnen diesen Befehl ausfiihren. Benutzer mit der Rolle Plattformadministrator (Gruppe
platform admin)oder Schreibgeschitzt (Gruppe read-only)kénnen diesen Befehl nicht

ausfuhren.

Optionen

Der Benutzername, der zugewiesen werden
——username name
soll.

Boolescher Kennzeichner, der angibt, ob der
--password password Benutzer aufgefordert werden soll, ein neues

Kennwort einzugeben.

Kennwort als Befehlszeilenoption angeben

anstatt auf dieselbe Weise wie bei — -
-—-new-password password
password zur Eingabe aufgefordert zu

werden.
—-—-realname name Der Echtname des Benutzers.
—-—email address Die E-Mail-Adresse des Benutzers.
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Lokale Gruppen fur den Benutzer in Form einer
—-—-local-groups groups
kommagetrennten Liste.

- Berechtigungen des lokalen Benutzers in Form
—-—permissions permission-types
einer kommagetrennten Liste.

group-name-or-sid Der Name oder die Sicherheitskennung.
Beispiele

$ avcli local-user-edit --email bsmith@example.net bsmith

$ avcli local-user-edit --realname "Robert Smith" --email

rsmith@example.com bsmith

$ avcli local-user-edit --email bsmith@example.net --local-

groups read only --permissions ADD USER,UPDATE USER bsmith
$ avcli local-user-edit --password bsmith

$ avcli local-user-edit --new-password secret bsmith
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local-user-info

Verwendung
avcli local-user-info [user...]
Beschreibung

DerBefehl 1ocal-user-info zeigt Informationen lber alle Benutzer (Standard) oder nur zu

den angegebenen Benutzern an.

Optionen

Ein oder mehrere Benutzer, tber die Informationen angezeigt werden
user
sollen.

Seite 415 von 535



localvm-clear-mtbf

localvm-clear-mtbf

Verwendung
avcli localvm-clear-mtbf
Beschreibung

DerBefehl Localvm-clear-mtbf nimmt eine Hélfte einer VM wieder in Betrieb, nachdem sie

wegen zu vieler Fehler aulRer Betrieb genommen wurde.
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media-create

Verwendung
avcli media-create [--storage-group storage] [--name name]
url. ..

Beschreibung

Der Befehlmedia-create ladt ein ISO-Abbild von der angegebenen URL in das everRun-

System.

Optionen

Das Speichervolume, das verwendet werden soll. Wenn
Sie diese Option nicht angeben, wird automatisch die

—-—-storage—-group group
Speichergruppe mit dem meisten freien Speicherplatz

ausgewahlt.

Der Name des verwendeten Volumes. Wenn Sie diese

—-name name Option nicht angeben, wird der Name anhand der URL
bestimmt.
url Die URL, unter der sich die ISO-Datei befindet.
--wait Warten, bis die ISO-Datei(en) erstellt wurde(n).
Beispiele
avcli media-create --storage-group Pool-0001 --name cd.iso

http://hostname/cd.iso
avcli media-create http://hostname/cd.iso

avcli media-create http://hostname/cdl.iso

http://hostname/cd2.1iso
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media-delete
Verwendung
avcli media-delete media...

Beschreibung

DerBefehlmedia-delete léscht die angegebenen Medien.

Optionen

media | Die zul6schenden Medien.

Seite 418 von 535



everRun-Benutzerhandbuch

media-eject

Verwendung

avcli media-eject

Beschreibung

[-—cdrom name] [vm...]

Der Befehl media-eject wirft Medien aus den angegebenen virtuellen Maschinen aus.

Optionen
Das CD-Laufwerk, aus dem das Medium ausgeworfen werden soll.
—--cdrom name Dieser Wert ist optional, wenn die VM nur tber ein einzelnes CD-
Laufwerk verfligt.
vm Der Name der VM, die das auszuwerfende Medium enthalt.
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media-import

Verwendung
avcli media-import [--storage-group storage] [--name name] [--
throttle] [--silent] file...

Beschreibung

Der Befehlmedia-import ladt ein ISO-Abbild aus der angegebenen Datei in das everRun-

System.

Optionen

Beispiele
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avcli media-import --storage-group Pool-0001 --name cd.iso

cd.iso
avcli media-import cd.iso

avcli media-import cdl.iso cd2.iso
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media-info
Verwendung
avcli media-info [media...]

Beschreibung

Der Befehl media-info zeigt Informationen tber alle Medien oder wahlweise nur lber die

angegebenen Medien an.

Optionen

media Die Medien, Uber die Informationen angezeigt werden sollen.
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media-insert
Verwendung

avcli media-insert --iso [--cdrom] [vm...]
Beschreibung

DerBefehlmedia-insert ermdglicht Ihnen, Medien in die angegebenen virtuellen Maschinen

einzulegen.

Achtung: Wenn Sie eine VCD in eine laufende, fehlertolerante (FT) VM einlegen, wird

verhindert, dass die everRun-Software die VM auf eine andere physische Maschine migriert,

falls es zu einem Ausfall kommt. Um den fehlertoleranten Betrieb wiederherzustellen, heben

Sie die Bereitstellung der VCD auf und werfen Sie sie aus, sobald Sie mit ihrer Verwendung

fertig sind.
Optionen
-—-1iso name Das ISO-Abbild, das eingelegt werden soll.
Das CD-Laufwerk, in das das Medium eingelegt werden soll.
—--cdrom name Dieser Wert ist optional, wenn die VM nur tber ein einzelnes CD-
Laufwerk verfligt.
vm Der Name der VM, in die das Medium eingelegt werden soll.
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network-change-mtu

Verwendung
avcli network-change-mtu name size

Beschreibung

DerBefehl network-change-mtu andert die MTU-GrolRe des angegebenen Netzwerks (ein
A-Link-Netzwerk oder Unternehmensnetzwerk, einschlief3lich des Netzwerks biz0) auf everRun-

Systemen.

Optionen

name | Der Name des Netzwerks

size Die MTU-GroRe. Gultige Werte sind 1500 - 9000.

Fahren Sie die folgenden Schritte aus, um den MTU-Wert der Unternehmensverbindung zu &ndern:

1. Fahren Sie die VM herunter und geben Sie den Befehl network-change-mtu ein.

2. Starten Sie den Gast und &ndern Sie nach dem Starten den Gast-MTU-Wert. Wenn Sie den
Gast-MTU-Wert nicht andern, verwendet der Gast weiterhin den zuvor festgelegten MTU-

Wert.

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um den MTU-Wert des A-Links zu &ndemn:

1. Fihren Sie den Befehl network-change-mtu aus.

2. Versetzen Sie einen Knoten in den Wartungsmodus, damit der Knoten den neuen MTU-Wert
Ubernehmen kann (die AX TCP-Sitzungen werden getrennt und wiederhergestellt, wenn

beide Knoten wieder online sind).
3. Wiederholen Sie den obigen Schritt fiir den zweiten Knoten.
Beispiele
Der folgende Befehl andert die MTU-GroRe flir den A-Link privO0.
$ avcli network-change-mtu priv0 4000

$ avcli network-change-mtu priv0 9000
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Der folgende Befehl andert die MTU-GroRe fir das Unternehmensnetzwerk network0, auch als

biz0 bezeichnet.
$ avcli network-change-mtu network0O 4000

$ avcli network-change-mtu network0O 9000
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network-change-role
Verwendung
avcli network-change-role networks... role

Beschreibung

DerBefehl network—-change-role andert die Rolle des angegebenen Netzwerks in die

angegebene Rolle.

Optionen
networks Ein oder mehrere Netzwerke, deren Rolle gedndert werden soll.
role Die neue Rolle. Geben Sie entweder business odera-1ink an.
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network-info

Verwendung
avcli network-info [networks...]
Beschreibung

Der Befehl network-info zeigt Informationen tiber alle gemeinsamen Netzwerke oder optional

nur Uber die angegebenen Netzwerke an.

Optionen

networks
Ein oder mehrere Netzwerke.

Ausgabe
Das folgende Beispiel zeigt die Einstellungen fir vier Netzwerke einschlief3lich des MTU-Werts von 1500
fur A-Links.
avcli network-info
gemeinsames Netzwerk:
-> name : sync 2003
-> id : sharednetwork:02334

-> fault-tolerant : ft

-> role : a-link
-> bandwidth : 10 Gb/s
-> mtu : 1500

gemeinsames Netzwerk:
-> name : networkO
-> id : sharednetwork:064

-> fault-tolerant : ft

-> role : business
-> bandwidth : 1 Gb/s
-> mtu : 1500
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gemeinsames Netzwerk:

->

->

name

id

fault-tolerant

role

bandwidth

mtu

gemeinsames Netzwerk:

->

name

id

fault-tolerant

role

bandwidth

mtu

sync_2004
sharednetwork:02333
ft

a-link

10 Gb/s

1500

privo0
sharednetwork:065
ft

private

1 Gb/s

1500

network-info
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node-add
Verwendung
avcli node-add [--wait]

Beschreibung

Der Befehl node -add fugt einem everRun-System eine PM hinzu.

Optionen

--wait
Warten, bis der Befehl abgeschlossen ist.

Seite 429 von 535



node-cancel

node-cancel
Verwendung
avcli node-cancel pm

Beschreibung

Der Befehl node-cancel bricht den Vorgang ab, bei dem ein Abbild einer PM erstellt wird.

Optionen

pm | Die PM, die abgebrochen werden soll.
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node-config-prp
Verwendung
avcli node-config-prp --nicl adapter --nic2 adapter node

Beschreibung

Der Befehl node-config-prp konfiguriert einen PRP-Adapter auf der angegebenen PM mit

zwei physischen Adaptemn.

Sie mussen diesen Befehl zweimal ausfiihren: einmal, um den Adapter auf der ersten PM zu

konfigurieren, und ein weiteres Mal, um den Adapter auf der zweiten PM zu konfigurieren.

Optionen

--nicl adapter Der Name des physischen Adapters.

--nic2 adapter Der Name des physischen Adapters.

Knoten Die PM mit dem zu konfigurierenden PRP-Adapter.
Beispiele

$ avcli node-config-prp --nicl eth0O --nic2 ethl nodeO
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node-delete
Verwendung
avcli node-delete pm [--wait]

Beschreibung

Der Befehl node-delete l6scht eine PM.

Optionen

pm Die zu lIéschende PM. Dazu muss sie sich im Wartungsmodus befinden.

--wait
Warten, bis der Befehl abgeschlossen ist.
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node-delete-prp

Verwendung

avcli node-delete-prp --name adapter node

Beschreibung

DerBefehl node-delete-prp léscht einen PRP-Adapter auf der angegebenen PM.

Sie mussen diesen Befehl zweimal ausfiihren: einmal, um den Adapter auf der ersten PM zu

I6schen, und ein weiteres Mal, um den Adapter auf der zweiten PM zu I6schen.

Optionen
--name adapter Der Name des zu I6schenden Adapters.
Knoten Die PM, die den zu lschenden Adapter enthalt.
Beispiele
$ avcli node-delete-prp --name ad0 node0
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Verwendung

avcli node-info [pm...]

Beschreibung

Der Befehl node-1info zeigt Informationen lber alle PMs (Standard) oder nur zu den

angegebenen PMs an.

Optionen

pm

Die PMs, liber die Informationen angezeigt werden sollen.

node-info
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node-poweroff

Verwendung

avcli node-poweroff pm [--wait]

Beschreibung

Der Befehl node-powerof f schaltet die angegebene PM aus.

Optionen

pm

Die PM, die ausgeschaltet werden soll.

--wait

Warten, bis der Befehl abgeschlossen ist.
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node-poweron
Verwendung

avcli node-poweron pm [--wait]
Beschreibung

Der Befehl node -poweron schaltet die angegebene PM ein.

Optionen

pm Die PM, die eingeschaltet werden soll.

--wait
Warten, bis der Befehl abgeschlossen ist.
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node-reboot
Verwendung

avcli node-reboot pm [--wait]
Beschreibung

Der Befehl node-reboot startet die angegebene PM neu.

Optionen

pm Die PM, die neu gestartet werden soll.

--wait
Warten, bis der Befehl abgeschlossen ist.
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node-recover
Verwendung

avcli node-recover [--wipe] pm [--wait]
Beschreibung

Der Befehl node-recover stellt die angegebene PM wieder her.

Optionen
pm Die PM, die wiederhergestellt werden soll.
--wipe Bereinigt die Datentrager vor der Wiederherstellung von der PM.
--wait
Warten, bis der Befehl abgeschlossen ist.
W
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node-shutdown
Verwendung

avcli node-shutdown [--force] [--wait] pm
Beschreibung

Der Befehl node-shutdown fahrt die angegebene PM herunter.

Optionen
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Verwendung

avcli node-workoff pm [--wait]

Beschreibung

der Befehl node-workof £ nimmt die angegebene PM aus dem Wartungsmodus.

Optionen

node-workoff

pm

Die PM, die aus dem Wartungsmodus genommen werden soll.

--wait

Warten, bis der Befehl abgeschlossen ist.
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node-workon
Verwendung
avcli node-workon pm
Beschreibung
Der Befehl node-workon versetzt die angegebene PM in den Wartungsmodus.

Optionen

pm Die PM, die in den Wartungsmodus versetzt werden soll.
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Verwendung

avcli ntp-config servers...

Beschreibung

ntp-config

Der Befehl ntp-config aktiviert und konfiguriert die NTP-Unterstiitzung mit der angegebenen

Liste von Servern.

Optionen

servers

Die Liste der zu konfigurierenden Server.

Beispiele

$ avcli ntp-config 1.2.3.4

$ avcli ntp-config 1.2.3.4 2.4.6.8
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ntp-disable
Verwendung
avcli ntp-disable

Beschreibung

DerBefehl ntp-disable deaktiviert NTP in lhrem everRun-System.
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ova-info

Verwendung

avcli ova-info filename.ova...

Beschreibung

Der Befehl ova-1info zeigt Informationen uber die angegebenen OVA-Dateien an.

Optionen

filename. ova

Eine oder mehrere OVA-Dateien.

ova-info
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ovf-info
Verwendung
avcli ovf-info filename.ovf...
Beschreibung
Der Befehl ovf-1info zeigt Informationen tber die angegebenen OVF-Dateien an.

Optionen

filename. ov £ Eine oder mehrere OVF-Dateien.
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owner-config

Verwendung

avcli owner-config [--email address] [--name name] [--phone

number]

Beschreibung

Der Befehl owner-config konfiguriert die Besitzerinformationen des everRun-Systems.

Optionen
-—-email address Die E-Mail-Adresse des Besitzers.
——name name Der Name des Besitzers.
—-—-phone number Die Rufnummer des Besitzers.
Beispiele
$ avcli owner-config --email "Bob Smith" --email

bsmith@example.org --phone 800-555-1234

$ avcli owner-config --phone 800-555-1234
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owner-info
Verwendung
avcli owner-info

Beschreibung

Der Befehl owner-info zeigt Informationen tber den Besitzer des everRun-Systems an.
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pm-clear-mtbf
Verwendung
avcli pm-clear-mtbf

Beschreibung

DerBefehl pm-clear-mtbf I6scht die MTBF einer PM von der Benutzeroberflache.
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proxy-config

Verwendung

avcli proxy-config --port name [--username name] [--password

password] host

Beschreibung

Der Befehl proxy-config konfiguriert das everRun-System fir die Verwendung eines

Proxyservers. Wenn Sie keinen Benutzernamen angeben, geht die AVCLI davon aus, dass fiir den

Zugriff auf den Proxyserver keine Authentifizierung erforderlich ist. Wenn Sie einen

Benutzernamen, aber kein Kennwort eingeben, werden Sie aufgefordert, ein Kennwort einzugeben.

Optionen
—--port number Die Portnummer.
—-—username name Der Name des Benutzers.
—-—-password
Das Kennwort des Benutzers.
password
host Der Hostname.
Beispiele

$ avcli --port 8080

$ avcli --port 8080

proxy.my-domain.com

$ avcli --port 8080

proxy.my-domain.com

——username user ——password secret

--username user proxy.my-domain.com
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proxy-disable
Verwendung
avcli proxy-disable

Beschreibung

DerBefehl proxy-disable deaktiviert den Proxy.
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proxy-enable
Verwendung
avcli proxy-enable

Beschreibung

DerBefehl proxy-enable aktiviert den Proxy.
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proxy-info
Verwendung

avcli proxy-info
Beschreibung

Der Befehl proxy-info zeigt Informationen zur Proxykonfiguration an.
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snmp-config

Verwendung
avcli snmp-config [--enable-requests] [--enable-traps] [--port
number] [--community name] [--recipients recipient ...] [--

recipients-vl recipient-vl ...]

Beschreibung

Der Befehl snmp-config konfiguriert SNMP fir die Verwendung im everRun-System.

Optionen

SNMP-Anfragen aktivieren. Wenn Sie diese Option nicht
——enable-requests

angeben, sind Anfragen deaktiviert.

SNMP-Traps aktivieren. Wenn Sie diese Option nicht
—-—enable-traps

angeben, sind Traps deaktiviert.
—-—-community name Der Name der SNMP-Community.

Der Port, der fiir SNMP verwendet werden soll. Der
-—-port number

Standard ist 162.

Die Liste der Hosts, an die Traps mit SNMP Version 2c

gesendet werden sollen; nur erforderlich, wenn Traps
--recipients Empfénger...

aktiviert sind und keine —-recipients-vl

aufgefihrt sind.

Die Liste der Hosts, an die Traps mit SNMP Version 1
--recipients-vl gesendet werden sollen; nur erforderlich, wenn Traps
Empféanger-v1 ... aktiviert sind und keine —--recipients- aufgefihrt

sind.

Beispiele
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Das folgende Beispiel aktiviert SNMP-Anfragen und dann Traps und sendet siean host1 und
host2, wobei SNMP Version 2c verwendet wird, und an snmp . my-domain.comund

snmp2 .my-domain.com, wobei SNMP Version 1 verwendet wird.

$ avcli snmp-config --enable-requests --enable-traps --
recipients hostl host2 --recipients-vl snmp.my-domain.com

snmp2 .my-domain.com

Das folgende Beispiel deaktiviert SNMP-Anfragen, aktiviert Traps und sendet sie an

localhost, wobei SNMP Version 2c verwendet wird.

S avcli snmp-config --enable-traps --community public --

recipients localhost
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snmp-disable
Verwendung
avcli snmp-disable

Beschreibung

Der Befehl snmp-disable deaktiviert SNMP.
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snmp-info
Verwendung
avcli snmp-info

Beschreibung

Der Befehl snmp-1info zeigt Informationen tber die SNMP-Konfiguration an.
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storage-group-info

Verwendung

avcli storage-group-info [--disks] [--volumes] [storage-

group. . .]
Beschreibung

DerBefehl storage-group-info zeigt Informationen Gber alle Speichergruppen oder

optional nur Uiber die angegebenen Speichergruppen an.

Optionen

Die logischen Laufwerke zeigen, die zu einer
-—-disks

Speichergruppe gehoren.

Die Volumes zeigen, die eine Speichergruppe
—--volumes

verwenden.

Eine oder mehrere Speichergruppen, Uber die
storage-group

Informationen angezeigt werden sollen.
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storage-info
Verwendung

avcli storage-info [--disks] [--volumes] [storage-group...]
Beschreibung

Der Befehl storage-info zeigt Informationen Uiber alle Speichergruppen oder optional nur tiber

die angegebenen Speichergruppen an.

Optionen

Die logischen Laufwerke zeigen, die zu einer
-—-disks

Speichergruppe gehdren.

Die Volumes zeigen, die eine Speichergruppe
—--volumes

verwenden.

Eine oder mehrere Speichergruppen, liber die
storage-group

Informationen angezeigt werden sollen.
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timezone-config
Verwendung

avcli timezone-config timezone
Beschreibung

DerBefehl timezone-config legt die Zeitzone fest.

Optionen

timezone -
Die Zeitzone.

Beispiele

$ avcli timezone-config America/New York
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timezone-info
Verwendung
avcli timezone-info

Beschreibung

DerBefehl timezone-1info zeigt die Liste der konfigurierbaren Zeitzonen an.
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unit-avoid-bad-node
Verwendung

avcli unit-avoid-bad-node true|false|reset
Beschreibung

Standardmallig kehren VMs automatisch zu einem Knoten zurtick, der wieder in Betrieb ist,
nachdem er nach einem kirzlichen Ausfall oder aus dem Wartungsmodus wiederhergestellt wurde.
In bestimmten Situationen mdchten Sie vielleicht lberpriifen, ob der Knoten betriebsfahig ist, bevor
VMs zu ihm zurtickkehren. Damit VMs nicht automatisch zu solchen Knoten zurtickkehren,
koénnen Sie die Migrationsrichtlinie festlegen. Verwenden Sie dazu den Befehl unit-avoid-

bad-node oderlesen Sie ,Konfigurieren der Migrationsrichtlinie® auf Seite 88.

DerBefehl unit-avoid-bad-node aktiviert oder deaktiviert die Féhigkeit von VMs,
automatisch zu einem Knoten zurtickzukehren, der vor Kurzem ausgefallen ist oder im
Wartungsmodus war. Wenn der Knoten betriebsfahig ist, geben Sie den Befehl unit-avoid-
bad-node reset ein, damit VMs wieder automatisch zu diesem Knoten zurtickkehren

konnen.

Wenn Sie diesen Befehl ohne Option ausfiihren, Gberpriift der Befehl, ob die Einstellung aktiviert
oder deaktiviert ist und zeigt den Wert ye s (Ja) oder no (Nein) fir Feature enabled
(Funktion aktiviert), Keeping VMs on last good node (VMs auf dem letzten als stabil
bekannten Knoten halten) und Awaiting reset signal (Warten auf Signal zum

Zuricksetzen) an. Die folgende Ausgabe ist ein Beispiel:

Avoid automatically moving VMs back to a node that recovered

after a failure:

-> Feature enabled : yes

-> Keeping VMs on last good node : yes
-> Awailting reset signal : yes

Optionen

Erméglicht, dass VMs automatisch zu einem Knoten zurtickkehren, der
true
wieder in Betrieb genommen wurde.
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Verhindert, dass VMs automatisch zu einem Knoten zurtickkehren, der

false

wieder in Betrieb genommen wurde.

Ermoglicht, dass VMs, die auf dem letzten bekannten stabilen Knoten
reset gehalten werden, zu einem betriebsfahigen Knoten zuriickkehren, der

vor Kurzem wieder in Betrieb genommen wurde.
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unit-change-ip

Verwendung
avcli unit-change-ip --cluster-address IP address [--static]
[--prefix prefix] [--nodelO-address IP address] [--node0-
gateway IP address] [--nodel-address IP address] [-—-nodel-

gateway IP address] [--dns-servers server address ...]

Beschreibung

DerBefehl unit-change-1ip andert die IP-Konfiguration des Verwaltungsnetzwerks fiir das

everRun-System, das durch --cluster-address IP-Adresse angegeben wird.

Optionen
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-—-nodel-gateway IP_

Die IP-Adresse des Gateways von Knoten1.
address

Ein oder zwei DNS-Server. Die erste IP-Adresse ist
[--dns-servers server

fur den primaren DNS-Server. Die zweite (optionale)
address ...]

IP-Adresse ist fiir den sekundaren DNS-Server.

Beispiele
avcli unit-change-ip --cluster-address 10.92.179.54
avcli unit-change-ip --cluster-address 10.92.179.54 --static -
-prefix 16 --nodeO-address 10.92.179.154 --nodeO-gateway

10.92.0.1 --nodel-address 10.92.179.156 --nodel-gateway
10.92.0.1 --dns-servers 134.111.24.250 134.111.24.251
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unit-configure

Verwendung

avcli unit-configure

Beschreibung

DerBefehl unit-configure konfiguriert das everRun-System. Der Befehl implementiert die
Erstkonfiguration eines everRun-Systems wie vom Fenster Portal Restart Required ausgefiihrt,
das angezeigt wird, nachdem die Netzwerkinformationen bei der erstmaligen Anmeldung bei der
everRun-Verfligbarkeitskonsole eingegeben wurden (siehe ,Erstmaliges Anmelden bei der
everRun-Verfligbarkeitskonsole” auf Seite 61). Der Befehl unit-configure sorgt dafiir, dass

alle physische Maschinen aus dem Wartungsmodus genommen werden.
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Verwendung

avcli unit-eula-accept [--deny]

Beschreibung

DerBefehl unit-eula-accept stimmt der EULA zu oder lehnt sie ab.

Optionen

—-—deny

Akzeptanz der EULA ablehnen.

unit-eula-accept
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unit-eula-reset
Verwendung
avcli unit-eula-reset

Beschreibung

DerBefehl unit-eula-reset setzt den EULA-Akzeptanzstatus in einem everRun-System

zurtck.
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unit-info
Verwendung

avcli unit-info
Beschreibung

Der Befehl unit-1info zeigt Informationen zum angegebenen everRun-System an.
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unit-shutdown
Verwendung
avcli unit-shutdown

Beschreibung

DerBefehl unit-shutdown féhrt ein everRun-System herunter.
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unit-shutdown-cancel

Verwendung
avcli unit-shutdown-cancel
Beschreibung

DerBefehl unit-shutdown-cancel bricht das ausstehende Herunterfahren eines everRun-

Systems ab.
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unit-shutdown-state

Verwendung
avcli unit-shutdown-state
Beschreibung

DerBefehl unit-shutdown-state gibt den Herunterfahren-Zustand des everRun-Systems

zurtck.
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unit-synced
Verwendung

avcli unit-synced [--wait]
Beschreibung

DerBefehl unit-synced gibt ,true” zuriick, wenn das everRun-System zwischen allen PMs

synchronisiert ist; andernfalls wird ,false” zuriickgegeben.

Optionen

--wait
Warten, bis der Befehl abgeschlossen ist.
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vm-ax-disable
Verwendung

avcli vm-ax-disable --name name --nodes nodes
Beschreibung

Der Befehl vim-ax-disable deaktiviert die VM-AX auf den ausgewéhlten PMs.

Optionen

—-—name name Der Name einer VM.

—--nodes nodes Die zu deaktivierende(n) PM(s).

Beispiele
AX an Knoten1 fir die VM mit dem Namen MyVM deaktivieren.

$ avcli vm-ax-disable --name MyVM --nodes nodel

Seite 473 von 535



vm-ax-enable

Verwendung

avcli vm-ax-enable

Beschreibung

—--name name --nodes nodes

Der Befehl vm-ax-enable aktiviert die VM-AX auf den ausgewéhlten PMs.

Optionen

vm-ax-enable

——hname name

Der Name einer VM.

—--nodes nodes

Die zu aktivierende(n) PM(s).

Beispiele

AX an Knoten0 und Knoten1 fiir die VM mit dem Namen MyVM aktivieren.

$ avcli vm-ax-enable —--name MyVM --nodes node0

nodel

Seite 474 von 535



everRun-Benutzerhandbuch

vm-boot-attributes

Verwendung
avcli vm-boot-attributes --priority priority —--application-
start-time minutes [vm...]

Beschreibung

Der Befehl vm—-boot-attributes legt die Startattribute flr die angegebenen VMs fest.

Optionen
——priority priority Die Startprioritat; Werte sind 1 bis 1000.
Die geschatzte Startzeit der VM und
-—application-start-time
Anwendung in Minuten. Der Mindestwert ist
minutes : :
eine Minute.
Eine oder mehrere VMs, deren Startattribute
vm
festgelegt werden.
Beispiele
$ avcli vm-boot-attributes --priority 1 --application-start-

time 1 wvml

$ avcli vm-boot-attributes --priority 1 --application-start-

time 1 vm:0100
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Verwendung

avcli vm-cd-boot

Beschreibung

-—-iso 1iso [--wait] [vm...]

vm-cd-boot

Der Befehl vm—cd-boot startet die angegebenen VMs und startet vom angegebenen ISO-

Abbild.
Optionen
--isoiso Das ISO-Abbild, von dem gestartet werden soll.
--wait Warten, bis die VM gestartet wurde.
vm Eine oder mehrere VMs, die gestartet werden sollen.
Beispiele

$ avcli vm-cd-boot --iso MyISO wvml

$ avcli vm-cd-boot --iso MyISO vm:0100

$ avcli vm-cd-boot --iso MyISO --wait wvml
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vm-copy
Verwendung
avcli vm-copy —--source-vm Source —--name name [--description
description] [--cpu number] [--memory memory] [--availability
level] [--copy-volumes volumes] [--add-volumes volumes] [—--
keep-volumes volumes] [--interfaces networks] [--storage-group
group] [--vnc-keyboard-layout keyboard] [--no-auto-start]

Beschreibung

Der Befehl vim—copy kopiert eine VM von der angegebenen VM. Wenn ein Parameter nicht

angegeben wird, wird der entsprechende Wert von der Quell-VM verwendet.

Optionen
—-—-source-vm source Der Name oder die ID der Quell-VM.
—--name name Der Name der zu erstellenden VM.
—-—-description description Die Beschreibung der neuen VM.

Die Anzahl der virtuellen CPUs, die der VM
——cpu number
zugewiesen werden sollen.

Die Grofe des Arbeitsspeichers in Megabytes, die der
——memory memory
VM zugewiesen werden soll.

Die Verfligbarkeitsstufe; hohe Verfligbarkeit (ha) oder
--availability level
fehlertolerant (£ t).

Die Liste der Volumes, die auf die neue VM kopiert
werden sollen. Geben Sie die Volumes nach
Konfigurationsnamen oder ID an, wobei das
—-—copy-volumes volumes
Startvolume an erster Stelle steht. Um alle Volumes
von der Quell-VM mit den Standardwerten auf die neue

VM zu kopieren, lassen Sie diesen Parameter leer.
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Standardqualifizierer wie KB, MB, GB und TB

verwenden.

o Name oder ID der Speichergruppe, aus der

Speicher genommen werden soll.
o Volumename.

o Volume-Datentragerabbildformat (raw oder

qcow?2).

o SektorgrofRe des Volumes (512 oder 4096).

-—-keep-volumes volumes

Die Volumes im Leerlauf, die mit der neuen VM
verbunden werden sollen. Geben Sie ein Volume mit

Namen oder Kennung an.

—-—-interfaces networks

Die Liste der Netzwerke, die mit der VM verbunden
werden sollen. Geben Sie ein Netzwerk nur einmal an.

Das verbundene Netzwerk darf nicht privat sein.

—-—-storage—-group group

Die Speichergruppe, aus der die VM-Volumes
genommen werden. Wenn Sie diesen Wert nicht
angeben, wird automatisch die Speichergruppe mit dem
meisten freien Speicherplatz ausgewéhlt. (Wenn die
Speichergruppe mit 4KB-Sektoren konfiguriert ist,
achten Sie darauf, dass das Gastbetriebssystem die

Sektorgrofie $ KB unterstiitzt.

—--vnc-keyboard-

layoutkeyboard

Die Tastaturbelegung, die der VM zugewiesen werden
soll. Giiltige Optionen sind Englisch (en-us), Deutsch
(de) oder Japanisch (j a). Der Standardwert ist en -

us.

—-—no—-auto-start

Wenn diese Option eingestellt ist, wird die VM nach

Abschluss des Kopiervorgangs nicht gestartet.

Beispiele
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Eine VM mit dem Namen vm: 0204 6 auf eine neue VM mit dem Namennew vm_ name

kopieren und alle Originaleinstellungen beibehalten.
$ avcli vm-copy -—--source-vm vm:02046 —--name new_vm name

Eine VM mit dem Namen vim_source auf eine neue hochverfligbare VM mit dem Namen vm_
copy mit 2 CPUs und 1.024 MB Arbeitsspeicher kopieren. Das Startvolume volume: 07652 in
die Speichergruppe storagegroup: 0129 kopieren, mit dem neuen Namen vmm_source
vol0 bootable copy, Abbildtyp gcow2 und Sektorgrofie 512 B. Das Volume

volume: 07749 mit den Standardwerten kopieren. Auflerdem ein neues Volume mit dem
Namenvm copy add newl mitderGréfe 20 GB in storagegroup: 01090 erstellen und

den Abbildtyp auf qcow?2, die Sektorgrofie auf 4 KB einstellen.

$ avcli vm-copy —--source-vm VM _Source --name Vm_COpy —-Cpu 2 -
-memory 1024 --availability ha --copy-volumes

volume:07652, storagegroup:0129,vm source vol0 bootable
copy,qcow2, 512 volume:07749 --add-volumes

20GB, storagegroup:01090, vm copy add newl,gcow2, 4096

Eine VM mit dem Namen vim_ source auf eine neue hochverfugbare VM mit dem Namen new
vm_name mit 2 CPUs und 1.024 MB Arbeitsspeicher kopieren. Das Startvolume boot
volume indie Speichergruppe Initial-Storage-Group kopieren, mit dem neuen Namen
boot volume copy unddem Abbildtyp ,raw“. Das Volume volume:010158 mitden
Standardwerten kopieren. Ein neues Volume mit dem Namen volume newl mit der Groe 20
GBinstoragegroup:o71 erstellen und den Abbildtyp auf qcow2, die Sektorgrofie auf 4 KB
einstellen. Zwei Volumes im Leerlauf verbinden, volume idleundvolume:019656.
Auflerdem Netzwerkschnittstellen network0 und sharednetwork: 061 konfigurieren, die
Standardspeichergruppe auf storagegroup: 071 einstellen, die Tastaturbelegung auf de

einstellen und verhindern, dass die VM nach dem Erstellen automatisch startet.

$ avcli vm-copy —--source-vm VM _Source --name new vm name --cpu
2 --memory 1024 --availability ha --copy-volumes boot

volume, Initial-Storage-Group,boot volume copy, raw
volume:010158 --add-volumes 20GB, storagegroup:071,volume

newl,gcow2,4096 --keep-volumes volume idle volume:019656 --
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interfaces network(O sharednetwork:061 --storage-group

storagegroup:071 --vnc-keyboard-layout de --no-auto-start
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vm-create

Verwendung
avcli vm-create --name name --cpu number —--memory memory -—-
cdrom cd-name | —--kickstart template | --remote-file-path path
[--remote-type type] [--remote-username username] [--remote-
password password] --availability level [--interfaces
networks] [--disabled-interfaces networks] [--storage-group
group] [--vnc-keyboard-layout keyboard] --volumes volumes [—--
wait]

Beschreibung

Der Befehl vim—create erstellt eine neue VM.

Optionen

——name name

Der Name der zu erstellenden VM.

——cpu number

Die Anzahl der virtuellen CPUs, die der VM

zugewiesen werden sollen.

—--memory memory

Die Grofie des Arbeitsspeichers in Megabytes, die

der VM zugewiesen werden soll.

——cdrom cd-name

Die CD-ROM, von der die VM anfanglich gestartet
wird. Sie kénnen diese Option nicht mit ——
kickstart angebenoder --remote-file-

path angeben.

--kickstart template

Die Kickstart-Vorlage, die beim Starten der VM
verwendet werden soll. Sie kénnen diese Option nicht
mit — —cdrom angeben oder--remote-file-path

angeben.

--remote-file-path path

Ein remotes ISO-Repository, das beim Starten der
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VM verwendet werden soll. Sie kdnnen diese Option

nicht mit -—cdrom oder --kickstart angeben.

Der Typ des remoten ISO-Repositorys, das in der
Option -—remote-file-path angegeben

—-—remote-type type
e L wurde. Glltige Optionen sind

samba odernfs.

Das Benutzerkonto flir den Zugriff auf das remote
-—-remote-username ISO-Repository, das in der Option ——remote-
username file-path angegeben wurde. Erforderlich fir

Samba-Repositorys.

Das Kennwort flir den Zugriff auf das remote ISO-

Repository, das in der Option ——remote-file-
--remote-password password
path angegeben wurde. Erforderlich fir Samba-

Repositorys.

Die Verfligbarkeitsstufe; hohe Verfugbarkeit (ha)
--availability level
oder fehlertolerant (f t).

Die Liste der Netzwerke, die mit der VM verbunden
-—interfaces networks werden sollen. Geben Sie ein Netzwerk nur einmal

an. Das verbundene Netzwerk darf nicht privat sein.

Eine Liste von Netzwerken, die an die VM angehangt,
—-—disabled-interfaces aber nicht aktiviert werden sollen. Geben Sie ein
networks Netzwerk nur einmal an. Das verbundene Netzwerk

darf nicht privat sein.

Die Speichergruppe, die zum Erstellen der VM-

Volumes verwendet werden soll. Wenn Sie diesen
—-—-storage—-group group
Wert nicht angeben, wird automatisch die

Speichergruppe mit dem meisten freien Speicherplatz
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als Sektorgrole des Volumes

unterstitzt.

= Das Startvolume muss 512 B als

Sektorgréfie verwenden.

--wait
Warten, bis der Befehl abgeschlossen ist.

Beispiele
Eine hochverfiigbare (HV) VM mit dem Namen vmO001 erstellen, mit einer CPU, 512 MB

Arbeitsspeicher, einem 1.024-MB-Volume, verbunden mit network0. Ein remote ISO-Datei von

einer NFS-Freigabe verbinden.

$ avcli vm-create --name vm00l --cpu 1 --memory 512 \

--remote-file-path 134.111.24.224:/developer/windows 7.iso
\

-—-remote-type nfs --availability ha --interfaces networkO

--volumes 1024

Eine hochverfiigbare (HV) VM mit dem Namen vmO001 erstellen, mit einer CPU, 512 MB
Arbeitsspeicher, einem 1.024-MB-Volume, verbunden mit network0. Eine remote ISO-Datei von

einer Samba-Freigabe verbinden.

$ avcli vm-create --name vm00l --cpu 1 --memory 512 --
remote-file-path //134.111.31.228/Users/TEST/windows.iso -
-remote-type samba \

-—-remote-username TEST --remote-password abcl23 --

availability ha --interfaces network0 --volumes 1024

Eine hochverfligbare (HV) VM mit dem Namen vm0 01 erstellen, mit einer CPU, 512 MB

Arbeitsspeicher, einem 1.024-MB-Volume, verbunden mit network0.

$ avcli vm-create --name vm00l --cpu 1 --memory 512 --
cdrom linux.iso \

-—availability ha --interfaces network0 --volumes 1024
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Eine fehlertolerante (FT) VM mit dem Namen vm0 Q1 erstellen, mit einer CPU, 512 MB
Arbeitsspeicher, einem 1.024-MB-Volume, verbunden mit network0. Dann Speicher aus

Pool-0001 fiardas Volume zuordnen.

$ avcli vm-create --name vm00l --cpu 1 --memory 512 --
cdrom linux.iso \
--availability ft --interfaces network0 --volumes 1024 \

--storage-group Pool-0001

Eine hochverfugbare (HV) VM mit dem Namen vm0 01 erstellen, mit einer CPU, 512 MB
Arbeitsspeicher, einem 1.024-MB-Volume, verbunden mit networ k0. Dann Speicher aus

Pool-0001 firdas Volume zuordnen. Das Volume heifst vm001 volO0.

$ avcli vm-create --name vm00l --cpu 1 --memory 512 --
cdrom linux.iso \
-—availability ha --interfaces network0 --volumes

1024, Po0l-0001,vm001 volO

Eine fehlertolerante (FT) VM mit dem Namen vmQ 0 1 erstellen, mit einer CPU und 512 MB
Arbeitsspeicher, verbunden mit network0 und network1. Zwei Volumes erstellen, wobei das erste
10 GB und das zweite 50 GB grof} ist. Speicher fir diese Volumes aus Poo1-0001 bzw. Pool-

0002 zuweisen.

$ avcli vm-create --name vm00l --cpu 1 --memory 512 --
cdrom linux.iso \
--availability ft --interfaces network0 networkl \

--volumes 10GB, Pool-0001 50GB, Pool-0002
Eine fehlertolerante (FT) VM auf der Grundlage einer Kickstart-Vorlage erstellen.

$ avcli vm-create --name vm00l --cpu 1 --memory 512 --
kickstart template:o081 \

-—availability ha --interfaces network0O --volumes 10GB

Eine hochverfiigbare (HV) VM mit einer CPU, 1024 MB Arbeitsspeicher, einem startféahigen 20-GB-
Volume im Format qcow2 mit dem Namen vmO001_volu_boot, einem 1.024-MB-Datenvolumen mit
dem Namen vmO001_volu_data und einer Sektorgrofie von 4096 B erstellen, die mit network0

verbunden ist.
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$ avcli vm-create --name vm00l --cpu 1 --memory 1024 \
-—-cdrom Cent0S-6.7-x86 64-minimal.iso --availability ha --
interfaces network0 \

--volumes 20GB,Pool-0001,vm001 volu boot,gcow2 1024,Pool-
0002, \

vm001 volu data,gcow2, 4096
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vm-create-from-snapshot

Verwendung
avcli vm-create —--vm-snapshot-oid oid [--name name] [--cpu
number] [--memory memory] [--availability level] [--interfaces
networks] [--storage-group group] [--volumes volumes] [--
volume-prefix prefix] [-—-no-auto-start]

Beschreibung

DerBefehl vm—create-from-snapshot erstellt eine neue VM aus einem VM-Snapshot.

Optionen

_ Die VM-Snapshot-OID, aus der die VM erstellt werden
--vm-snapshot-oid oid
soll.

—-—name name Der Name der zu erstellenden VM.

Die Anzahl der virtuellen CPUs, die der VM zugewiesen
—-—cpu number
werden sollen.

Die Grof3e des Arbeitsspeichers in Megabytes, die der
—-—memory memory
VM zugewiesen werden soll.

Die Verfligbarkeitsstufe; hohe Verfligbarkeit (ha) oder
-—availability level
fehlertolerant (£t).

Die Liste der Netzwerke, die mit der VM verbunden
—-—-interfaces networks werden sollen. Geben Sie ein Netzwerk nur einmal an.

Das verbundene Netzwerk darf nicht privat sein.

Die Speichergruppe, aus der die VM-Volumes genommen
werden. Wenn Sie diesen Wert nicht angeben, wird
--storage—-group group automatisch die Speichergruppe mit dem meisten freien
Speicherplatz ausgewahlt. (Wenn die Speichergruppe mit

4KB-Sektoren konfiguriert ist, achten Sie darauf, dass
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das Gastbetriebssystem die SektorgroRe $ KB

unterstuitzt.

—--volumes volumes

Beschrankt die einbezogenen Volumes auf die
angegebenen; anderenfalls werden alle Volumes erstellt.
Geben Sie die Volumes nach Konfigurationsnamen oder

ID an, wobei das Startvolume an erster Stelle steht.

--volume-prefix prefix

Geben Sie das Préafix fiir jedes Volume an, um

sicherzustellen, dass der Volumename eindeutig ist.

—-—no—-auto-start

Wenn diese Option eingestellt ist, wird die VM nach

Abschluss des Erstellvorgangs nicht gestartet.

Beispiele

S avcli vm-create-

vmsnapshot:041963

from-snapshot --vm-snapshot-oid

-—-name vmO001

$ avcli vm-create-from-snapshot --vm-snapshot-oid
vmsnapshot:041963 --name vm001l --availability ha --interfaces
network0 --volumes centos-boot centos-data --volume-prefix
minimal

$ avcli vm-create-from-snapshot --vm-snapshot-oid
vmsnapshot:041963 --name vm00l1l --availability ha --interfaces
networkO net 143 --storage-group initial-group --volumes
centos-boot centos-data --volume-prefix minimal --no-auto-

start
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vm-delete
Verwendung
avcli vm-delete [--volumes volumes] [--wait] vm..

Beschreibung

Der Befehl vim—de 1 et e l6scht die angegebenen VMs und optional die mit den VMs verbundenen

Volumes.
Optionen
Léscht die Volumes, die mit der VM verbunden
volumes
sind.
volumes
--wait
Warten, bis der Befehl abgeschlossen ist.
—W
Eine oder mehrere VMs, die geléscht werden
vm
sollen.
Beispiele

avcli vm-delete wvml

avcli vm-delete —--volumes vml

avcli vm-delete —--volumes vml vm2
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vm-export

Verwendung

avcli vm-export [--path pathname] [--volumes volumes] [--wait]

[--force] vm-name

Beschreibung

Der Befehl vim-export exportiert eine VM im OVF/VHD-Format in das durch pathname
angegebene Verzeichnis. Der Befehl exportiert zuerst VHD-Dateien, dann die OVF-Datei. Wenn

die OVF-Datei in pathname erscheint, ist der Export abgeschlossen.

Hinweis: Bevor Sie den Export starten koénnen, miissen Sie eine Windows/CIFS- oder NFS-
i'i Freigabe (aus einem anderen System) im everRun-Host-Betriebssystem als Ziel bereitstellen.

Siehe ,Exportieren einer virtuellen Maschine aus einem everRun-System* auf Seite 235.

Optionen
Ein Pfadname relativ zum Exportbereitstellungspunkt, unter dem
—-—-path pathname
die exportierte OVF-Datei geschrieben wird.
Beschrankt die exportierten Volumes auf die angegebenen;
anderenfalls werden alle Volumes erstellt. Geben Sie die
—-—-volumes name
Volumes nach Konfigurationsnamen oder ID an, wobei das
Startvolume an erster Stelle steht.
Warten, bis der Exportvorgang abgeschlossen ist. Geben Sie
--wait
diese Option an, um den Exportfortschritt anzuzeigen.
Erzwingen, dass die VM exportiert wird, selbst wenn sie noch
——force
ausgefiihrt wird.
vm-name Geben Sie den Namen der zu exportierenden VM an.
Beispiele
$ avcli vm-export --path exports/excaliburl excaliburl
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$ avcli vm-export —--volumes volume:01345 volume:01389 --path

exports/excaliburl excaliburl
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vm-import

Verwendung

avcli vm-import --archive filename.ova [--no-auto-start] [--
cpu number] [--memory size] [--name vm-name] [--storage-groups
groups] [--interfaces networks] [--volumes volumes] [--data]

[--force] [--silent] [--dry-run] [--throttle] [--use-https]
Beschreibung
Der Befehl vm—import importiert eine VM aus einer OVA- oder OVF-VM-Archivdatei.

Optionen

Das OVA- oder OVF-Dateiarchiv, das importiert werden
——archive filename. ova
soll.

VM nicht starten, bevor der Import abgeschlossen
—--no-auto-start
wurde.

Die Anzahl der CPUs, die der VM zugewiesen werden
—-—cpu number
sollen. Dies ist standardmafig der Wert im Archiv.

Die Grof3e des Arbeitsspeichers in Megabytes, die der
—--memory size VM zugewiesen werden soll. Dies ist standardmafig

der Wert im Archiv.

Der Name, der der VM zugewiesen werden soll. Dies
—--name vm-name
ist standardmafig der Wert im Archiv.

Die Liste der Speichergruppen, die fiir die Zuordnung
der VM-Volumes verwendet werden sollen.
--storage—-groups groups Standardmafig werden alle verfiigbaren
Speichergruppen verwendet. Die Zuordnung erfolgt in

Roundrobin-Manier.

--interfaces networks Die Liste der gemeinsamen Netzwerke, die den
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Schnittstellen der VM zugewiesen werden sollen.
Standardmafig werden Werte im Archiv oder

verfligbare gemeinsame Netzwerke zugewiesen.

Nur diese Volumes importieren. Standardmaiig werden
--volumes volumes
alle verfiigbaren Volumes aus der OVF-Datei importiert.

--data Daten nur fir die angegebenen Volumes importieren.

Wenn in der OVF-Datei der Kennzeichner

isBootable fehlt (ein bekanntes Problem in
—-—force
Windows XP), davon ausgehen, dass die VHD, auf die

die OVF zeigt, startfahig ist.

--silent Ausgabe unterdriicken.

Die Schnittstelle zum gemeinsamen Netzwerk und

Volume-zu-Speichergruppe-Zuweisungen zeigen, ohne
-—-dry-run
tatsachlich eine VM zu importieren oder

wiederherzustellen.

Den Import/Exportvorgang verlangsamen. Giiltige

Werte sind:

e none: Es wird keine Drosselung verwendet.

——throttle Dies ist der Standardwert.
e low: Um ca. 25 % verlangsamen.
e medium: Um ca. 50 % verlangsamen.

e high:Umca. 75 % verlangsamen.

Sicheren HTTPS-Transport anstelle der

standardmafigen Streamingmethode (HTTP-Transport)
—-—-use-https
verwenden. Streaming Gber HTTPS ist langsamer als

HTTP, aber auch viel sicherer.
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Beispiele
$ avcli
$ avcli
$ avcli
$ avcli

$ avcli

vml.ovE

$ avcli

vml.ovf

$ avcli

archive

vm-import
vm-import
vm-import
vm-import

vm-import

vm-import

vm-import

vml.ovE

--archive vml.ova

-—archive vml.ovf

--name myVM --throttle low --archive vml.ovf
--cpu 2 --memory 1024 --archive wvml.ovf

--interfaces network(0 networkl --archive

--storage-groups sm-0000 sm-0001 --archive

--volumes boot vol vol3 --data vol3 --
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vm-info
Verwendung

avcli vm-info [vm...]
Beschreibung

Der Befehl vm—1in f o zeigt Informationen Uber alle VMs oder wahlweise iber bestimmte VMs an.

Optionen

vm Eine oder mehrere VMs, lber die Informationen angezeigt werden sollen.

Beispiele
S avcli vm-info
S avcli vm-info vml

S avcli vm-info vml vm:0100
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vm-network-disable

Verwendung

avcli vm-network-disable —--name name —--nodes nodes —--networks

networks

Beschreibung

Der Befehl vm—network-disable deaktiviert die Netzwerke einer VM an den ausgewahlten

Knoten.

Optionen

——name name Der Name einer VM.

Die PMs, an denen die Netzwerke deaktiviert
—--nodes nodes

werden sollen.

—--networks networks Die zu deaktivierenden Netzwerke.

Beispiele
net2 an Knoten1 fiir die VM mit dem Namen MyVM deaktivieren.

$ avcli vm-network-disable --name MyVM --nodes nodel \

-—-networks net?2
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vm-network-enable

Verwendung

avcli vm-network-enable —--name name —--nodes nodes —--networks

networks

Beschreibung

Der Befehl vm—network-enable aktiviert die Netzwerke einer VM an den ausgewahlten

Knoten.

Optionen

——name name Der Name einer VM.

Die PMs, an denen die Netzwerke aktiviert
—--nodes nodes

werden sollen.

—--networks networks Die zu aktivierenden Netzwerke.

Beispiele
net2 an Knoten1 fiir die VM mit dem Namen MyVM aktivieren.

$ avcli vm-network-enable --name MyVM --nodes nodel \

-—-networks net?2
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vm-poweroff
Verwendung
avcli vm-poweroff [vm...] [--wait]

Beschreibung

Der Befehl vm—powerof £ schaltet die angegebenen VMs aus.

Optionen
Eine oder mehrere VMs, die ausgeschaltet werden sollen. Geben
vm
Sie die VM mit Namen oder Kennung an.
--wait
Warten, bis der Befehl abgeschlossen ist.
W
Beispiele

$ avcli vm-poweroff wvml
$ avcli vm-poweroff vml vm2

$ avcli vm-poweroff vml vm:0100
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vm-poweron
Verwendung
avcli vm-poweron [vm...] [—--wait]

Beschreibung

Der Befehl vim-poweron schaltet die angegebenen VMs ein.

Optionen
Eine oder mehrere VMs, die eingeschaltet werden sollen. Geben
vm
Sie die VM mit Namen oder Kennung an.
--wait
Warten, bis der Befehl abgeschlossen ist.
W
Beispiele

$ avcli vm-poweron vml
$ avcli vm-poweron vml vm2

$ avcli vm-poweron vml vm:0100
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vm-reprovision

Verwendung
avcli vm-reprovision —--name name [--new-name name] [--
description "description"] [--cpu number] [--memory size] [--
addVolumes volumes] [--deleteVolumes volumes] [--keepVolumes
volumes] [--interfaces networks] [--vnc-keyboard-layout
keyboard] [--detach-boot-volume] [--attach-boot-volume name]

Beschreibung

Der Befehl vm—reprovision weist der angegebenen VM Ressourcen neu zu.

Optionen

Die VM, der Ressourcen neu zugewiesen werden sollen.
——name name Flhren Sie jeweils nur fur eine VM eine Neuzuweisung

aus. Geben Sie die VM mit Namen oder Kennung an.
--new-name name Geben Sie einen neuen Namen fiir die VM an.
-—-description

Geben Sie eine Beschreibung fiir die VM an.
"“description"

Die Anzahl der virtuellen CPUs. Dies ist standardmalig

die aktuelle Anzahl der VM.

——cpu number

: Die Grofe des Arbeitsspeichers in Megabytes. Dies ist
——-memory size
standardmaRig die aktuelle Anzahl der VM.

Die Liste der Volumes, die mit dieser VM verbunden
werden sollen. Ein Volume besteht aus fiinf Komponenten,

die durch Kommas getrennt sind:
—-—addVolumes volumes
o GroRe des Volumes; erforderlich.

Standardmafig wird die VolumegréfRe in Megabytes

angegeben, Sie kénnen jedoch auch
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Standardqualifizierer wie KB, MB, GB und TB

verwenden.

o Name oder ID der Speichergruppe, aus der Speicher

genommen werden soll.
o Volumename.
o Volume-Datentragerabbildformat (raw oder gcow?2).
o Sektorgrofie des Volumes (512 oder 4096).

= Die SektorgrofRe wird in Byte (B) angegeben,
Standard ist 512 B.

= Wenn die Sektorgréfie der Speichergruppe
512 B ist, muss die Sektorgrofie des

Volumes ebenfalls 512 B betragen.

= Wenn die SektorgrolRe der Speichergruppe
4096 B (4 kB) ist, werden sowohl 512 B als
auch 4096 B als Sektorgrélie des Volumes

unterstuitzt.

= Das Startvolume muss 512 B als

Sektorgroflie verwenden.

Die Liste der Volumes, die zurzeit mit der angegebenen VM
--deleteVolumes volumes | verbunden sind und geléscht werden sollen. Geben Sie ein

Volume mit Namen oder Kennung an.

Die Liste der Volumes, die zurzeit mit der angegebenen VM
verbunden sind und mit ihr verbunden bleiben sollen. Wenn
Sie ein Volume angeben, das zurzeit verbunden, aber nicht
--keepVolumes volumes
in dieser Liste aufgefiihrt ist, wird das Volume von der VM
getrennt (nicht geléscht). Geben Sie ein Volume mit

Namen oder Kennung an.

—-—-interfaces networks Die Liste der Netzwerke, die mit der VM verbunden werden
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sollen. Geben Sie ein Netzwerk nur einmal an. Das

verbundene Netzwerk darf nicht privat sein.

Die Tastaturbelegung, die der VM zugewiesen werden soll.
—--vnc-keyboard-
Giiltige Optionen sind Englisch (en-us), Deutsch (de)
layoutkeyboard
oder Japanisch (j a). Der Standardwert ist en-us.

—-—detach-boot-volume Trennt das Startvolume der VM.

Geben Sie den Namen des neuen Startvolumes fiir diese

VM an. Falls die VM bereits lber ein verbundenes
-—-attach-boot-
Startvolume verfligt, missen Sie auch —-detach-

volumename
boot-volume angeben, andernfalls kann der Befehl
nicht ausgefuihrt werden.
Beispiele
$ avcli vm-reprovision --cpu 2 —--name vml
$ avcli vm-reprovision --cpu 2 --name vm:0100
$ avcli vm-reprovision --cpu 2 --memory 2048 --name vm:0100

Ressourcen einer VM neu zuweisen, die vim0 01 heil’t, eine CPU, 512 MB Arbeitsspeicher, ein
1.024-MB-Volume hat und mit network0 verbunden ist, und dann Speicher aus Poo1-0001 fir

das Volume zuordnen. Das Volume heil3t vm001 vo1l0.

$ avcli vm-reprovision --cpu 1 --memory 512 --interfaces

network( \
-—addvVolumes 1024, Po0l-0001,vm001 vol0 --name vml

Ressourcen von VM vm1 neu zuweisen und dann die Volumes volume: 0411, data-vml und

data-vm2 léschen, die mit ihr verknipft sind.

$ avcli vm-reprovision --deleteVolumes volume:041l1 data-

viml data-vm2 --name wvml
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Ressourcen von VM vm1 mit dem neuen Datenvolume data—1-7 neu zuweisen, Volume
volume: 01043 l6schen, Volumes volume:0l, volume: 02, volume : 04 beibehalten
und Netzwerkschnittstellen sharednetwork:0129 und sharednetwork:0130

verbinden.

$ avcli vm-reprovision --cpu 3 --memory 3359 --addVolume

2500, storagegroup:054,data-1-7 --deleteVolumes

volume:01043 --keepVolumes volume:o0l volume:02 volume:o04 -
-interfaces sharednetwork:0129 sharednetwork:0130 --name
vml

Ressourcen von VM vm1 mit denselben Parametern aus dem vorherigen Beispiel heu zuweisen.

AuRerdem die VM vm2 umbenennen und eine Beschreibung hinzufiigen.

$ avcli vm-reprovision --cpu 3 --memory 3359 --addVolumes

2500, storagegroup:054,data-1-7,qcow2 --deleteVolumes

volume:01043 --keepVolumes volume:ol volume:02 volume:04 -
-interfaces sharednetwork:0129 sharednetwork:0130 --name
vml —--new-name vm2 --description "Dies ist die VM-
Beschreibung"

Ressourcen von VM vm0 01 mit zwei CPUs, 2048 MB Arbeitsspeicher, einem neuen
Datenvolume vm001 datal im Format gcow2 mit 4 KB SektorgréRe neu zuweisen und Volume

07517 behalten.

$ avcli vm-reprovision --cpu 2 --memory 2048 --addVolumes
20GB, storagegroup:01090,vm001 datal,gcow2,4096 --

keepVolumes volume:07517 —--name vm001
Startdatentrager zweier VMs tauschen.
Startvolume trennen:
$ avcli vm-reprovision --detach-boot-volume --name pb56xend
Startvolume wechseln:

$ avcli vm-reprovision --detach-boot-volume --attach-boot-

volume boot-p56xend --name pb56xen8
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Getrenntes Startvolume mit einer anderen VM verbinden:

$ avcli vm-reprovision --attach-boot-volume boot-p56xen8 -

-name pb56xeni4
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vm-restore

Verwendung
avcli vm-restore --archive filename.ova [--no-auto-start][--
cpu number] [--memory size] [--name vm-name] [--storage-groups
groups] [--interfaces networks] [--data] [--silent] [--dry-run] [-
—throttle] [--use-https]

Beschreibung

Der Befehl vm—restore stellt eine VM aus einer OVA- oder OVF-Datei wieder her.

Optionen

—-—archive filename.ova

Das OVA- oder OVF-Dateiarchiv, das

wiederhergestellt werden soll.

—-—no—-auto-start

VM nicht starten, bevor die Wiederherstellung

abgeschlossen wurde.

—-—cpu number

Die Anzahl der CPUs, die der VM zugewiesen
werden sollen. Dies ist standardmafig der Wert im

Archiv.

--memory Ssize

Die GroRRe des Arbeitsspeichers in Megabytes, die
der VM zugewiesen werden soll. Dies ist

standardmafig der Wert im Archiv.

——name vm-name

Der Name, der der VM zugewiesen werden soll.

Dies ist standardmafig der Wert im Archiv.

—-—-storage—-groups groups

Die Liste der Speichergruppen, die fiir die Zuordnung
der VM-Volumes verwendet werden sollen.
Standardmafig werden alle verfiigbaren
Speichergruppen verwendet. Die Zuordnung erfolgt

in Roundrobin-Manier.
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Beispiele
S avceli
$ avecli

$ avecli

vml.ovE

$ avcli

vm—restore

vm—restore

vm—restore

vim—-restore

—-—archive vml.ova

—-—archive vml/vml.ovf

--name myVM --throttle low --archive

--cpu 2 —--memory 1024 --archive vml.ovf
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S avcli

vml.ovf

$ avcli

vml.ovE

$ avcli

vm—-restore

vme-restore

--interfaces network0 networkl --archive

vm-restore --storage-groups sm-0000 sm-0001 --archive

vm—-restore

--data voll vol3

—-—archive vml.ovf
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vm-shutdown
Verwendung
avcli vm-shutdown [vm...][--wait]

Beschreibung

Der Befehl vim—-shutdown féhrt die angegebenen VMs herunter.

Optionen
Eine oder mehrere VMs, die heruntergefahren werden sollen. Geben Sie die
vm
VM mit Namen oder Kennung an.
--wait
Warten, bis der Befehl abgeschlossen ist.
W
Beispiele

S avcli vm-shutdown vml
S avcli vm-shutdown vml vm2

S avcli vm-shutdown vml vm:0100
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vm-snapshot-create

Verwendung
avcli vm-snapshot-create [--volumes | --no-datal]l[--
description] [--desire] [--require] vm-name

Beschreibung
Der Befehl vim-snapshot-create erstellt einen VM-Snapshot.

Es werden zwei Snapshotkonsistenzstufen unterstiitzt:

o Absturzkonsistenz: Die wiederhergestellten Daten sind in demselben Zustand, in dem das
System genau in dem Moment war, als der Snapshot erstellt wurde. Ein absturzkonsistenter

Snapshot erfasst nicht den Inhalt des Arbeitsspeichers oder ausstehende E/A-Vorgénge.

o Anwendungskonsistenz: Bevor der Snapshot erstellt wird, werden kooperierende
Anwendungen kurzzeitig eingefroren, sodass Transaktionen abgeschlossen, Puffer
geltscht, Dateien geschlossen sind usw. Auf diese Weise wird sichergestellt, dass
kooperierende Anwendungen aus einem konsistenten Zustand starten. Dies ist die hochste

Stufe der Konsistenz.

Optionen

Die Namen der Volumes, die in den Snapshot einbezogen werden
sollen. Standardmafig werden alle Volumes in den Snapshot
--volumes | einbezogen, falls Sie nicht —--volumes mit einzelnen
——no-data Volumennamen oder -—-no-data angeben. Wenn Sie —-no-
data angeben, werden keine Volumes in den Snapshot

einbezogen. Diese Argumente schlief3en sich gegenseitig aus.

Die vom Benutzer eingegebene Beschreibung fiir diesen

-—-description
Snapshot.
Die hochste Konsistenzstufe, die zu erreichen versucht wird, um
den Snapshot als erfolgreich zu deklarieren. Falls dieser Versuch
—-—desire

fehlschlaft, werden Versuche auf den nachstniedrigeren Stufen

unternommen (jedoch nicht niedriger als mit ——require
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Beispiele

$ avcli vm-snapshot-create --volumes volume:0100

volume:0101 wvml
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vm-snapshot-create-disable

Verwendung

avcli vm-snapshot-create-disable

Beschreibung

Der Befehl vm—snapshot-create-disalble deaktiviert die Fahigkeit des Systems,
Snapshots zu erstellen. StandardmaRig ist die Systemfunktion zum Erstellen von Snapshots
aktiviert. Nur Benutzer mit der Rolle Administrator (Gruppe admin) kénnen diesen Befehl
ausfuhren. Benutzer mit der Rolle Plattformadministrator (Gruppe plat form admin)oder

Schreibgeschiitzt (Gruppe read-on1 y) kdnnen diesen Befehl nicht ausfihren.

Beispiele
$ avcli -H localhost -u admin -p password vm-snapshot-create-

disable
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vm-snapshot-create-enable

Verwendung

avcli vm-snapshot-create-enable

Beschreibung

Der Befehl vm—snapshot-create-enable aktiviert die Fahigkeit des Systems, Snapshots
zu erstellen. StandardmaRig ist die Systemfunktion zum Erstellen von Snapshots aktiviert. Nur
Benutzer mit der Rolle Administrator (Gruppe admin) kénnen diesen Befehl ausfihren. Benutzer
mit der Rolle Plattformadministrator (Gruppe plat form admin)oder Schreibgeschitzt

(Gruppe read-only)kdnnen diesen Befehl nicht ausfiihren.
Beispiele

$ avcli -H localhost -u admin -p password vm-snapshot-create-

enable
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vm-snapshot-delete
Verwendung
avcli vm-snapshot-delete snapshot...
Beschreibung
Der Befehl vm—snapshot-delete l6scht die angegebenen Snapshots.

Optionen

snapshot | Ein oder mehrere Snapshots der VM. Geben Sie einen Snapshot mittels ID an.

Beispiele

$ avcli vm-snapshot-delete vmsnapshot:0100 vmsnapshot:0101
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vm-snapshot-export

Verwendung

avcli vm-snapshot-export [--wait] [--volumes volumes] --path

pathname [--silent]
Beschreibung

Der Befehl vim-snapshot-export exportiert eine VM im OVF/VHD-Format in das durch
pathname angegebene Verzeichnis. Der Befehl exportiert zuerst VHD-Dateien, dann die OVF-

Datei. Wenn die OVF-Datei in pathname erscheint, ist der Export abgeschlossen.

Hinweis: Bevor Sie den Export starten koénnen, miissen Sie eine Windows/CIFS- oder NFS-
i'i Freigabe (aus einem anderen System) im everRun-Host-Betriebssystem als Ziel bereitstellen.

Ausfihrliche Informationen finden Sie unter ,Exportieren eines Snapshots* auf Seite 289.

Optionen

Warten, bis der Exportvorgang abgeschlossen ist. Geben Sie
--wait
diese Option an, um den Exportfortschritt anzuzeigen.

Beschrankt die exportierten Volumes auf die angegebenen;
anderenfalls werden alle Volumes erstellt. Geben Sie die

--volumes volumes
Volumes nach Konfigurationsnamen oder ID an, wobei das

Startvolume an erster Stelle steht.

Ein Pfadname relativ zum Exportbereitstellungspunkt, unter dem
--path pathname
die exportierte OVF-Datei geschrieben wird.

--silent Fortschrittausgabe unterdriicken.

Beispiele
Einen Snapshot mit allen erfassten Volumes exportieren:
$ avcli vm-snapshot-export --path exports/exl exl

Einen Snapshot mit nur einem erfassten Volume exportieren:
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$ avcli vm-snapshot-export --volumes boot-exl --path

exports/exl exl
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vm-snapshot-info
Verwendung
avcli vm-snapshot-info [snapshot...]

Beschreibung

Der Befehl vm-snapshot-info zeigt Informationen lber alle Snapshots oder optional nur tber

die angegebenen Snapshots an.

Optionen

snapshot | Ein oder mehrere Snapshots der VM. Geben Sie einen Snapshot mit Namen oder

Kennung an.
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vm-unlock

Verwendung

avcli vm-unlock [vm...]

Beschreibung

Der Befehl vim—unlock hebt die Sperrung der angegebenen VMs auf. Bei VM-Importvorgdngen
legen Sie zum Beispiel eine Sperre fest, um zu verhindern, dass eine VM gestartet oder bearbeitet
wird, wahrend der Vorgang ausgefiihrt wird. Wenn eine Operation unerwarteterweise fehlschlagt

und eine VM gesperrt bleibt, kénnen Sie die betroffene VM mit diesem Befehl entsperren.

Optionen
Eine oder mehrere VMs, deren Sperre aufgehoben werden soll. Geben Sie
vm
die VM mit Namen oder Kennung an.
Beispiele

S avcli vm-unlock wvml

S avcli vm-unlock vm:0100
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vm-volume-disable

Verwendung

avcli vm-volume-disable —--name name —--nodes nodes —--volumes

volumes

Beschreibung

Der Befehl vm—volume-disable deaktiviert die Volumes einer VM an den ausgewahlten

Knoten.

Optionen

——name name Der Name einer VM.

Die PMs, an denen die Volumes deaktiviert
—--nodes nodes

werden sollen.

—--volumes volumes Die zu deaktivierenden Volumes.

Beispiele
abba1-data und Volume:02249 an Knoten1 fir eine VM mit dem Namen MyVM deaktivieren.

$ avcli vm-volume-disable --name MyVM --nodes nodel \

--volumes abbal-data volume:02249
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vm-volume-enable

Verwendung

avcli vm-volume-enable —--name name —--nodes nodes —--volumes

volumes

Beschreibung

Der Befehl vm—volume-enable aktiviert die Volumes einer VM an den ausgewahlten Knoten.

Optionen
——name name Der Name einer VM.
Die PMs, an denen die Volumes aktiviert werden
—--nodes nodes
sollen.
—--volumes volumes Die zu deaktivierenden Volumes.
Beispiele

volume:02249 an Knoten1 fur die VM mit dem Namen MyVM aktivieren.

$ avcli vm-volume-enable --name MyVM --nodes nodel \

--volumes volume:02249
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volume-info

Verwendung
avcli volume-info [volume...]
Beschreibung

Der Befehl volume-info zeigt Informationen tber alle Volumes oder optional nur tber die

angegebenen Volumes an.

Optionen

volume Ein Volume, Uber das Informationen angezeigt werden sollen.
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volume-resize

Verwendung
avcli volume-resize --new-size size volume
Beschreibung

Der Befehl volume-resize andert die Gréle eines Volumes. Der Abbildcontainer (auch als
Volume-Container bezeichnet) muss dafiir grofd genug sein. Sie miissen die VM beenden, bevor

Sie diesen Befehl verwenden.

Optionen
Die neue GrofRe des Volumes. Standardmalig wird sizein
--new-size size Megabyte angegeben, Sie kénnen aber auch andere Einheiten
angeben (zum Beispiel KB, K, MB, M, GB oder G).
volume Das Volume, dessen Grof3e gedndert wird.
Beispiele
# avcli volume-resize --new-size 79G boot-airplanel
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Kapitel 13: Systemreferenzinformationen

Weitere Informationen finden Sie in den folgenden Themen

¢ ,Kompatible Gastbetriebssysteme® auf Seite 524
o ,Systemvoraussetzungen flr physische Maschinen® auf Seite 525
« ,Wichtige Uberlegungen fiir physische Maschinen und virtuelle Maschinen* auf Seite 528
o Zugriff auf Artikel in der Knowledge Base” auf Seite 532
Kompatible Gastbetriebssysteme

Die folgenden Betriebssysteme sind als Gastbetriebssysteme fiir virtuelle Maschinen (VMs) in everRun-

Systemen kompatibel.

Microsoft Windows Server 2012 (Foundation, Essentials,

64 Bit, 64 Bit R2
Standard, Datacenter)
Microsoft Windows Small Business Server 2011 (Standard, -

it

Essential, Premium Add-On)
Windows Server 2008 (Web, Small Business, Standard, 32 Bit, 64 Bit nur R2
Enterprise, Datacenter)
Windows Server 2003 (Enterprise) 32BitR2SP2
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Betriebssystem Version
Microsoft Windows 10 Desktop 64 Bit
Microsoft Windows 8.1 Desktop Enterprise) 64 Bit
Microsoft Windows 8 Desktop (Enterprise) 64 Bit
Microsoft Windows 7 Desktop 32 Bit, 64 Bit

Red Hat Enterprise Linux 7 (Workstation, Server)

Red Hat 7.0, 7.1, 7.2 (jeweils 64
Bit)

Red Hat Enterprise Linux 6 (Workstation, Server)

Red Hat 6.4, 6.5, 6.6, 6.7, 6.8
(jeweils 64 Bit)

CentOS 7

Cent0S 7.0, 7.1, 7.2 (jeweils 64
Bit)

CentOS 6

CentOS 6.4, 6.5, 6.6, 6.7, 6.8
(jeweils 64 Bit)

SUSE Linux Enterprise Server

SLES 11 SP3 64 Bit

Ubuntu

12.04, 13.10, 14.04, 16.04
(jeweils 64 Bit)

Tinformationen zu spezifischen Installations- und Migrationsverfahren finden Sie unter ,Erstellen einer

neuen virtuellen Maschine in Windows Server 2003“ auf Seite 188 und ,Migrieren einer Windows Server

2003-VM in ein everRun 7.x-System* auf Seite 202.

Systemvoraussetzungen fiir physische Maschinen

In der folgenden Tabelle sind die Mindest- und Héchstkapazitaten der aufgefiihrten Geréate fir physische

Maschinen in everRun-Systemen aufgelistet.

Seite 525 von 535




Systemvoraussetzungen fiir physische Maschinen

CPUs:

Intel® Xeon® E3-1XXX

Prozessor

Intel Xeon E3-1.XXXv2

Prozessor

Intel Xeon E3-1XXXv3

Prozessor

Intel Xeon E3-1.XXXv4

Prozessor

Intel Xeon E5-1XXX

Prozessor

Intel Xeon E5-1XXXv2

Prozessor

Intel Xeon E5-1XXXv3

Prozessor

Intel Xeon E5-1XXXv4

Prozessor

Intel Xeon E5-2XXX

Prozessor

Intel Xeon E5-2XXXv2

Prozessor

Intel Xeon E5-2XXXv3

Prozessor

Intel Xeon E5-2XXX v4

Prozessor

Kein
praktikabl

es Limit

Fir eine physische
Maschine (PM) eines
everRun-Systems
werden hochstens 2
physische CPUs

unterstitzt.
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Fir eine PM eines
Kein everRun-Systems
Anzahl CPU-Sockets pro
oM 1 2 praktikabl | werden héchstens 2
es Limit physische Sockets
unterstutzt.
Kein
Physischer
8GB 384 GB praktikabl
Arbeitsspeicher
es Limit
Mindestens 2
Laufwerke pro PM fir
Interne Kein
FT-Betrieb.
Festplattenanzahl pro 2 24 praktikabl
Datentrager/Volume
PM es Limit
s der VM werden auf
beide PMs repliziert.
Gesamtfestplattenkapaz
36 GB 9,4TB Kein Limit
itat
Verwaltungs-ENET- ] ’ ’ 1 pro System
Ports erforderlich.
Empfohlen werden 2.
Keine VM kann mehr
A-Link-ENET-Ports 1 auf jeder PM 8 auf jeder PM als 2 haben.
Hochstens 8 (fir 4
oder mehr Gaste).
Unternehmens-ENET- ] 20 Kann mit der
Ports Verwaltungsverbindu

Seite 527 von 535



Wichtige Uberlegungen fiir physische Maschinen und virtuelle Maschinen

ng gemeinsam

genutzt werden.

Quorumserver 0 2

Wichtige Uberlegungen fiir physische Maschinen und virtuelle Maschinen

Damit die Implementierung physischer Maschinen und virtueller Maschinen optimal erfolgt, beachten Sie

die Konfigurationshéchstwerte und Anforderungen, die in den folgenden Abschnitten beschrieben werden:

o ,Systemvoraussetzungen fur physische Maschinen® auf Seite 525
¢ ,Empfehlungen und Einschrankungen fiir virtuelle Maschinen® auf Seite 528
o ,Kombinierte Hochstwerte fiir virtuelle Maschinen® auf Seite 530

o ,Wichtige Uberlegungen® auf Seite 531
Empfehlungen und Einschrankungen fiir virtuelle Maschinen

Virtuelle Maschinen (VMs) benétigen bestimmte CPU-Kermnressourcen und haben Einschrankungen fir

Arbeitsspeicher, Netzwerke und Speicher.
Empfohlene Anzahl von CPU-Kernen

Die Anzahl der Kerne, die fiir die everRun-Arbeitsauslastung empfohlen wird, ist von der Anzahl der

VCPUs in jeder VM und von den VM-Typen abhangig wie nachstehend beschrieben:

Feste Systemauslastung (Host- und Systemverwaltung) | 2

Jeder FT-Gast mit nVCPUs n+ 2 (typisch)

Jeder HV-Gast mit nVCPUs n+ 1 (typisch)
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Hinweis: Ein physischer CPU-Kern ohne Hyperthreading kann 1 physischen Thread
ﬁ verarbeiten. Ein physischer CPU-Kern mit Hyperthreading kann 2 physische Threads

verarbeiten.

Die tatsachliche Anzahl erforderlicher Threads ist von der Arbeitsauslastung abhéngig. Mit den oben
genannten Richtlinien sollten die meisten Arbeitsauslastungen abgedeckt sein. Da fiir eine gegebene
Arbeitsauslastung weniger oder mehr Threads erforderlich sein kdnnen, ist es ein bewahrtes Verfahren,

die spezifische Arbeitsauslastung zu testen und charakterisieren.
Beispiele
Ein einzelner 4-VCPU-FT-Gast benétigt typischerweise:
e 2 Threads fir die Host-/Systemverwaltung
¢ 6 Threads fur den Gast
= 8 Threads insgesamt (ein Einzelsocket-, 4-Kern-System mit Hyperthreading)

Vier 5-VCPU-FT-Géste benétigen typischerweise:

e 2 Threads fir die Host-/Systemverwaltung
e 7 Threads fur den ersten Gast

o 7 Threads fur den zweiten Gast

o 7 Threads fur den dritten Gast

o 7 Threads fur den vierten Gast

= 30 Threads insgesamt (ein Dual-Socket-, 8-Kemn-System mit Hyperthreading)
Einschréankungen fiir virtuelle Maschinen

Bei Systemen mit vielen oder grof3en virtuellen Maschinen (VMs) konfigurieren Sie everRun mit 10-Gb-
Sync-Verbindungen und fiir die everRun-Software selbst 4 VCPUs und 4096 MB. Informieren Sie sich auf
der Seite Voreinstellungen -> Systemressourcen in der everRun-Verflgbarkeitskonsole tber

Anweisungen zum Einstellen der everRun-Systemressourcen auf die Héchstwerte.

In der folgenden Tabelle sind VM-Beschrankungen fiir das everRun-System aufgefihrt.
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Maximale VCPUs pro FT- 20
VM
Maximale VCPUs pro HV- 20
VM
Maximaler Arbeitsspeicher
213,33 GB
pro FT-VM
Maximaler Arbeitsspeicher
213,33 GB
pro HV-VM
Maximale
Verfligbarkeitsverbindungen | 2
pro VM
Maximale virtuelle
20
Netzwerke pro VM
Maximale Speichervolumes 1
pro VM
Getestet bis zu 2,2 TB. Es sind keine weiteren Beschrankungen neben
Gastvolumegrofie
den durch das Gastbetriebssystem definierten bekannt.
Max. Snapshots pro VM 16 (72 insgesamt pro System)

Kombinierte Hochstwerte fiir virtuelle Maschinen

In der folgenden Tabelle sind die kombinierten Héchstanzahlen von virtuellen Maschinen (VMs) und

virtuellen NICs aufgefiihrt, die in everRun-Systemen ausgeflihrt werden kénnen.
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FT-VMs gesamt 8

VMs gesamt (FT und HV zusammen) 28

Netzwerkschnittstellenkarten (NICs) gesamt 20
Wichtige Uberlegungen

Beachten Sie die folgenden wichtigen Punkte.

Empfohlene Mindestkonfiguration fur physische Maschinen:

o Einlogisches Laufwerk, geschiitzt durch RAID1, RAID 5,
RAID 6 oder RAID 10

. oder
everRunSystemdatentrager

o zwei Nicht-RAID- oder RAIDO-Volumes.
Wenn mehrere Volumes pro RAID-Satz verwendet werden, sollte
der RAID-Satz einen Typ aufweisen, der Redundanz bietet, zum
Beispiel RAID1, RAID5 oder RAID10.

USB-CD/DVD-Laufwerke werden auf allen Plattformen fiir die
USB-CD/DVD-Laufwerk
everRun-Installation unterstiitzt.

Der Zugriff auf Direktanschluss-Bandlaufwerke durch die Gaste
Direktanschluss-Bandlaufwerke wird nicht unterstiitzt. Stratus empfiehlt die Verwendung von

Netzwerkanschluss-Bandlaufwerken.

Die Textkonsole jeder PM ist fir ein CentOS-Betriebssystem

verfugbar. Der VGA-Modus wird jedoch nicht unterstiitzt; die PM
Konsolenkonnektivitat
muss also auf Runlevel 3 ausgefiihrt werden und kann nicht auf

Runlevel 5 ausgefiihrt werden. Siehe ,,Systemverwaltung® weiter
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unten.

everRun unterstitzt Solid-State-Drives gemald den
SSD-Unterstiitzung
Spezifikationen des Speichercontrollerherstellers.

Die everRun-Systemverwaltung kann nicht auf Runlevel 5
Systemverwaltung
ausgeflhrt werden.

Zugriff auf Artikel in der Knowledge Base

Das Stratus Customer Service Portal bietet eine durchsuchbare Knowledge Base mit technischen
Artikeln zu allen Stratus-Produkten, darunter everRun. Sie kénnen mit lhren vorhandenen Anmeldedaten
fur das Serviceportal auf das Customer Service Portal und die Knowledge Base zugreifen, oder Sie

erstellen wie nachstehend beschrieben ein neues Benutzerkonto.

So nutzen Sie die Knowledge Base

1. Melden Sie sich beim Stratus Customer Service Portal unter https://support.stratus.com an.
Erstellen Sie bei Bedarf ein neues Konto:
a. Klicken Sie auf Register Account (Konto registrieren).

b. Geben Sie lhre Firmen-E-Mail-Adresse und Kontaktinformationen ein und klicken Sie auf

Register (Registrieren).

Ihre Firmen-E-Mail-Adresse muss einen Domanennamen (z. B. stratus.com) fiir eine Firma

enthalten, die ein registrierter Kunde von Stratus ist.
c. Klicken Sie in der E-Mail, die Sie von Stratus erhalten, auf den Link.
d. Geben Sie ein neues Kennwort ein und schlielen Sie die Konfiguration Ihres Kontos ab.

Falls Sie Unterstltzung beim Erstellen eines Kontos benétigen, wenden Sie sich an lhren

autorisierten Stratus-Servicemitarbeiter.
2. Klicken Sie im Serviceportal im linken Fenster auf Knowledge Base.

3. Geben Sie im Feld Keyword Search (Stichwortsuche) Schlagwérter fiir die gesuchten

Informationen ein und klicken Sie auf Search (Suchen).

Verwandte Themen
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-Ergédnzende Dokumentation“ auf Seite 333
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Kapitel 14: SNMP

SNMP (Simple Network Management Protocol) ist ein Standardprotokoll, das fiir den Empfang von
Alarmen, das Senden von Traps und das Uberwachen des Systemstatus verwendet wird. SNMP
verwendet systemdefinierende Informationen, die in hierarchisch konfigurierten Management

Informationen Bases (MIBs) gespeichert sind.

Informationen zum Konfigurieren eines everRun-Systems fir die Verwendung von SNMP finden Sie unter

»Konfigurieren der SNMP-Einstellungen® auf Seite 99.

Sie kénnen eine Kopie der MIB-Datei aus dem Abschnitt Drivers and Tools der Seite everRun Support

unter http://www.stratus.com/go/support/everrun herunterladen.
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